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B ienvenido, un mes más. a Micromanía. 

Las novedades, aunque no te to parezca 
a simple vista, dominan este mes -una 
vez más- los contenidos de Micromanía. 
Sí, porque estoy seguro de que el nombre 
del juego de portada te suena, ¿verdad? «Assassin’s 
Creed» ya lleva un tiempo a la venta en sus versiones 
para consola, así que, ¿por qué me parece tan nove- 
doso? Bueno, estoy seguro de que a ti también te lo 
parecerá cuando teas el reportaje que te hemos pre- 
parado este mes y. entre otros interesantes detalles 
sobre el juego, descubras que ha sido "rebautizado". 
Ahora, «Assassin's Creed» será un "Director’s Cut 
Edition" -itoma ya!- en su versión PC. En resumen, lo 
que Ubisoft nos ha preparado a los jugadores de PC 
con esta versión, que llega con retraso respecto de 
las consolas, es un puñado de novedades y mejoras 
que lo convertirán en un juego aún más espectacular 
de lo que ha sido en otros formatos. 

No te niego que, como a ti, la palabra ''retraso" 
cuando se trata de un juego de PC no me causa, 
precisamente, alegría, pero cuando conlleva una 
compensación en forma de extras, mejoras y 
novedades, bueno, la verdad es que la cosa 
cambia bastante, ¿no crees? Sin embargo, 
espero -estoy seguro que como tú-, que 



esta tendencia a los retrasos vaya desapareciendo, 
sin que por ello lo hagan esas mejoras en las ver- 
siones de PC. ¿0 quizá pido demasiado? No lo creo, 
pero como seguro que tú pides más a este número 
de Micromanía que su reportaje de portada, te voy 
adelantando más de sus contenidos. 

Si el mes pasado ya te ofrecimos adelantos de algu- 
nos de los juegazos de 2008, este mes no te pierdas 
lo que te contamos de «Prototype», un título que pro- 
mete ser impresionante; o de «Codename Panzers: 
Coid War», «Simón the Sorcerer 4» -¡ha vuelto!-, 
«Perdidos» o «Speedball 2 Tournament». En cuanto 
a los que ya tienes a tu disposición, encontrarás los 
análisis de «El Universo en Guerra». «Hard to be a 
God» o «r-Factor», entre muchos otros. Y, por si te pa- 
rece poco, te hemos preparado un estupendo repor- 
taje sobre los mejores juegos de estrategia futurista, 
además de la solución completa de «Kane & Lynch» y 
unas jugosísimas lupas de «Portal» -un juego absolu- 
tamente genial- y «Hellgate London». 

Este mes. en el DVD te regalamos un divertido 
juego de estrategia, «Transport Giant Gold Edition». 
estupendas demos, una preview genial de 
«Prototype»... Y, ya sabes, si te ha gustado la 
revista, mándame un email y cuéntame tus 
impresiones. Nos vemos el mes que viene. 



tos extras y las mejoras siempre hacen 
v mejores a los juegos en sus versiones para PC 

Francisco Delgado Director 

ldelgadoamtcromania.es 
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(¿i TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


«Sacred 2. Fallen Angel»: el nuevol 
espectáculo del rol está servido 

Nuevos mundos. 


El mundo de Anearía volverá a abrir sus puertas en Septiemb 
para invitarte, una vez más, a ser su defensor frente al mal o 
unirte a la Oscuridad para arrasarla. Y ahora no estarás soto. 


© Rol/Acrión © Asearon © Atari © Septiembre 2008 


a Hasta seis ciases de personajes tendrás a tu disposición en la continuación de «Sacred», 
desde guerreros no muertos hasta ángeles caídos, como los Serafines. 


Í A nearía es un mundo que fue explora- en modo cooperativo. Pero ésta no st 
do por miles y miles de aficionados única novedad en tu regreso a Ancaríí 

al rol, en el que se convirtió en uno carón también ha anunciado ia indusii 

de los mayores éxitos del género el juego de arenas muttijugador PvP, i 
en España. Ahora, Asearon confirma que que podrás medir tus fuerzas con otros 
p «Sacred 2. Fallen Angel» estará listo para turérós y, si velices, hacerte con sus ob 

el próximo mes de septiembre y llegará tesoros y armas, 

frg con un montón de novedades respecto del Para disfrutar de «Sacred 2» podrás ■ 
■ juego original. Para empezar, y como parte entre seis clases diferentes de persoi 

- ^ fundamental de esta renovación, «Sacred 2» desdé los Serafines a los Guerreros de 

estará fundamentalmente dirigido al multi- bra, pasando por los Altos Elfos o las Dri 
' jugador. Tanto que la mismísima campaña Todos con habilidades y estilos de cor 
individual se jugará online. De este modo, en muy diferentes, y que podrás personal 

cualquier momento se te podrán unir nue- tu gusto según tu forma de avanzar en t 

vos aventureros para completar las "quests" go. Y además dé lo referente a la jugabi 

■ - propiamente dicha, Asearon también pi 

te un mayor espectáculo gracias a una i 
-i jSAgí I B -fjpM i leen ología grá f ica , que hará que «Sacr 
fffj FT ] j lj fcj fiWPuftrpJnMiP ijb 5 llegué mucho niás lejos que su prede 

vSÑí eíl de escenarios y personajes 

" to Í u 8 ac * on2S como enemigos y criaturas 
oscuridad, lYa le tenemos ganas! ■ 


A Asearon pretende renovar gran cantidad de apartados del juego 
para convertir «Sacred 2» en el RPG de acción más imponente. 


«Hace Dríver BRIO», o la nueva generación de la velocidad 

Codemasters pisa a fondo 

© Velocidad © Codemasters © Atari © Verano 2008 


Codemasters ha dado a conocer los primeros de- 
talles y características del nuevo título de la serie 
«Race DriverX -antes conocida como gTOCAb-, 
con la presentación oficia! de «GRIDíl Desarrolla- 
do en base a ta nueva tecnología gráfica «EGO», 
creada por los propios estudios de Codemasters 
-y que también se usará en el nuevo ((.Operation 
Fiashpoinb-, «GRID»íe ofrecerá la competición de 



a. El realismo de fa competición será de lo más alucinante 


coches más realista en múltiples aspectos, que se 
haya visto en un PG: circuitos urbanos en Estados 
Unidos, pruebas de derrapaje en Japón, carreras 
de prototipos en Europa, al posibilidad de crear tu 
propia escuderia y diseñar una carrera profesional 
como piloto, coches reales de marcas como Aston 
Martin, Porsche, Ferrari, Koenigsegg, Audi, Lam- 
borghini, etc. Vamos, que será... ¡alucinante] ■ 



la nueva generación de «Race Dríver», 


«Underworld», en desarrollo 

La nueva Lara 
llega en 2008 

© Acción /Aven tura © El DOS 
© P rocín © Navidad 2008 

Un viaje al Inframurtdo, que ni el 
de Dante, es oficialmente el nue- 
vo desafío que tendrá que afrontar 
Lara Croft en su próxima aventura» 
prevista para finales de este mismo 
año. k U nderworld» ofrecerá una nueva 
tecnología gráfica, que mostrará una 
Lara más espectacular que nunca y un 
realismo extremo en todos sus apartados: 
animaciones, diseños de escenarios, etc. Po- 
dremos contemplar también los enemigos más 
terroríficos y atocinantes de toda ía saga, a los 
que nunca antes se ha enfrentado Lara. B 

► Si echabas de menos a la arqueotoga más sexy, 
del mundo, su regresa te va a hacer muy feliz. 
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última hora 


-red 2. Falten Angel» ya muestra su espectacular aspecto, dispuesto a renovar el panorama del rol 
uno septiembre. Prepárale para descubrir un nuevo mundo de acción y personales fantásticos. 


unilo de Anearía se verá amenazado por criaturas aún más terribles 
rosas que las que pudiste combatir en el juego original 


A Estará plenamente dirigido al mundo nmltrjugailor, incluso en su 
apartado de campaña individual que se desarrollará online. 


0 Ahora, con mas raras. La úl- 
tima actualización para «Tabula 
Rasa» cumple uno de los mayo- 
res deseos de los jugadores; la 
posibilidad de jugar con razas 
alienígenas. Se incluyen tres 
nuevas razas híbridas, 
a partir de los Forean, 

Thrax, y los humanos. 


0 Más desafíos en el Infamo, 

Desde finales de enero está dis- 
ponible ía primera gran actuali- 
zación para tHellgate london», 
que Flagship ha ambientado 
fuera de Londres. Las ruinas de 
Sionehenge centran la nueva ac- 
tualización, que también incluye 
novedades en ei PvP. 


0 Campe de batalla online . 

Los creadores de la sene íBatt- 
lefieldi están preparando iBatL 
'eíiefd Nemes*, un titulo que EA 
incluirá en ía recién presentada 
línea Píay 4 Free de juegos On- 
line. basada en la gratuidad de 
sus contenidos básicos y los mi- 
cropagos por ciertos extras. 


t urnia - 



59.000.000 

de ¡updores es la cifra a te 
que se espera llegar en China 
en 2008, sólo en lo que se 
refiere a juegos online. El 
tremendo aumento de un 20% 
sobre 2007 -con 4 8 millones 
de jugadores registrados- con- 
vertira al pas astático en una 
auténtica potencia mundial en 
los juegos online. La mayoría 
de estos jupdores, cerca del 
gü%, son aficionados a títulos 
online gratuitos. ■ 


En Septiembre llegará 
la nueva maravilla de Maxis 

«Spore» se 
acerca a tu PC 

O Estrategia $ Maxis © E.A. © Septiembre 08 

Ya ha sido presentado oficialmente en España 
y se ha confirmado su fecha de lanza miento a 
nivel mundial. El tan esperado y deseado «$po- 
m, la última genialidad salida de la mente de 
Will Wnght y uno de tos proyectos más revolu- 
donarlos de los últimos años, está cada vez 
más cerca. En iSporei podrás crear criaturas 
a tu gusto, desde un estado celular, y hacerlas 
evolucionar hasta crear una especie inteligente 
capaz de desarrollar una cultura, expandirse 
por su mundo de origen y en última instancia, 
dar el salto al espacio exterior y conquistar ei 
universo. Las posibilidades de creación serán 
casi infinitas y el horizonte de la interacción en* 
tre las especies creadas por jugadores de todo 
el mundo !o hará aún más atractivo. . 



▲ «Spore» incluirá editores de todo tipo para crear 
especies» vehículos, edificios y tecnologías. 


0 Ya san más de 200» La cade- 
na GAME-CentroM AIL superó en 
2007 la barrera de las 200 tien- 
das en toda España, En concreto 
son ya 203 ios centros existen- 
tes en nuestro país y se espera 
que a lo largo del presente año 
este número se incremente en, 
af menos, 50 nuevas tiendas por 
todo el territorio nacional. 



0 Nueva acción en «Team 
Fortress 2». Valve ha anun- 
ciado la creación de dos nuevos 
mapas para su juego online, que 
estarán disponibles en breve» 
Uno será una adaptación de 
"Badtends", que se incluía en el 
«Team Forfressi origmaí. 
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El Termómetro 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 


□ 

□ 


Mereció fa peno esperar. Si 

tus amigos consoleros se 
reían de ti por el retraso de 
la versión PC de lAssassin's 
Creed!, ahora podrás de- 
volvérsela: nuestra versión, 
que aparecerá este mismo 
mes de mano, contará con 
contenido adicional, Y ahora, 
¿Quién es el que se ríe? 

Par que tu puedes. StratDS ha 
anunciado la nueva edición 
del concurso de desarrollo 
de videojuegos Tü también 
puedes** El juego, en cual- 
quier plataforma^ debe tener 
como tema los almogávares 
y ser enviado antes del 4 de 
octubre. Más informadora en 
la página web wwwiutam- 
bienpuedes.net, ¿Anímate! 


Air suena «Crysis». Tal vez 

en el fragor de los combates 
no la apreciaste mucho, pero 
la banda sonora Inon Zur es 
espectacular, como podrás 
comprobar si te haces con 
ella aprovechando que está a 
la venia, la tienes disponible 
en la tienda de ¡Tunes o en 
www*sLjmthing|gitaLcüm ; : 

IT asi se cierra el ciclo . EgOSOÍt 

anuncia el cierre de su trilo- 
gía espacial con «X3: ierran 
Conflicto cuya acción ten- 
drá lugar en la mismísima 
Tierra* El juego promete 
ofrecer más misiones que 
nunca y aún más espacio 
para explorar, comerciar y 
combatir, y aparecerá algún 
mes después del verano. 


Adiós a «ñor Trefe Online». Et 

proyecto para crear un juego 
muttijugador masivo onlíne 
basado en el universo Star 
Trek parece haber muerto 
tras el abandono de Perpe- 
tual Entertainment, aunque 
hay rumores de que podría 
retomado Cryptíc Studios... 

Nr un mes sin retrasos. Para 
no perder la costumbre, este 
mes también ha habido unos 
cuantos retrasos de juegos. 
Entre ellos destacan, por 
esperados, fAge of Cortan! 
que se va al mes de mayo af 
igual que c Alone m Jfoe Darki 
y «Far Cry 2», que aparecerá 
poco después del verano* 



4 tí Oamnalionw SE centrará en ofrecerte una acción en Ja que jugara un papel muy 
importante la situación de tus enemigos, incluyendo escenarios muy verticales. 



A Empieza a entrenar tus reflejos y acrobacias para dar lo mejor de ti mismo al 
encarnar al Capitán Ramillón Rourke, líder de un grupo llamado los Pacificadores. 


«Tiberium», acción en el universo «CSC» 


Pelea por el Tiberio 

© Acción © EA © Otoño ZOOS 



Era una lástima que toda 3a riqueza de! trasfondo de fa serie «tCom- 
mand & Conquero no diera vida a más juegos* incluso de otros géne- 
ros. Esa es la intención de «Tiberíurm, un juego de acción táctica en 
primera persona que llevará la guerra por él preciado mineral tiberio 
a un género muy distinto a la estrategia que nos tenia acostumbra- 
dos. Protagonizado par et comandante Ricardo Vega, el argumento se 
iniciará cuando éste deba liderar una ncursiora al interior de una torre 
alienígena en medio de un devastado Mar Mediterráneo y en la que se 
prepara toda una invasión planetaria que combatirás con cañones de 
iones, misiles, bombardeos... y también a pie, en primera línea. » 


La verticalidad de los 
combates en «Damnation» 


4 lo largo, a lo 
ancho*, y lo alto 

©Acción ©Blue Omega/Codemasters © 2008 



Jos autores de la serie 
«Halo» han asegurado que su 
próximo fuego sera tuEafeíiefiíe 
nuevo y iip sSíSfá rslacfona&o 
de ningún modo con ésía? 

. £ ' 


Si accedes a participaren la experien- 
cia de iDamnatiom, tendrás que 
aprender m par de cosas: manejar 
a Hamilton Rourkey sus guerrilleros 
significa realizar las acrobacias 
más descabelladas, recorrer 
entornos inmensos 
y participar en 
una historia épica 
y muy cinemato- 
gráfica* algo lógico 
si tienes en cuenta que 
Blue Gmega es también 
una productora de cine, 

Pero h que más te llamará 
la atención -que no lo único no- 
vedoso en este juego- es que 
en la acción de cOamnahon» 
las tres dimensiones co- y 
bran un nuevo sentido 
especialmente la 
altura. Un plan- Á 
teamiento de i 
lo más atrae- A 
ti vo para 
finales de i 
2008 .. & 


/ 


Es una noticia importante cuando quienes firman 
y afirman esto se llaman Bimgle y son quienes 
han dado vida en los últimos años a una sene de 
juegas imRonarios en ventas, reconocidos por la 
critica mundial y jugados y amados por fans de 
todo el mundo. Sin más detalles sobre a* miew 
proyecto, ya sólo con su condición de Tio-Halo 
ha conseguido despertar e! interés de muchos. 
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noticias 



Zombies tropicales. «Dead island* 
paseará una ¡oven pareja por entre la ve- 
getedón erótica, et eaior húmedo y las 
oleadas de zombies de una isla. Sus au- 
tores, los de «Cali of Juárez»: Techland. 



FX se incorpora a 00J0. La conocida 
compañía FX Interactive se ha unido a la 
Asociación de Desarroíladores de Ocio In- 
teractivo Digital, que agrupa a dieciocho 
desarrolladoras de software en España. 


B rey de (os vampiros. En el segundo 
trimestre Frogware tiene previsto ultimar 
su «Dracula: Origina, una aventura gráfica 
de corte clásico de los responsables de 
«Sherlock HoJmes: The Awakened», 



Aventuras por bloques en 
«LEGO Indiana Jones» 

En busca de la 
pieza perdida 

O Acción © TravÉlIsr's Taies/ÜJcasArts 
© Activismo © Verano 2008 

¿Qué jugador de pro se negaría a recrear en su 
ordenador la famosa escena en la que Indiana 
Jones recoge un ídolo de un templo y corre por 
los túneles perseguido por una piedra gigante? 
Creemos que nadie en su sano juicio, y también 
lo creen los muchachos de Travdiers Tales, con- 
fiados en k» mucho que te va a divertir el prome- 
tedor «LEGO Indiana Jones: Tm Videopmei. 

Y es que el juego tendrá todos les ingredien- 
tes necesarios para que empieces a entrenar 
con el látigo hasta que llegue a tu cisco duro: la 
simpatía estética del universo LEGO, el carisma 
del arqueólogo más famoso del mundo, el argu- 
mento de tres clásicos del cine de aventuras, 
mucho sentido úú humor y la autora de quienes 
demostraron que son capaces de reunirtodo eso 
en urt juego con la sene «LEGO Star Warss, 

Su argumento recogerá las escenas más 
conocidas de las tres películas filmadas hasta 
la fecha, permitiendo que aquellos que ya las 
hayan disfrutado se rían de buena gana con el 
traslado de situaciones y personajes al mundo 
de bloques LEGO, a la vez que disfrutan de una 
acción llena de jugabilídad y sorpresas, 

ES lanzamiento de «LEGO Indiana Jones: The Vi- 
deogame» está previsto para verano de 2008. ¿Re- 
nunciarás a prtantas emociones y aventuras? « 



* Su sombrero, su barba, su cazadora de cuero marróte, si, es el inconfundible 
Indiana iones, que vivirá las mismas aventuras de siempre pero en formato LEGO. 



a La acción de «LEGO Indiana ¿jones: The Videagame» comprenderá las tres 
películas de Indy: sus personajes, sus escenas más famosas y su humor. 



4 3 edición Worldwide Invitational 

allá vamos! 

© Evento © Blizzard/Vimdi © Junio 2008 


¿Juegas a uno o más de los títulos de Bltzzard? 
¿Vistes camiseta de Bltzzard? ¿Sueñas con 
Blizzard? Pues eres uno de los miles que 
estar el 28 y 29 de junio en 
París para participar en la Worldwide 
Invitational 2008, la reunión de fans 
de Bltzzard que por primera vez ten- 
drá lugar en Europa. La entrada cos- 
tará 70 euros, pero seguro que amortizarás 
todos y cada uno de los céntimos del importe 
gracias a la espectacular agenda: mesas re- 
dondas, autógrafos de artistas y desarrolla- 
dores, subastas, actuaciones musicales... 
y jugar a «Worid of Warcrafí: Wraíh of the 
Lidi Kifigfr y iStarcralt II» antes que na- 
die para restregárselo a continuación 
a tus amigos durante meses. Empie- 
za a afilar tus caninos y molares en 
hítpy/feu.blizzardcom/WwiOS. ■ 

► Dos días para unirte a toda una legión 
de fans europeos de Biizzaró en París. 



Un puñado de aliena malencarados en «Dead Space» 

Aquí huele a muerto 


© Acción © EA Redwoocf Shores/EA © Otoño 2008 


El ingeniero Isaac Clarke ha llegado a una enorme nave es- 
pacial minera para una misión de rutina -rutina hasta que 
empiezan a aparecer los cadáveres de la tripulación-, la de 
restablecer las comunicaciones que, inexplicablemente, 
se han interrumpido. Vale, el punto de partida de «Dead 
Space» no será especialmente original pero la mezcla de 
acción, ciencia-ficción y terror promete ser de las que te 
deja la piel de pollo durante meses, potenciando más el 
escalofrió que las manadas continuas de enemigos. > 


a Parees que «Dead Space» estará tan repleto de 
casquería como una lata de callos tamaño familiar. 



En vqz fa apt- 


...sueñan y comentan las legiones 
de fans del legendario creador Sid 
Meier («Civilizaron», «Pirales». 
«Railroad Tycoon») sobre el juego 
muitijugador online masivo que 
podría desarrollar éste en el futuro 
al declarar su interés por el genero. 


¿Un «Civilizatmm* muitijugador masivo onli 



Los + esperado 

casi puedes tocar algunos de fes tüu/os más esperados 
de eníre los + esperados El tiempo pasa y ios píams 
que se te hadan eternos van acercándose poco a poca 

ccÁssassfVs Creed» y «Rainbow Six Vegas 2 » es- 
tán a punto y «Prvtotype» se incorpora a /a /isfa 


■y] Parrilla de salida 


Assassin's Creed Director a Cvt Edition 

€ VAEZD2QG8 O 9 bfilSQFT 9 PC 

versión PC nos ha ob! gado a esperar hasta 200S pera, 
su calidad y el contenido ejdusim merecerá te pena; 
¡mos impacientes por subimos a los tejados 





Tom üancys fla/nbotv Six Vegas 2 

disfrutaste de la acción táctica de la primera entren espera a ver todo lo que 
irá la continuación', mayor reafismo, más espectáculo, un montón de mejoras,- 


Age of Cenan 

V POUAEUZUS 9 ¡=0L QfAJ£ 9 Flí COMBOOS 9 PC 
£1 umverso de Cenan el Bárbaro cobrará VKte en este juego 
de fot Online con un fuerte componente de acción y toda la 
épica propia del popular personaje. 


Spore 

e SEFTSMÜSE 2Mé © ÍSIfWTÍC.: ® «MXISítl © PC 

última idea del genial WiU Wright lo tiene todo para dar li^ar a un juego original; 
' indo, Heno de posibilidades y por si fuera poco, divertidísimo de jugar. 





o Mofares 


| Space Siege 

I VERANO ZOOS 9 ACCIÓM/RÜL 9 GA5PQWERE0 GMfE&5£GA 9 PC 
Una nave colonia transporta a los últimos supervivientes 
! la raza humana en un juega de acción y ral en ei que la 
¡tona y tus decisiones serán vitales. 


| Par Cry 2 

9 VERANO ZOOS © ACCIÓN 9 UBISOfT WÜNTREAUUSBOFr 9 PC 

Una historia completamente nueva y otro entorno salvaje similar a la isla del pnmer 
ego. Promete libertad de acción* espectáculo visual y multitud de emociones. 



Protolype 

\ 9 SEFT ltM,BRE 2QD8 9 ACCÓN© RADlCAUSlERRA/Vt VENDI © FC.361XPS3 

ción protagonizada por un hombre motante sin memoria ni recuerdos que tiene la 
apeada d de absorber habilidades de otros y devorar a sus enemigos. 


WoW: Wrath afilie lich King 

O 2O0S • HX «4J£ © BUZZí KO © PC 

La segunda expansión del juego de raí oníine más jugado en 
todo el mundo es esperada por millones de jugadores, que 
desean echarte el guante a sus novedades. 



\ £n boxes 




Fallaut 3 

© OTOtoJOOB® rol • flEMStkS® RC.3K1F53 
inaeWe ambwntaetón postea pocalípüca para 
juego de ral basado en una serie muy recontada, 
los responsables de ttMvkm a la cabeza. 


Borderlands 

9 ZZS G tWCtt 9 GEAR0OV2* C PC.360PS3 
uno de tos aspirantes más sólidos a rewtoeionar el género de la acción en 2008 , 
atontes como la acción cooperativa en escenarios generados aleatoriamente; 

tarcraft Ú 

30080 E5TWTIOI • 6UZZAR&VNÍND! O PC 

años después de una obra maestra de la estratega se anuncia su secuela, 
¡ndo a miles de fans al borde del infarto IQué larga nos resultara te asperal 



PORTAL DE SERVICIOS AUTOGESTlONADOS 


Con el ADSL20 de JAZZTEL puedes gestionar la velocidad 
de tu línea, activando y desactivando varios perfiles según 
tus necesidades. 


Puedes, por ejemplo, activar tu perfil Fast Path para 
reducir el retardo (ping) de tu línea y conseguir la máxima 
velocidad en tus juegos online. 


SERVICIO EXCLUSIVO GRATIS DE JAZZTEL. 


Para disfrutar de este servicio sólo necesitas apuntarte 
al ADSL20 de JAZZTEL o al ADSL JAZZTELIA TV. 
Además ahora tienes un 50% de descuento. 


J'MlTiL 






www.jaiztet.com 


Llama gratis al 
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¿4 quién vas a llamar? 


ACCIÓN/AVENTURA TERMINAL REAIIH/SIERRA .OTOÑO 2008 


’TK 1 - : -íS 

$ fi 


f X? 

Mi \y*S¡M 





► ¡Estos fantasmas 
no respetan nada de 
nada! Pero nada, ni 
la biblioteca pública 
de Nueva York, con 
sus miles y miles de 
valiosísimos libros. Ni el 
Empire State, ni ningún 
otro edificio de la ciudad. 
Por suerte, podrás 
controlar al grupo de 
cazaíantasmas por toda 
Nueva York, recorriendo 
abordo del coche del 
grupo las calles de la 
ciudad y entrando en 
casi cualquier edificio, 
y recorrerlo de arriba 
a abajo, literalmente, 
incluso descolgándote en 
rápel por las fachadas. ■ 




a Es divertido sí, pero,., ¡también da miedo! 

Bueno, al fin y al cabo combates a fantasmas, ¿no? 
Fantasmas, poltergeist, aparecidos... Y muchos de 
ellos, literalmente, se levantarán de sus tumbas 
para invadir fa ciudad, así que, ¿qué mejor sitio para 
buscar espectros que un bonito cementerio? iY es 
sólo uno de los muchos escenarios del juego! > 


16 MIC ROMAN ÍA 
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■ ■ "M J 4 

)5 fantasmas INVADEN 
VA YORK 1 ¿ 0üien pue ' 

ar ala ciudad rfe esta 

, na ia sobrenatural? (Pues 

s, claro! tos únicos e 
atables Caiafantasmas. 

; x ™o»t»ü»' 5l ' i4,n '" a 
irte a Egnn Ü ^ lanz ‘ 




a ¡Prepara tu máquina 
de rayos y a cazar 
fantasmas! Han vuelto y 
esta vez es para quedarse 
y limpiar la ciudad de 
Nueva York dé espectros 
y demás ralea del Más 
Allá. Prepárate para la 
aventura mas loca de lu 
vida uniéndote af guipo 
de los Cazafantasmas, 
los investigadores de lo 
paranormal más alocados 
y divertidos, que saltan 
■ del cine a tu PC. ■ 




ndo la msscoüoei b»v« gj ^ áá 
f ás en el iue¡p- ¿ i . ^ j a vida 

W ' á 'SSSla*Bm as Menos mi 


* Un viaje al mundo de lo sobrenatural. La película 
original, ce 1984, es la base de ía acción que veras 
en iLos Cazafantasmasi, pero no esperes una 
adaptación literal del guión de cine. Lo bueno es 
que los creadores del original Dan Aykroidy Harold 
Ramts, se han encargado de escribir e! guión del ¡uceo 
y supervisar toda la historia y la acción, con ío que 
verás muchas secuencias que parecerán sacadas de 
la película, pero otras muchas tases deí juego serán 
completamente nuevas y orIgÉnates. ÍDe miedo; * 
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0 ASÍ SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PP’r'T* 


El brazo que todo lo puede 


Bionic Commando 


ACCIÓN GfflN&CAPCOM 2C0S 


► Salta, maldito, salta,., 
[pero tú no tienes un 
brazo como el mío! 

Eres Nathan Spencer, 
la fusión perfecta entre 
hombre y máquina, que 
con un brazo ¿iónico 
todopoderoso salvará a 
Ascensión City del más 
terrible asalto terrorista 
de todos tos tiempos. Es 
el futuro y el enemigo no 
se anda con chiquitas, 
¡perotútampocül 
Prepárate para encarnar 
a un personaje con un 
cansma alucinante, 
y capaz de realizar 
hazañas geniales gradas 
a la más avanzada 
tecnología hecha brazo, - 




a Escenas de película. Aunque gran parte del juego 
se desarrollará en una perspectiva subjetiva, con un 
estilo clásico de acción, también podrás escoger un; 
vista en tercera persona y, en momentos puntuales 
disfrutar de secuencias en tiempo rea! que parecen 
sacadas de un film de ciencia ficción. íBionic 
Commandcp va a ser un juego... íde película! ■ 


IB MiCflOHANÍA 




cualquier s*° para #¡ que can Él podras 

iriloquetódéla^. 


4 Hmin. ¿no es muy grande para ti? ¡Pues no, 
claro! Ellos son grandes, están armados hasta 
los dientes, tienen robots soldado y poseen una 
tecnología bélica de aúpa, pero tú eres poderoso y 
tienes un brazo que... iqué brazo! Con él arrearás 
unos trompazos de campeonato, aunque también 
dispondrás de armas de todo tipo con las que 
aniquilar a enemigos tan peligrosos como éste. El 
enemigo cree que estás solo contra ellos* pero lo que 
no saben es que.,, ¡ellos están solos contra fi! - 


■i ¡A ACCION MAS CIA5ICA E5TA 
; E U v5awENrüPCU fl d«.» 

de los 8 bit resurge en 200 ^ 

la mano de Capcom. _ ^ 

I. .¡el de un dtorM»““ » 

£ u «lv. lú se ¡n 

de los terroristas mas feroces. 


▲ ¡Es el futuro y los 
terroristas lo están 
arrasando todo! ¿Qué 
puedes hacer? Pues 
encargarte de salvar a 
la humanidad, claro. En 
«Bienio Commandoi 
vivirás en un mundo 
futurista postapocalíptico, 
con ciudades en minas 
y donde ios terroristas 
campan a sus anchas. 
Sólo tu le en™S&s : 
caos total, como 
esperanza del mundo. ■ 




a ¡Haz que Connor esté orgulloso de tí. Qwen! Otra adoptación del cine de los 
años 80 llega a tu PC en 2008 dos inmortales» te meterá en la piel de Owen 
MacLeod un inmortal que anoa pululando por la Tierra desde hace 2000 
años y que, espada en ristre* va eliminando a otros inmortales en combates 
sipgularBs por toda la historia, hasta que sólo quede uno... ¡Tú! » 


NO TE PUEDES PERDER 
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Visa Computers presenta la 
nueva línea Mercury 
con procesador 
Intel® Core™ 2 Quad 


* Intel® Core™ 2 Quad 6600 

(8 Mb caché, 2 ,40 Ghz, 1 066 FSS ) ( 

con chlpset Intel P35 4 

- Windows Vista® Home Premium original 

* Refrigeración liquida rígida de ultima generación 
Integrada en el propio chasis 

■ 4 Gb DDRII 667 

* Dtsco duro 1 Tara (2 x 500 Gb SATA II) 

- Tarjeta nVidia 8800 GTS Extreme 640 Mb 

* Reaftek ALCS88 con & canales de alta definición 

* LAN 10/100/1000 integrada 

* DVDRW. DVD. Smartcard & suite de grabación Ñero 

* Teclado y ratón óptico 

- Incluye 2 meses de prueba Office Ready 


PVP: 1.399 € 

IVA INCLUIDO (Reí: G3R-QM2) 


Gha^esoac -so de aluminio Parces Isáas&es rrtercarnb^es Pans'es castras reforzados Dcc e c&Taaura de segundas en 
tora* y -ateral Ventilador con RPM a;ustable Ventiladores s-ienetoses LED-H válvulas de control sobre e! flujo del liquido wWgemn te. 



wv/i 

c-omputers 

www.visacomputers.com 
visacomputers@diode.es 
Tel. 902 17 24 17 



el buzón 


0LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


Cartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a fu disposición para que opines y te hagas oir. 


Acción por tumos 


Cambio obligado 


• Soy un aficionado a tos juegos 
de gestión y tengo que decir que 
no me gusta nada el derrotero que está to- 
mando eí genero» con títulos cada vez más 
“descafeínados". Son demasiado simples, 
cuando precisamente su gracia está en la 
cantidad de tactores que tiene en cuenta 
y que tú manejas» vamos su complejidad. 
Sin ir más lejos «Sim City Societies» me 
ha decepcionado un montón. Por eso me 
parece genial que hayáis decidido regalar 
«Transport Giant» un clásico de ios que 
ya no se hacen y un e/empte de te que ha 
ser el género» m lucas Uniz 




R, Urt ámbito tan amplio como el de ia ges- 
tión va desde los mánager deportivos has- 
ta los juegos de construcción de ciudades, 
acogiendo así todas las tendencias. Es cierto 
que últimamente parece que sólo se hacen 
juegos de gestión» digamos lighf, para que 
más jugadores inexpertos se atrevan con 
dios, suponemos. Pero no pasará mucho 
tiempo antes de que aparezca otro "peso 
pesado". Mientras llega, nos alegra ofrecerte 
«Trasnsport Giant», ¡para que te hajps 
un magnate de los transportes! 


LA POLÉMICA O# MES 
Estrategia clásica 



• No acabo de entender por qué 
les da a las compañías por cam- 
biar el nombre en una serie de una entrega 
para otra, como uHelldorado », sin ir más le- 
jos, que tendría que haber sido lógicamente 
{(Desperados 3». Imagino que intentarán 
conseguir que aquellos a los que no les 
gustaron las entregas anteriores vuelvan 
a probar suerte» pero yo creo que lo que 
consigue es lo contrario, que los seguido- 
res de ía serie se despisten y se pierdan el 
juego, m Antonio Andrés 

R» Tienes razón en tu razonamiento y. aun- 
que es muy posible que en alguna otra oca- 
sión ia intención detrás de un cambio de 
nombre sea la que tú nos sugieres, en el 
caso de tHelldorado» no tiene rada que ver, 
La cosa es mucho más sencilla en rea lidad 
Resulta que existe una marca de cerveza 
francesa Jlamada "Desperados*. Ai pare- 
cer descubrieron la existencia de la serie 
sólo después de ia aparición de su segunda 
entrega, pero después de hacerlo y como 
son tos legítimos poseedores de la marca 
"Desperados" han obligada a Spellbound 
a cambiar los títulos de sus juegos. 


preview tfe t¡B. Universo m Güerrait y, La V| r- 
eseá jera lanía. Ai fin y si caira se írab efe 
rpre, opiobcLi lostuunfKís d¿ <íStor~. 
Mies, ¿da uno cea sts propias habSdafe* 
arece q¡jg par nmdv } qifete maquen va s 
délo misino, ¿no? B Fa;¿ 


En ungér^o ían pob&do comoei de b eáratapa 
es imposible m cotadir en los conceptos to- 
cos. El mér to está en sporisretementos ongra- 
^ o ¡nferesaifc, como puete comprobar en 
b revíew este mes, *£i Uni-.*RC m Guerra* 
está repleto de ellos: su argumento, la afcun- 
\ dato je ojones, su m^ugad&L. tó- 
.i nm que a nosotras nos ha parecido m 
jumazo. Ya .íes contarás te parece. 


M 0 Í/EM 


Sólo fútbol 



Regreso sorpresa 


Cuota polémica 


$ Reconocedlo» lo que decíais 
mes pasado aceita de un supue* 


Re visto en vuestra revista dét mes pa- 
sado la revíew dei modo re wlt ¡jugador 
de wHeiple: Londonw y. b verdad me 
parece fatal que se hayan sacado de la 
manga una cuota mensual sin la que 
no se puede disfrutar de todo el modo 
nudiíjupdor. Yo creo que cuando com- 
pras e) juego ya estás pagando por lo 
que le ofrecen f espero que esta fór- 
mula no se ponga dt 
moda, « Üscar 


La suscripción en 
cHetlgaie: Umdon» 
afecta sobre todo a la 
cantidad de cosas que 
puedes hacer (oántüi 
personajes puedes crear 
cuantos mapas están 
disponibles».) y no 
lanío al sistema 
de juego, así 
que en rea- 
lidad con el 
modo gratuito 
también te 
puedes dis- 
frutar de una 
experiencia 

realmente 
apasionante, 
aunque eso si 
algo más Ib 
m riada en el 
tiempo. 


• Acabo de llegar de la tienda d< 
comprarme «NBA Uve 08 b y b 
verdad es que ei panorama en la sección dt 
juegos deportivos era destilador. Un poci 
de tenis, apenas nada de baloncesto y e 
resto fútbol fútbol y más fútbol. ¿Es qu* 
no hay más deportes? No estoy pidiendi 
un simulador de petanc a, pero vamos qui 
hay otras cosas, i Víctor 


R, Hombre, variedad hay. loque pasa es qu« 
claro, si por cada juego de tenis se vende 
diez de fútbol pues eso» que Jas compañía 
desarrollan más juegos de este deporte. Al. 
así tienes juegos de golf, de ciclismo, de di 
portes de invierno, de las olimpiadas... B 
eos, sí. pero haberlos, haylos. 


Efectos especiales 


• He visto una noticia breve del 
mes pasado en la que menciona- 
bais un acuerdo de Ubisoft para introducir 
en sus juegos la tecnología amBX. Pues 
bien , a mí eso me parece estupendo, genial 
fantástico... salvo por un pequeño detalle: 
No sé lo que es La tecnología amBX :-D ¿Po- 
dé ís ayudarme? a Pablo Rf bello 

R. Se trata de un sistema desarrollado por 
Philips para añadir "efectos especiales* a 
los juegos. Primero tienes que tener el hard- 
ware amBX, que incluye altavoces, lámparas 
de colores, ventiladores.» Luego, al jugar a 
un juego compatible, la acción del E uego se 
sincroniza con efectos de luz» color, sonido, 
vibración y aire para conseguir una mayor 
iome r sión. El resultado es espectacular, pero 
por desgracia la escasez de juegos compa- 
tibles ha impedido hasta ahora que este 
sistema despegue y se haga popular. 


tráiler de «Duke Nukem Forever» era u 
inocentada que se os ha quedado desci 
gada del número de diciembre» ¿verda 
Porque» vamos a ver, ¿ese juego no esta 
ya cancelado? ¿De verdad siguen trabaji 
do en él? ■ Pbuí 



R, Alguien debe estar trabajando, desde 
so. porque el tráiler está ahí Eso sí. desp 
de los años que llevan con el desarrollo, 
sotros vamos a esperara que haya algo 
firme antes de echar las campanas al v 
con este juego, porque no seria la primer* 
que se organiza una "espantada'. 







respuesta 


S,«...ii« ,«»i ■«"*'" ^ 
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toda la información dis ^ d esü preparando otro luego 

Pues an¡ va-, resulta que B ™ ® ¿ rafl ,.„ ,o Y eso es 
de r ol online que no es ^ ^ cuando 

todo. Es que va sabei5 0 ¿ e lueg0 . podríamos es- i 
deciden no soltar prend • ^ ^ 0 Morid of A 

peculat sobre si « 4 ^^ ea| wtíWa« 1 
Diablo», pero no ¿labora m hay ni un J 

^SS de este proyecto, A 


nos l/evara la historia del próximo 
«Episodio 3>\ ya que su d/recíor 
creativo David Bpeyrer dice que 
"no saben qué pasará pero que 
se lo pueden imaginar 7 


se atreverá a usar trucos en tas 
partidas multijugador de «Crysis», 
después de que Crgtek haya 
integrado el parche 12 anfí-frampas? 


gigantescos enemigos amenazarán 
a lara en su próxima aventura 
«Jomb Raiden Underworld»? 


# El mes pasado dabais la no- 
ticia de que Chrís Taylor prepa- 
ra un nuevo juego, llamado «Demigod», 
pero después de «Space Siege», que 
en mi opinión no va a ser nada más que 
un «Dungean Siege» en el espacio, estoy 
un poco “mosca” con el amigo Taylor ¿Es 
una idea original o estamos de nuevo ante 
otro autor consagrado reciclando sus vie- 
jas Ideas, a lo Sid Moler? a Aílar 


afectará ai rendimiento de las 
tarjetas de Nvidia, la adquisición 
por parte de ésta de Ja compañía 
AGEÍA creadora de la tecnología de 
simulación física PhysX? 


R* Pues todavía te estás olvidando de 
«Talismán», la conversión de su clásico jue- 
go de mesa de ios 80 que está actualmen- 
te en desarrollo para PC y Xbox 360 y que 
aparecerá, supuestamente, a mediados de 
año. Desde luego, los aficionados a las mi- 
niaturas de plomo tienen motivos para estar 
contentos, porque vaya juegázós, ¿eh? 


seguidores de las sogas Disb/a 
Stercraft y Warcraft acudirán al 
gran evento que Blizzard celebrará 
a finales de junio en París ? 


en la licencia oficial. Sucede 
que hace ya unos cuan- 
■ tos años la FIA vendió 
los derechos para rea- 
£ liza r juegos de la FI a 
L Sony y, claro, la com- 
& - pañía saca juegos 
. del campeonato 
X pero en exclusiva 
0* \ para sus consolas 
WD Playstation . Mientras 
esta situación se ma n- 
y tenga no habrá juegos 
Wt de Fien PC. Aunque en 
I cRFactor» puedes pilo- 
iar algún FL ¡Échale un 
1 vistazo a la review que 
llevamos este mes! 


• Soy un apasionado 
de la velocidad y ¿ 
quisiera saber por qué hace M 
tanto tiempo que no apare- SjB 
ce un juego de Fórmula! M 
en PC. Y más tras leer la 
review del estupendo 
«Moto GP». Pero, . 

¿si están las motos, 
por qué no ios Fór- , 
muía 1? ¿Es que 1 

no hay ía sufi- I 

cíente afición? ■ 

a Richard 1 


t. ¡Caray acabas de ''cargarte" a dos de los 
'monstruos" de la historia de los videojue- 
¡os! Bueno, es muy pronto para hablar de 
■Demigod», porque apenas sí se ha revelado 
iformación sobre él. pero precisamente lo 
toco que parece claro es que se va a 1ra- 
arde un juego realmente original, con una 
ombtnación de estrategia en tiempo real y 
cción directa. iA ver qué pasa! 


no hay mas encuestas oníme como 
Ja que ha realizado Nobilis para 
saber sí se debía traducir o doblar 
sus «Sam S Max»? 


es ese "gran secreto" que nos 
tenía reservado desde hace meses 
«Eommand 5 Conquer 3» y que 
por fin se desve/ara estos días? 


• Conociendo desde hace años 
los juegos de tablero de Games 
fofkshop, estoy encantado con sus adap- 
ciones a videojuegos en PC, Las series 
Wartiammer Mark of Chaos» y «Warha- 
imer4QK» son excelentes y el próximo 
Warhammer Online)} parece capaz de 
lardarle cara aí mismísimo «World of 
tarcrafí». Para colmo, resulta que está 
i desarrollo también un juego de “Blood 
owr y con una pinta alucinante. ¿Se 
¡lede pedir más? a Damián García 


R. Claro que {a hay, 
el problema de la 
Fórmula 1 en PC está 


llegue por fin, aunque retrasada, 
m una edición que añade conte- 
nido inédito y aumenta le juga- 
bitldad. Nada menos que cuatro 
nuevas tipos de investigación que 
se unen a los cinco existentes en 
las versiones de consola. Así po- 
drás completar las seis misiones 
de cada distrito de un modo com- 
pletamente diferente, ¡Genial! 


/deas frescas 


Gande nos vamos a quedar sin 
canlenido adicional de mo- 
mento, es en «Cali oí Duty 4», 
Activision planea lanzar nuevos 
mapas multijugador para las 
versiones de PS3 y Xbox 360 
pero no para la versión de PC, un 
agravio comparativo inexplicable. 
Menos mal que sí ha anunciado 
que «Cali of Duty 5» también sal- 
. drá en PC, porque la cosa no 
k parecía estar nada clara 


¿Y la Fórmula !? 


¿Porque^ 


Citáis 


Grandes conversiones 


■ PHGTEíCvO:* ES Les «scs ^spifies rp* na* «*n 
■.ihirjijn »rt Vü U «a y ce rta ü U 
ftíscciáfi, cJáitetr* i £<k*ití» «ante sabeftatemítofte 
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¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un fuego? 
/No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 



Realismo total 

Creo que éste es el juego de 
tuning más completo de todos, 
U cantidad de opciones es sen* 
cíllamente bestial, suficiente 
como para que puedas crear B* 
feralmente cualquier coche que 
te imagines. Añádele a esto un 
gigantesco montón de pruebas 
y lo que te queda es un juego 
capaz de tenerte enganchado 
durante meses. * Boy 



Lo que le pasa a duiced» es que 
la abundancia de contenidos no 
está acompasada de una ju- 
gabiüdad a la altura y, clara, el 
conjunto se resiente. Al final, se 
trata de un juego de carreras y 
por muchas opciones que tenga, 
si el control es confuso y visual- 
mente no está bien acabado, la 
diversión se *cafa' o “patina’. 

A.T.I. I Autor de la rtviewl 


CSI: Pruebas Ocultas 


Puntuación M ¡cromán ¿a 


No es de película 

Me ha decepcionado este juego 
ya que por su título y su am* 
bientacíón esperaba algo más 
"cinematográfico", o sea, algo 
con más calidad visual No digo 
yo que tenga que ser íotorrea- 
lista, pero es que esos escena- 
rios estáticos son realmente 
“feotes", m Nacho Eoroalrc 

La otra nota 




Hombre, vale que sus prota- 
gonistas se parecen a ios de la 
sene de la tele lo justito, pero 
yo creo que esto tampoco es lo 
más importante. En una aventu- 
ra como ésta, me parece a mí, ía 
cosa queda más que compensa- 
da por las historias absorbentes, 
la estupenda ambienlación y un 
sistema de luego muy accesible. 

T.C.fi. | Autor de la revirw) 



Puntuación Micromartia 


Asi se juega 

Me parece un juego apasionan- 
te; divertido* muy completo y 
con una jugabilídad enorme, 
porque el sistema de control 
está muy bien implementado y 
la dificultad se adapta perfec- 
tamente a tu nivel de juego. Yo 
creo que debería haber llevado 
más nota. ■ Daniel Veryara 



Por supuesto hemos tenido en 
cuenta lo excepcional de un jue- 
go de baloncesto dentro del alu- 
vión de juegos de fútbol, pero es 
que la nota que nos propones es 
muy elevada y el juego tendría 
que haber sido al menos dobla- 
do o haber cuidado aspectos 
como el apartado multijugador. 

AJI [Auto* efe te rtviíwl 



Sin novedad 
No me parece que este juego 
merezca tanta nota como le ha- 
béis dado. Para empezar hay 
muy pocas novedades con res- 
pecto a la anterior entrega, so- 
bre todo en lo referente al siste- 
ma de juegp, que es práctica- 
mente idéntico, Y tampoco es 
que gráficamente haya mejora- 
do extraordinariamente* que 
digamos. ■ Tonn Velera 



No podemos tener en cuenta 
sólo si es o no parecido a ta an- 
terior entrega. Habrá gente que 
pruebe «Heltdorado* sin conocer 
«Desperados 2i ( y desde su pun- 
to de vista la valoración debe ser 
la de un juego muy corredo, con 
una gran ambienlación y un sis- 
tema de juego muy accesible. 

LIA. (Autor delm reviewj 



No es para tanto 

Estoy de acuerdo en que se tra- 
ta de un gran juego* como (o fue 
el original pero me parece que 
se os ha ido la mano* porque no 
creo que ^>orte tanto como para 
merecer esa nota qué te habéis 
dado. Después de todo no deja 
de ser una expansión, con unas 
cuantas misiones, mapas y uni- 
dades nuevas. ■ Héctor Ojo 

La otra nota 




EN EÍPUNTODEMÍRA 

Blacksite: Area 51 


Frotare^ 


Hacia mocho que no me Jo pasaba tan bien con un juego de acción. 
0 ritmo es frenético y los combates trepidantes. Está daio que no 
tiene una gran complejidad, pero creo que tampoco lo pretende. Se 
bala simplemente de entretener y en ese sentido é juego es díver- 
t idísima ¿No creéis que se mereda más nota? • C-i - ~ 




I 


Nc r si mientras dura, el juego es apasionante. Pero ei problema es que 
dura muy peca sobre todo para merecer te elevada nota que propo- 
nes. Con una campaña que se puede acabar en un par de tardes y ut^ 
muíijupdoí con pocas opciones, iBiactefe* tiene muy poca remuga- 
bit edad y, por tanto, se hace realmente corto. J TA {tóter cf e tn rcvieSrí 


\ 



Poco táctico 


Reconozco que, como juego de acción, se te pueden poner pocas 
faltes, pero me parece que ta han fastidiado con te parte táctica. El 
sistema de órdenes es más simple que é mecanismo de un chupe- 
te, todo se basa en pegar tiros y avanzar, c Rícharc \ 

Es cierto que en tBbcksitei ei apartado láctico no tiene tente impar 
tarafe como en otros juegas similares -los de te sene fRainbc^v Síxj. 
sin ir más lejos-, paro es que tampoco va do eso. Aquí se tráte de 
disfruta! de una acción directa y sin complicaciones, y en ese aspecto 
el juego cumple sobradamente, i.TA (AÍ& ú* la 'mfcüí ' 


Sólo por el contenido que aporte 
esta expansión ya merecería una 
nota altísima. Incluye además una 
nueva facción, con las enormes 
posibilidades que ello implica, 
Aftádele a eso las mearas gráfi- 
cas, te nueva IA y que se trata efe 
una expansión antojugable, y lo 
que te queda es un juegarn 

1P.V- 1 Autor de ia mwf 



Absorbente 
Me parece que el argumento 
de «Repróbales» es uno de los 
más absorbentes y originales 
que be visto en una aventura y* 
como éste es un factor cmcial 
en el género* creo que merecía 
una nota mayor. ■ Andrés Nuris 

La otra nota 




Aunque su ambientapón es ir 
pecable y su guión es realmen: 
interesante, hay otras caracterist 
cas que también son muy impo 
tardes en una aventura y en t ; 
que * Repróbales» podría mejora 
Entre todas dtes la principal es 
de te dificultad de los puzzles qi 
no está muy oren ajustaría, o qt. 
afecta bastante a te jugabilídad 
1R5_ (Auto? de te rwip 
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TU CUBRES 
SU ESPALDA 


ORCIAl PLAYSTAHQI 


BÁJATE U OEMG EN EL BA2AA BE XBOX UVE 






o üASSASSIH'S CREED» será. en 
su versión PC. uno de ios aul éntreos 
baluartes de eso que se ha dado en 
llamar 'nueva generadon'' de juegos, 
donde todo se aúna para crear un 
conjunto que promete la periectión. 

O a MUNDO DE US CRUZADAS 

será el escenario en é que se desa 
nroüe esta gema! aventura, con recrea- 
dones alucinantes de las dudades de 
Damasco. Acre y Jemsalén en el siglo 
XÍL encamando al asesaw AStafr. 











Un juego que hará historia en tu PC 

ASSASSIN'S 



DIRECTOR S CUT EDITION 


5i te gusta la acción te proponemos unas vacaciones - exóticas. ¿Te gustaría conocer el pasado? ¿Viajar en el 
tiempo? Vivir la aventura de tu vida, la más realista, asombrosa y original que puedas imaginar, ahora está 
al alcance de tu mano, de tu cuchillo y de tus habilidades como asesino . Y todo, dentro de tu PC. 


P arece que, última* 
mente, las versio* 
nes para PC de los 
grandes juegos que 
han dejado huella en 
1 mundo de las consolas han 
agido la desagradable cost uni- 
ré de salir con unos meses de 
fctraso respecto de sus ”prl- 
ias*\ la contrapartida es que, 
itando llegan, suelen hacerlo 
ireaditas de novedades, mayor 
ilidad gráfica, sonora y una ju* 
ibílidad refinada y con nuevas 
xiones de juego. ¿A que mola? 
ues «Assassin’s Creed» no va 
ser una excepción y el hecho 
? que la versión que vas a po- 
sr disfrutar en tu PC a finales 
\ marzo haya sido rebautizada 


como "Director's Cut Edition" 
tío ha sido una casualidad. Asi 
que, ¿por qué no nos dejamos de 
preámbulos y te unes a nuestra 
secta de los Asesinas? i Oh!, no 
te preocupes, que va a ser más 
divertido de lo que suena. Ven, 
acompáñanos, vamos a Tierra 
Santa, Al siglo XII, para más se- 
das, durante la Tercera Cruzada... 
Ven y únete a nosotros... 

REGRESO AL. ¿FUTURO? 
Seguro que a estas alturas has 
ordo hablar de «Assassin’s 
Creed». Sí no, es que has estado 
de vacaciones muy, muy lejos, 
durante mucho tiempo, Pero, por 
si acaso, hagamos un repaso a la 
historia de k) que será un juega* 


zo impresionante -ya verás, ya- 
para tu PC. Aunque a primera 
vista, si miras cualquiera de las 
pantallas de estas páginas no lo 
parezca, «Assassirfs Creed» es 
un juego cuyo guión comenzará 
llevándote al futuro. Alaño 2012, 
para ser precisos. 

Eres Desmond Miles, un cama* 
rero con un pasado, bueno, en el 
que tuviste algún encontronazo 
con la ley. El caso es que pareces 
el candidato perfecto para unas 


pruebas que cierta compañía 
está llevando a cabo sobre la 
memoria genética en los seres 
vivos, en un intento por explicar, 
entre otras cosas, tos instintos 
de los recién nacidos. De este 
modo empezará un apasionante 
viaje que te llevará a revivir la 
existencia de uno de tus antepa- 
sados, AJtaTr, que vivió en el siglo 
XII, en Tierra Santa, y fue un an* 
trguo miembro de la secta de los 
Hashashín “literalmente, ►► 


9 Género’ 

Acrió n/A ventura 

9 Estudio s/Com pama; 

Ubtsoft Montrea! 

9 Distribuidor: Ubisoft 
9 Idioma: Castellano 
9 Fecha prevista: Marzo ZOOS 

9 assassjflscreedes. ubi.com 




Ww 


M 

M n I ^ ^ 1 


v I 


w Vivirás una aventura 
alucinante de un 
realismo tota!, 
ambientada en la 
Tercera Cruzada. 

I Z> Altale el protagonista, 
será un asesino 
de la secta de los 
Hashashín. 

1 O Recorrerás, hasta 
el ultimo rincón, las 
ciudades de Acre, 
Jerasalén y Damasco. 

J C La libertad de acción 
será absoluta, 

O Podrás resolver tus 
misiones de maneras 
muy diferentes. 


No ido (os cruzados hacen 


Para Altai* no fray obejtivo que se resista. 


PEíMEBA IMPRESION 


Espectacular paso 
al PC, de uno de los 
juegazos de nueva 
generación de 2007. 
¡Hueie a clásico! 







►► fumadores de Ñachis-* Los 
que han llegado a ser conocidos 
en nuest ros das como tas Asesi- 
nos, palabra que deriva de aque- 
Ha denominación original. 

Esto, solo para empezar* Y si 
semejante punto de partida ya te 
parece original o, como mínimo, 
poco frecuente -lo que indica 
un cuidado por ef guión también 
muy especial- lo que se oculta 
tras esa historia te va a dejar de 
una pieza* 


increíble visto en PC. en cuan 
a realismo gráfico* ambient 
ción e inmersión en un unrver 
virtual* En cuanto te nietas i 
«Assassins Creed» se te qued 
rá la boca abierta y sólo acert 
rás a balbucear un Dios mío' 
o casi mejor, un "Ala es grande 
Pasados los primeros minuti 
de "shock", empezarás a m 
verte por el enorme mundo d 
juego, compuesto por tres gra 
des ciudades de Tierra Santa 
la época de la Tercera Cruzac 
Damasco, Jerusalén y Acre, el i 
timo bastión cristiano donde 
encontraba la fortaleza templ 
ria de San Juan, la ultima en ca 
ante e! empuje sarraceno* 

No dejarás, sin embargo, 
maravillarte a cada paso por u 
de estas ciudades mientras i 
t entes cumplir tus misiones en 
juego. Porque Altan no sólo sí 
uno de los personajes dotados 


¡ALÁ ES GRANDE! 

En la piel de Altalr te verás in- 
merso, de verdad, en un mundo 
tan real como hasta ahora sólo 
podías ver en tu imaginación, 
pero pocas veces pensaste que 
pudiera lomar forma en un jue- 
go de ordenador. uAssassin's 
Creed» -con el permiso de 
tiCrysts» o el futuro y tremendo 
«Far Cry 2»- sera d juego más 


Hacer que tus enemigos emulen a Icaro y prueben la ley 
de I m gravedad será un expeditivo método para acabar con ellos. 


las misiones de Altaír te llevarán a descubrir una cofisprrariso 
oculta que no sólo te enemistará con los cruzados. También en el bando sarraceno hay M mafas iiÍErhas' que cor! 


íbices oue no 

ESTEN VIVOS? 


Q IOS PERSONAJES de 
eAssassms Creed», desde 
el protagonista hasta les 
'objetivas" dd asesina 4ft 
pasando por tos -literal- 
mente- miles de secundarias » 
que poblarán lis ciudades de Tie- 
rra Sarita, serán "casi" humanos* 

m a DISEÑO DE LOS MODELOS 

será sólo la punta del iceberg de 
esíe desmesurado realismo, ya 
que los gráficos serán de ma* 
tríenla de honor, pero también 
animaciones, IA, expresiones 
facíales, etc, 

O CIENTOS DE DETALLES 

influirán directamente en su 
comporta miento, lo que podrá 
cambiar el desarrollo de la acción, 
radicalmente, en pocos segundos. 
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¡PRUEBA TU FE. ALTAÍR! 


U Lrt AOOVJUllA LJÜt-A IMU (jJI ILU tJC OIAJL"! UJtlflJ UC CA^IUI 

que te permitirá «Assassins Creed* encontrará uno de sus metores 
ejemplos en d llamado "Safio de Fe", donde Attair demostrara sus 
habilidades como Hashashin. una vez lleudo a derto punto, 

O LA PERFECCIÓN DEL DISEÑO de esce nanos y acción, le hará in- 
tuir inmediatamente los lugares en ios que realizar este movimiento, 
evasivo, impresionante, espectacular y no exento de riesgo». 


Pese a que el diseño de la acción recompensará el sigila y 
üdka, el realismo de los combates y las animaciones de Altan serán fabulosos, 


Una ambientado n de un realismo 
sobrecogedor en escenario^ IA y 
animadones dominará todo el juego 


Belleza, realismo, vida, espectáculo visual,» definir de 
modo lo que vas a ver en u Assassin's Creed» es complicado. No hay palabras cuando iu boca está abierta. 


ayor realismo que hayas visto 
tu PC, sino que todo el mundo 
I juego estará a la misma altu- 
smo mayor. 


4 MUNDO SOBftECOGEDOR 
i pienses, en este punto, que 
jo te hablamos de un juego 
ipresionánte en su apartado 
¿feo, lo será, daro -sólo hace 
ía mirar las pantallas-, aunque 
sin un coste importante en 
anta a los requisitos de hard- 
im. Te hablamos, en realidad, 
un conjunto que promete ser 
i impresionante y sólido como 
jy pocas veces habrás jugado, 
entos de detalles, sin exagerar, 


te harán sentir en un mundo casi 
real; animaciones, conversacio- 
nes de los personajes secunda- 
rios -que irán a su aire, mientras 
tú no interfieras-, interacción 
genial con el entorno, efectos 
atmosféricos, comportamiento 
casi humano controlado por la 
IA, una libertad total de explora- 
ción de los escenarios, desde las 
calles a lo más alto de la más alta 
torre -como diría Shnek-*., Este 
sentimiento de quedarte peque- 
ño ante tal enormidad y realis- 
mo será constante a lo largo del 
juego, pero lo mejor empezará 
cuando te acostumbres a ello 
-¡que fácil es acostumbrarse a lo 


bueno!- y empieces a descubrir 
tas enormes, inusuales y fantás- 
ticas posibilidades de la jugabiíi- 
dad de «Assassin's Creed», 


DE PROFESIÓN, ASESINO 
Apenas nos hemos centrado en 
tu "trabajo" en el juego, Serás un 
asesino sarraceno caído en des- 
gracia ante tus señores, La forta- 
leza de ía secta, en la ciudad de 
Masyaf, será el punto de partida 
y el refugio seguro al que volve- 
rás en momentos de agobio o 
buscando nuevas misiones para 
recuperar tu prestigio y la con- 
fianza de tus señores. ¿Qué tipo 
de misiones? Hombre, eres un 
asesino, no es tan difícil de ima- 
ginar, ¿no? No creas, sin embar- 
go, que en oAssassin's Creed» 
todo será llegar, eliminar un ene- 
migo y buscar a otro. Á ver, nos 
gustan las juegos, daro, pero si 
nos emocionamos tanto al 
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o el SIGILO Y U DISCRECIÓN «fán vitales du- 
ranle Ea investigación que te lleve a tus objetivos, 
ya sean cruzados o sarracenos. Convertido en el 
cazador, toda tu habilidad se verá puesta a prueba, 
buscando pistas y ejecutando tus misiones. 
m LOS REFLEJOS Y LA VELOCIDAD, sin embargo, 
también podrán ser usados en esta cacería, o en 
la huida. Al ser descubierto te convertirás en la 
presa y aunque habrá cientos de vías de escape, 
también huyendo habrás de ser perspicaz. 


**A 

//■ 



►► hablar de realismo y libertad 
de acción, por algo será*» 

En «Assassíns Creed» tus ac- 
ciones tendrán una influencia di- 
recta en el mundo en que te mo- 
verás. Ten en cuenta el momento 
y el lugar cristianos y sarracenos 
se reparten el dominio de ciertas 
ciudades, en ia Edad Media. Tu 
labor será usar tus habilidades 
para entrar en sitios inaccesibles 
dominados por el enemigo infiel 
investigan localizar a tus obje- 
tivos y, entonces sf, acabar con 
ellos. No serán, sin embargo, tus 
únicos objetivos, ya que descu- 
brirás una oscura conspiración 
que afecta no sóki a la cruzada, 
sino que puede decidir el futuro 
del mundo, en el que individuos 
de ambos bandos, cruzados y 
sarracenos, estarán implicados. 
¿Qué harás? ¿Pararás todo esto 
o serás parte del complot? Y. lo 
que es más importante, ¿cómo 


lo harás? ¿Cómo 
tus misiones y eliminarás a i 
enemigos? ¡Pues cocí» qiiera 


¡TU DECIDES! 

Moverte por cualquiera de 
ciudades de «Assassm's Cree 
-o por la zona conocida como 
Reino", situada entre ellas- 
sólo consistirá en caminar f 
sus calles. También te mezcla 
con sus habitantes, escucha 
sus conversaciones -claves, r 
chas veces, para localizar a 
objetivos-, subirás a los teja* 
de sus casas, apartarás de tu 
mino a los viandantes, pelea 
con guardias enemigos, huí 
de ellos, correrás a caballo, s 
tarás por sus tejados, escala 
por las fechadas de sus ed 
cios... ¡La lista es casi infinita 
lo mejor, casi nada de esto est 
predefinida. Todo dependerá 
tus acciones. 
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HOGAR, SANGRIENTO HOGAR 

D MASVAF, LA FORTALEZA D£ LÚSHASHAStfN. En aerto modo es 
el "hogar" de ía secta de tos Asesmos, y allí deberás acudir en busca 
de misiones que te encargarán tus superiores, caá siempre consis- 
tentes en localizar a un objetivo enemigo y dar buena cuenta de él. 
¿Serás capaz de recuperar el prestigio y la confianza de tu señor? 






&!>» ii '*¿ik 


ru comportamiento ínflu/ra en el 


de todos los personajes que te 


rodeen, sean amigos o enemigos 


Imagina que encuentras a un 
udadano siendo arrestado por 
l guardia cruzado. Si le ayudas 
escapar, no lo olvidará, y él y 
ts amigos te echarán una mano 
i el futura, por ejemplo, ayu- 
indote a huir de tus enemigos. 
Sí. en olio momento, te dedi- 
$ a armar jaleo por las calles y 
i eres capaz de pasar desaper- 
bido. llamarás la atención, te 
npezarán a perseguir y quizá 
íte huir por los tejados, tirar 
redóreles de los comercios 
if tejeros para obstaculizar a 
5 perseguidores u ocultarte 
calando a lugares elevados. 
Usassin's Creed» recompen- 


sará el sigilo, la perspicacia y 
la habilidad, pero no desdeñará 
la acción directa, el combate o 
cualquier otra ocurrencia, 

MÁS Y MEJOR. EN PC 
Ahora viene lo mejor de 
«Assassin's Creed. Director's 
Cut Edition». SI conoces la ver- 
sión de consola, sabrás que el 
juego te permitía desarrollar tus 
misiones con cinco estrategias 
diferentes, a la hora de investí* 
gar y conseguir información, en 
busca de tus objetivos: robando 
(una carta importante a un men* 
s ajero, por ejemplo, o armas a 
los viandantes, etc.), escuchan- 


do conversaciones en planeo- 
tilla. interrogando, asesinando 
o recogiendo estandartes por la 
ciudad Pues bien, en la versión 
PC, además de Las numerosas 
mejoras técnicas -gráficos, tex- 
turas, etc.- tendrás cuatro nue- 
vos estilos de investigación que 
sumar a los cinco ya conocidos. 
Nueve en total. Un par de ejem- 
plos de estas novedades serán 
el Desafío de Carreras por las 
Azoteas, donde una vez hayas 
hablado con un soplón, tendrás 
un tiempo limite paro ilegar a tu 
objetivo, o el Desafío de Asesi- 
nato Sigiloso de Arqueros, que 
ayudará a asesinos compañeros 
de “profesión", para hacer sus 
misiones de forma más sencilla. 

El juego más alucinante que 
hayas visto en PC está a punto 
de llegar a tu disco duro. Pon a 
punto tus armas... y tu hardware, 
que Jo vas a necesitan ■ F.B.L 


i mjrx 
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LA NUEVA TIERRA SANTA 

B a REALISMO EXTREMO que destilarán los escaríanos de 
«Assassín's Creed», en buena paite se deberán al absoluto cuidado 
en é diseño de dantos de detalles que darán “vida" al enlomo, desde 
los personales hasta Us vasijas o ios tadntiüs de una vivienda, 

ES UNA LA60R D£ AUTÉNTICOS ARTISTAS se esconde detrás de 
todo, La calidad de las texturas será asombrosa así como la expresi- 
vidad de rostros, realismo de animaciones, comportamientos y hasta 
de los efectos atmosféricos o Jas luces y sombras. ÍSerá increíble! 
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Q Género: Acción 

Sí Estudios/Compañía: 

Propaga n da/To udis t on e 

Q Distribuidor: Atari 
Q Idioma: Castellano 

3 Fecha prevista: 

Mano 2008 

@ wwwiurok.com 




0 Vivirás la acción más 
salvaje y original del 
momento, luchando 
contra enormes 
dinosaurios. 

C Estarás al mando 
de un pelotón de 
soldados, pero 
controlados por la JA. 

Z La acción deí juego se 
inspirará en el clasico 
del mismo nombre, 
creado hace una 
década por Iguana* 

1 S Usarás armas de 


todo tipo, incluyendo 
as y un arco. 


grana 

O Tendrá hasta seis 
modos mult ¡jugador, 
incluyendo uno 
cooperativo. 


MPHE5 


Acción, tiros y 
mordiscos, imagina 
una mezcla entre 
"Parque Jurásico" y 
«Quake IV». [Total! 


E l de «Turok» es uno de 
esos casos en que, a! 
hablar de un juego, se 
suele hacer mención a 
eso que muchas veces 
nos lias oído de "los jugadores más 
veteranos", Pues si eres un jugador 
de "los más veteranos 1 ' éste no ni' 
bre te sonará, ¿cierto? ¿Que no te 
suena? Pues no pasa nada, por- 
que el nuevo título que Propaganda 
está desarrollando para Disney es 
un curioso "remake" de un clásico 
de hace una década* en el que cu- 


riosamente todo será nuevo.... Sí, 
parece un poco contradictorio, pero 
deja que nos expliquemos y te lo 
aclararemos todo. 


EL LEGADO DE TUROK 

El duróte original era un juego que 
dejó huella en los juegos de ac- 
ción 3D no sólo por su calidad, sino 
también por su originalidad: el pro- 
tagonista era un indio piel roja y sus 
enemigos, dinosaurios, como los 
de «Parque Jurásico», Todo se mez- 
claba en una ambientación única, 


que combinaba un aire retro con 
un toque futurista, marcado sobre 
todo por las armas de Turok y algu- 
na que otra sorpresa final. 

Ha pasado el tiempo, la tecno- 
logía ha evolucionado que es una 
barbaridad, en la vida real y en el 


juego, y el nuevo «Turóte se Insp 
en aquel de hace años para trae¡ 
a Joseph Turok, un descendier 
del prota original, en cuya vida, p 
esas cosas del destino, se cruz 
también los grandes saurios, cor 
le pasó a su antecesor 


íe espera para luchar, rifle en 
mana contra gigantescas dinosaurios 
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descendiente deí personaje 

“fprotag-.W'^ 

original Hace una decada. 


Al mando de La Whiskey Company 
liegas a un planeta habitado por unas 
criaturas., bueno, ¿muy cariñosas? 


Y f ¿corro sera entonces la acción 
m eáe'renate-no remate" de iTu- 
oto. Pues a eso vamos. 

ronIas DEL DESTiNO 
Turok. Hunt or be Huntedi será 
ii nombre completo del juego He 
Apagante Gsmes. Su historia 
e lleva ai futuro en la piel del ya 
nendonado Joseph Turok. antiguo 
igente especial y actual miembro 
le un comando de eBe de! ejército 
anorido como b Whiskey Com- 
ja-ny, En una misión tus chicos y 


tú llegáis, en un accidentado via- 
je» hasta un remoto planeta para 
capturar a Roland Kane que... je, 
casualidades de la vida, además 
de ser un criminal de guerra es tu 
antiguo mentor y jete de operacio- 
nes especiales. iB universo es un 
pañuelo! Lo malo es que en ese 
planeta no sólo está Kane» sino 
también su ejército particular de 
mercenarios, la Mendel-Gruman, 
Y además de que están dispuestos 
a vender su pellejo bastante caro, 
ef planeta de marras está repleto 


de dinosaurios que no hacen dis- 
tinción entre una cabra para cenar 
o un puñado de soldadas, por muy 
de eErte que sean. ¿A que nunca 
habías pensado en ser confundi- 
do con un filete? 

CARÁCTER DE CINE 

Vista la primera versión disponible 
de iTuroki, todo apunta a que ha- 
brá que descubrirse arte él como 
un juago de acción realmente bien 
hecho y con una excelente aten- 
ción a los detalles. Amén de su so- 


bresaliente aspecto, como puedes 
comprobar por estas pantallas, la 
narración en «Turoks es un aparta- 
do que se está mimando con can- 
ño. Toda la historia del juego y efe 
sus protagonistas se desgra- 
nará en base a secuencias 
cinemáticas con un inne- 
gable estilo cinemato- 
gráfico, amén de esce- 
nas tipo "flashbatk* 
que tamben te ayu- 
darán a centrarte 
en el guión. 


Dinosaurios de todos los tamaños 
y especies se cruzarán en tu camino. 

_ - 1 i i 


Dinosaurios, tiros y 


planeta 


repleto de enemigos. ¿Así será d 


luego de acción más salvaje para PC 


Umeaí Iwimmzni 3 

a El entorno futurista y salvaje, c La acción sin tregua tiene m & 
íipicp [fe la jungla, se repite de sus máximos aperientes en 
también en é genial iCrysisa, la úf i ima errtrtp de <UX*. 

L - : — . — - - a*, i 


tiTbrdo sera la 


puesfa aá da efe todo im 
das»® de la acción 30. 


1>) ¿A qué se parece? 



<í'ÍI: 3Í>[Í3 ofrecerá tan- 
ta variedad como permi- 
ten seis modos de juego 
y diez mapas dispone 
bies, incluyendo tres de 
ellos pensados para un 
modo cooperativo, Qui- 
zá ño resulten especial* 
mente originales, pero 
sus muchos detalles sí los 
harán muy atractivos. 
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acompañarán en casi to- 
dos los mapas disponi- 
bles, además del reste 
de jugadores humanos, y 
aquellos también te obli- 
garán a usar tanto la ca- 
beza como el entorno, 
para no sólo enfrentarte 
a ellos sino usarlos como 
arma, azuzándolos con- 
tra el resto de jugadores. 


ño a los jugadores veteranos!- que 
también tendrás a tu disposición, 
hasta llamar la atención de los di- 
nosaurios sobre [os enemigos de 
la MendeJ-Gruman, para que haga 
el trabajo sucio por ti, 

Cuando uses el cuchillo verás 
como la acción pasará de la pers- 
pectiva subjetiva a tercera persona, 
en una escena espectacular, en la 
queTurok acuchillará a ese dino* 
saurioque no hace más que incor- 
diar o rebanará el pescuezo de un 
tipo de la Mendel-Gruman. 


Por otro lado, el arco también 
será muy eficaz para no ser fácil 
mente localizado, pero sobre M 
será eficaz contra enemigos que ru 
estén en movimiento. 

ACCIÓN A SACO 
Por la parte de las armas de fue 
go, su doble tipo de disparo te per 
mitirá hacer frente a bichos de I 
más peligroso, como ios enorme: 
T-Rex que té encontraras en más é 
una ocasión. Aquí, noslememo? 
el sigilo no será de mucha ayude 


¿aiitíensídMd ys¡ e0íommmsíagf0kü 

serán dos de ias claves del diseño de 
«Turok», cuya acción no te dará respiro 


►► Pero, además, ese estilo de 
cine también lo disfrutarás en la 
acción en tiempo real, 


DINOSAURIOS 
POR TODAS PARTES 
Imagina escenarios de densas jun- 
glas en las que apenas puedes dis- 
tinguir a tus hombre, repletas de 
peligros en forma de dinosaurios y 
enemigos, Para afrontar esos peli- 
gros, visibles y ocultos, podrás es- 
coger entre dos opciones: el sigilo 
o la confrontación directa. En el pri- 
mer caso tendrás que usar eí en- 
torno a tu favor, tanto para ataque 
como para defensa. ¿Gomo? Pues 
desde usando el cuchillo que lle- 
vas, en lugar de un a rma de fuego 
-con las que te oyen tos di nos y los 
humanos-, o ei arco -¡ah, ese gui- 






rán t directamente, de fas 
utlizadas en la acción de 
la campaña individual, por 
ÍD que podrás Imitar el 
número de armas dispo- 
nibles y el tipo de estas, 
para crear partidas más 
tácticas, usando cuchillo 
y sigilo, o más frenéticas, 
con armas por doquier. 


34 MICROMAMÍA 








el protagonista de la serie original era un personaje * icomic 
oue nació en al número 506 de Four Colour Coimes, en 1954. 


Los dinosaurios más pequeños rx» 
son muy peligrosos pero sí un incordios 
Así que.,, i agárralos y usa tu cuchillo! 



a CQmAW-TACÍQilPB Ufl GLÁ&SCQ'JUEGG DEttDCTO? : el 

nuevo «Turak» se moverá entre el homenaje al título que creó 
Iguana hace ya una década y las ansias de una renovación casi 
total, tanto en su guión como en su aspecto visual. Sobre lo úl- 
timo, pocas dudas hay del enorme salto en fa tecnología visual, 
que ofrecerá un realismo enorme en todo momento, 

P EL CÍSÉflO D i' ACCION EM «TUR OÍS i; , mostrará en pequeños 
detalles esa "deuda" que tiene con la serie original. Como d 
uso del arco, por ejemplo, aunque otras armas clásicas -como 
ef "Cerebral ¿ore 11 - hayan desaparecido, Y la idea de, quizás, 
inaugurar una nueva saga, ha llevado a cambiar ai protagonista, 
aunque en el guión es un descendiente del personaje original. 



- - ■ ¡ 0 ~ 


de y se ‘conformará" con ofrecerte 
hasta seis modos distintos, inclu- 
yendo uno cooperativo -cada vez 
más de moda en el género- para 
hasta cuatro jugadores, además de 
diez mapas extra, de ios que tres 
serán específicos para este modo 
cooperativo. 

En el multijugador tendrás que 
hacer gala de todo lo que hayas 
aprendido durante la campaña in- 
dividual y verás corno en algunos 
mapas será más adecuado e! uso 
de armas blancas, para sorprender 


m í ;jS5®twíwf ■ 

mitíiesúotíiroicida 


acompañará en todo momento 


al enemigo.,, o 
para matar di- 
nosaurios sin 
alertar a tus riva- 
les, Sí, también en 
el mu ttijugad o r ten- 
drás a los dinos incordiando ^ 
e intentando darte un bocado. 
Cosa que no nos extraña, porque 
a nosotros también se nos hace la 
boca agua ante lasganas de echar- 
te eJ guante a ta versión final del 
juego, IVe afilando tus dientes para 
hincarlos bien! ■ fML 


ro sí ei escenario, en el que en- 
Mirarás numerosos lugares que 
sírvan como escondite para es- 
aara las dentelladas del mons- 
üso bicho. 

de no, hasta aquí ei panorama 
ispectacular, aunque cié llámen- 
lo será muy agradable verte- 
con tantos bichos tú solo... iun 
mentó!, es que no estarás solo, 
¡ulta que se nos olvidaba am- 
irte información sobre la Whis- 
Company que te mencionamos 
nnerpío, y es que un puñado 
nombres te acompañarán de 
icrpio a fin en esta aventura, y 
s te vale que sepas confiar en 
compañeros, porque no po- 
5 darles ni una mísera orden. 
A del juego se encargará en 
) momento de tus chicos, que 


siempre estarán ahí para cubrirte 
las espaldas, Pero no esperes un 
juego en el que planificar tácticas 
de ataque porque «Turok» no será, 
ni por asomo, de ese tipo. Lo que 
fTuroki promete -y dará, seguro- 
es acción frenética, a saco, contra 
enemigos descomunales e inteli- 
gentes -más de lo que piensas- y 
una ambientarión fantástica, 

Y SI SOBREVIVES, HAY MÁS 
Pero, además del estupendo as- 
pecto que tiene ilurok* y que pro- 
mete convertirse en una acción 
también genial en su modalidad 
individual, en el apartado multiju- 
gador también se perfila como un 
juego realmente atractivo. 

Aunque quizá no reinvente la rue- 
da, parece que tampoco lo preíen- 


Muchos de tus compañeros 
te sacaron de más de un apuro. 
¡Ahí, ahí, dale duro! 








fCCmW 


jV/. ,'r'i 


Controlarás grupos 
de unidades de la 


«S£UreS 


O Jugarás campañas 
en plena Guerra 
Fría para evitar una 
escalada nuclear 


OTAN con infantería, 
blindados. 


3 Podrás ocupar 
edificios, recibir 
refuerzos y solicitar 
ataques aéreos 
entre otras muchas 
posibilidades tácticas. 

¡ 3 Con el prestigio y ia 
experiencia obtenidas 
tras cada victoria, 
mejorarás tus tropas. 

3 Combatirás en 
un enlomo 30 de 
extraordinario reafema 


Realismo táctico y la 
tensión de la Guerra 
fm Otro divertido y 
accesible uPanzers», 
pero más espectacular 


9 Género: Estrategia 

Q Estudios/Compañía: 

Stormregion/lOTade 
9 Distribuidor Electronic Aris 
9 Idioma; Por determinar 
9 Fecha prevista: Abril 2008 

9 Página web: 

www.panzers - coídwar, com 


Codename ¡ 
Panzers: Coid War 


Se abre el telón... de acero 


Ahora que ya no hay querrá, ¿qué vas a hacer? Quédate en el ejército, que te van a 
ascender. Y no fe va a faltar faena porque los soviéticos están de un impertinente ~ 
Además, tenemos unos tanques nuevecitos. ¡Si te vienes a Berlín son tuyos! 


C oncentrándose casi 
exclusivamente en el 
aspecto táctico de las 
batallas, la serie eCode- 
ñame: Panzersi capté 
la atencmn de aficionadas a la 
estrategia y a los buenos ruegos, 
en genera i. Vá e r sus dos prime* 
ras entregas la sene era sencilla, 
directa y con mucha acdón, pres- 
ondiendG de aspectos superfluos, 
salvo un buen repertorio de opcio- 
nes lácticas, Pero, además, poseía 
una fenomenal ambíenteaón en la 


Segunda Guerra Mundial, al fren* 
te de vanas campañas diferentes 
para cada bando. Manteniendo el 
mismo estilo, la cosa cambiará 
un poco en «Cok! Wan. Ahora los 
tanques vuelven a la carga, pero 
en una sola campaña dentro de 
una más que tensa Guerra Fría, 


tallas vas a combatir si es la Gue- 
rra Fría? Pues el truco que emplea 
Stormregion consiste en calentar 
un poquito la Historia con un in- 
cidente que bren podría haber 
tenido tugar. £n esta historia de 
ía que parle iCofd Warj, ocurrirá 


un desafortunado acódenle, 
avión de carga norteameric* 
y un caza soviético colisionan 
pleno vuelo, elevando la tens 
entre Í3 URSS y la OTAN. B I 
soviético se pierde, pero eJ a* 
norteamericano consigue ate 


LA GUERRA FRÍA 
MÁS CALENTJTA 
Se trata de un lógico paso que, 
por su novedad, resulta de lo más 
sugerente. Pero claro, ¿en qué ba- 




«Vv - 




Frían 


...sn&&iustarjqu ezyactúapa 
que no se desate una guerra nuclear 
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Si eres un hábil comandante combatiendo con 
un puñado de tanques y soldados podrás controlar 
la situación antes de que estalle una guerra abierta. 


ftmk Amad üssauft 

¿ Acción táctica, estrategia y 
sirrubdón caben en este juego, 
basado en la guerra moderna. 


Cwnpans oí BsftíeB 

• También es muy directo y 
controlas a grupas de intente ría 
y blindados, pero en 9a 2 i G.M, 


A veces todo consistirá en 
conquistar o defender puntos críticos 
como un puente o un aeródromo, 


En un complejo campo de batalla, todo 
puede servir a tus tácticas. Emboscadas, 
calles bloqueadas, cañones escondidos,,. 


Conquista íes puntos de control 
y emplea tas méritos para obtener 


en el aeropuerto berlinés de 
ipelhof, a soto unos cientos de 
tros del muro que separa a las 
potencias, cuyas relaciones 
tuas están, para colmo, en 
momento de máximo recelo, 
estaba el horno para bollos y 
ra este incidente.., iEs lo que 
iba para encender la chispa! 

13 soviéticos darán el primer 
& liándose a tiros contra tus 
lad.es en el aeropuerto. Así, 
iafás tu campaña en <¡Cold 
r dirigiendo a las fuerzas de 


la recién creada OTAN, en una 
serie de incursiones armadas 
contra el Ejército Rojo. 


abierto para cumplir 
los objetivos prm- 
cipaíes y secunda- I 
ríos que te impon- 

gan.Con c, ida bata ll;i W9 

i rá s a c u muí a ndo expe- 
rienda para mejorar tus 
unidades y puntos de presti- 
gio. para reforzar tu ejército y so- 
licitar refuerzos durante la misión. 
Recuperar edificios, bloquear co- 
municaciones, restaurar el orden 
en las calles o abrir el paso a 


EL MUNDO PENDIENTE DE TI 

Como te decíamos, «Coid Wao te 
traerá de vuelta el mismo estilo de 
juego que hizo triunfar a sus prede- 
cesores. Va sabes, si algo funciona, 
¿para qué cambiado? 

Controlando pequeñas escua- 
dras. üderadas por héroes con ha- 
bilidades especiales, recorrerás 
escenarios urbanos y en campo 


...algunos de los P erson ^ J 
héroes que podras omtr 

en «Coid War» proceden de 
anteriores entregas de la 
saga, como Hans Grabe!? 
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<^L05 AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MÁS ESPERADOS 


* > la artillería serán algunas de 
las tareas típicas que tendrás que 
llevar a cabo en «Coid Vtfan>. 

Una vez más, el juego prescinde 
de la gestión de recursos, susti- 
tuyéndola por una asignación de 
unidades limitadas para tediar un 
sistema de juego sencillo y directo 
que te introduce rápidamente en 
faena, gracias también a un inter- 
faz de Jo más intuitivo. 

TÓMATELO COMO UN ASCENSO 

Si eres un aficionado a los ante- 
riores «Panzers» puedes respirar 
tranquilo, «Cold War» conservará 
esos pequeños detalles tácticos 
que hacían tan divertidas las ba- 
tallas, como aquello de eliminar a 
los ocupantes de un edificio para 
ocupa rb con tus propias tropas o 


O realismo dei entorno será increíble. 
¡Cuidado con la grúa!, puede venirse abajo 
derribando ese edificio donde está tu héroe. 


¿i jm, 






Lamme sn u 


Simht'w e ; rímíéfñ pero úsalos bien; 
tus refuerzos llegarán muy dosificados 


elegir d tipo de munición más ade- 
cuada para cada situación. Entre 
tus unidades contarás con peloto- 
nes médicos, camiones acoraza- 
dos y, por supuesto, llanques! 

Pero, ojo, en «Coid Wan no todo 
se limitará a avanzar y disparar. Ha- 
brá que acabar con el enemigo, por 
supuesto, pero hay formas y formas. 
Podrás, por ejemplo, destruir un 
blindado si le plantas delante un 
comando bien entrenado, pero 
siempre será mejor probar suerte 
con el bazooka desde la retaguar- 


dia, Cada unidad tendrá sus c 
lidades y puntos débiles. Si ni 
tienes en cuenta te quedarás 
tus valiosos soldados antes de 
lleguen los refuerzos. 


REFUERZOS ENCAMINO 

El juego ofrecerá en total diada 
misiones para Ja campaña \m 
dual, además de un modo de 
cana muzas en el que podrás re 
batallas desbloqueadas previan 
te. La versión de prueba que he 
empleado para esta prevíew no 


m 




-v 


<AMECiaAÍUEC41íjJ^ 

pías tus G&fETfyos' 

secundarios y realices 
ciertas tareas de un modo 
más eficiente, ganarás 

i puntos de prestigio con 
los que podrás mejorar 
tu ejército. ¡Equipa a tus 
unidades para las siguien- 
tes misiones y demues- 
tra ai Alto Mando que 
no eres un cualquiera! 

FAC|ül? ESENCIAL en ía 

campaña deuCodename 
Panera: Coid War» pues 
te permitirá pasar de di- 
rigir un pintado de hom- 
bres a disponer de pesa- 
dos tanques, unidades 
médicas y secciones de 
artillería móvil. También 
los retes que te asignen 
serán más complicados. 

| ^itf!T£5.SE COMEN- 
/ . ■ i j "j i'l r í < • ;i5f0s* , '¡ podrás 
seleccionar ios tipos de 
unidades con las que vas 
a combatir. Cuanto ma- 
yor sea la experiencia que 
hayas conseguido, mejo- 
res unidades tendrás a lu 
disposición para "com- 
prar*. Luego es cuestión 
de usarlas bien en el cam- 
po de batalla. Lógico, ¿no? 


los refuerzos vendrán casi siempre 
| transportados por helicópteros. 
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k "CTDAJJUÉTÜS HOHBRES CUMPLAN OBJETIVOS y 

conquisten posiciones estratégicas su experiencia en combate 
se irá incrementando. Les puntos obtenidos se traducirán en un 
mayor índice de daño al atacar, alcance, movilidad, resistencia, 
etc, Pero no sólo eso, sino que incluso el aspecto físico de tes 
unidades irá transformándose, de modo que no tendrás pro- 
blemas en distinguir al comando más veterano deJ pelotón de 
novatos recién llegados a tus filas. 

: E será vital pare 

aprovechar al máximo las habilidades de tus unidades. Por 
ejemplo, te permitirán excavar bíneles o Incorporar un lanzalla- 
mas a tes tanques o solicitar mas refuerzos. 



ifv'ade modos muttijugador, por lo 
le no podemos ofrecerte más que 
■ esbozo de lo que será. Los chicos 
i Stormregíon nos han prometí- 
i más de veinte escenarios para 
mbatíren Jos tres modos de juego 
habituales: Dominación, Partida 
r Equipo y Cooperación. 
Considerando ya la realización 
ítCoid War», para empezar des- 
:a la banda sonora, que pro me- 
ser impresionante y ambientar 
ríectameníe, con marchas mili- 
es que te meterán en situación, 
re lo que te va a dejar con la boca 
ierta es. desde luegp, el entorno 
e lucirá el juego. Una tecnología 
ifíca totalmente renovada -me- 
inte el nuevo motor 3D "Gepard 
- con la que se mostrarán esce^ 
nos, unidades y efectos con un 


Muy pronta descubrirás la 
utilidad de las nuevas armas 
. : . . , insta! a das en tu s un ¡dad es. 


Lomfeifrás 1 ají un 

mnt0kt¡VG ai mszkn . Tus tanques 
podrán dejar las ciudades en ruinas 


soberbio realismo visual. El mis- 
mo nivel de detalle se ampliará a 
las propiedades físicas del entorno 
don de todo -edificios, vegetación, 
puentes, muros, vehículos pasivos, 
etc.- será interactivo. Completarán 
este despliegue los efectos de las 
explosiones y las espectaculares 
escenas cinemáticas. 

OPORTUNIDAD Y DESAFÍO 

En resumen, si disfrutaste con el 
estilo de las anteriores entregas de 
la saga, no deberías perder la pis- 


ta a este ttCoEd Wan>. Pero es que, 
además, i la experiencia de juego 
será más alucinante que nunca! Así 
que si eres nuevo en este, lee con 
atención: entretenimiento bélico 
sin complicaciones, ambiem 
tación increíble y grá- 
ficos para que- 
darte con la 
boca abier- 
ta, ¿Crees 
que esta gue- 
rra te va a dejar 
frío? m JPJ, 
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ií.íGOS DE PC MdS ESPERADOS 


Soulstorm 




A Género: Estrategia 

A EsMos/Compañfa: 
tron L ore/ Relie 

Q Distribuidor: THQ 
A Idioma: Castellano 

A Fecha prevista: 

Marzo 2003 

A » iv w. da wnofwariariie.com 


ÍA5 CLAVES 


«Warhammer 40K: DawnofJ 

emperador lo tiene crudo... 


O Será una expansión 
autojugable que 
continuará el estilo 
de ííDawn oí War», 


Ni Orkos, ni Tau, ni Aterrones, ni nada. Cuando el pobre emperador creía tener 
dominados a sus enemigos, llegan nuevas razas que imponen su ley a base de fe, 
mamporras y devorar almas. ¿Es que no hay talante en el mundo de Warhammer? 


O La estrategia en 
Warhammer 40 K se 
ampliará con dos 
nuevas razas: Eider 
Oscuros y Hermanas 
de Batalla. 


O El campo de batalla 
estará compuesto 
por cuatro planetas 
distintos, que tendrás 
que conquistar. 

O Por primera vez en 
la serie aparecerán 
unidades aéreas. 


O En el multijugador 
sólo podrás controlar 
a las nuevas razas. 


E l de Warhammer 40.000 
es uno de esos raros ca- 
sos en que no sólo una 
adaptación de juego de 
tablero a juego de orde- 
nador ha sido un éxito de público y 
critica, sino que la diversión y cali- 
dad han ido subiendo de nivel con 
cada nueva expansión. La clave, 
desde luego, ha estado en primer 
lugar en la incorporación de nuevas 
razas jugadles a cada una de estas 
expansiones -y es que el universo 
Warhammer 40.000 otra cosa no, 
pero rico en razas y alienígenas fu- 


ribundos y con mala leche, es un 
rato- y, en segundo, en ampliar las 
opciones estratégicas mantenien- 
do el excelente diseño base de la 
acción del primer juego. Algo que 
seguirá a pies ¡tintillas el más que 
prometedor «Soulstorm». Uusto 
lo que podías esperar! 


mmMüüB 


de Warhammer, con das nuevas razas 
y nuevos planetas para conquistar 


MÁS RAZAS, MÁS GUERRA 

Las nuevas razas que se añadirán 
en «Soulstorm)) a las siete existen- 
tes en los juegos anteriores de la 
serie son quizá de las menos co- 
nocidas, aero de un potencial que 


iMás Warhammer 
40K que nunca! 

Una expansión que 
ampliará a tope el 
universo Warhammer 


../os responsables del desarrollo de 
«Soulstorm» son los mismos estudios, 
que crearon el estupendo «Titán Ouesf». 


te va a dejar tan pasmado como 
a nosotros. Los Eldar Oscuros y 
Jas Hermanas de Batalla -algo así 
como unos elfos espaciales malig- 
nos y un ejército de monjas gue- 
rreras. respectivamente- te ofrece- 
rán nuevas habilidades, recursos 
y posibilidades estratégicas que 
desplegar en el campo de batalla. 
Las Hermanas, por ejemplo, ba- 
sarán gran parte de su potencial 
bélico en la fe -una habilidad que 
hasta ahora sólo ciertas unidades 
concretas explotaban en condicio- 
nes-, mientras que los Eldar.., ibufl 
bueno, vamos a ver cómo decirlo, 


¿te gusta ser de los malos, malí: 
mos? Porque los amigos Eldar 0 
euros serán una de las razas a 
más mala leche que hayas visto 
un juego de Yterhammer 4Ü.0C 
y sí eres un poco "sádico" -dic 
desde el cariño, claro- vas a d 
frutar como un enano. 

Para que te hagas una idea, 1 
Eldar, como el resto de razas, te 
drán que aprovechar recursos ca 
turando puntos estratégicos y g 
aerando energía -construyen 
generadores, etc.-, pero un ti 
cer recurso, las almas, les propi 
clonarán todo lo necesario pa 
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¿ñ qué se parece 


5/ ¡jnJversü m Guaira 

; La ambíentadcn es muy 
similar, con razas alienígenas 
como protagonistas de la acción. 


El ongtr¡ d= ía serie sigue 
marcando las líneas maestras del 
diseño de acción y tácticas. 


Las poderosísimas 
Hermanas de Batalla son 
todo un espectáculo. 






■ 


:encíar habilidades especiales 
no la Corrosión -nubes tóxicas 
5 matan enemigos, que da gus- 
mto- o la Tormenta de Al mas 
'‘Soulstomf que da nombre 
jego-, una especie de tomado 
taz de arrasar todo cuanto se 
tuentre a su paso, sea amigo 
lemiga 

ara recoger almas podrás utili- 
los cadáveres de enemigos caf- 
en combate o construir safas 
Grtura como mejora y amplia* 
i de ciertos edificios. Todo muy 
¡canteen cierto sentido,., 

SISTEMA POfl CONQUISTAR 
conocido diseño estratégico 
is partidas de la serie «Dawn of 
i-los ya mencionados puntos 
itégícos a capturar, las fuentes 
regía, etc - les unes las post- 
ades que abren estas nuevas 


razas -ia fas que hay 
que sumar bs siete ya 
disponibles*- en la campa- 
ña individual no puedes de - 
jar de lado tampoco ios nue- 
vos campos de batalla, el otro 
aspecto fundamental del di 
seño de «Soulslofuit. Los 
combates se desamo* 
liarán en la superficie 
de hasta cuatro nuevos 
planetas que forman et sis- 
tema solar de Kaurava. cu* 
yas superficies se dividirán 
en provincias a conquistan 
siguiendo el esquema del 
genial sOark Crusade». En 
resumidas cuentas; más ra- 
zas, más planetas, más habi- 
lidades, más unidades, más 
estrategia, más acción y más 
Warhammer 40.000, ¿Qué? 
¿Promete orce? ■ FJLL 


□ UÚ pffiEVO SíS 


aparecerá en uSouEstorm» 


como campo de batalla. Cuatro planetas diferentes en los que 
se continuará el diseño de Invasión y conquista que se inició 
con «Darfe Crusade», capturando territorios y expandiendo tu 
facción, paso a paso. En resumidas cuentas, cSouMormu será 
cuatro veces más grande que «Dark Crusade. ÍUna pasada! 


U estrategia m d mundo de 
Wahmwt alcanzará ya a nueve 
bcdones distintas, en «Soufstarm», 


HSoufstormií perpetuará Las 


ca mi cenas en las batallas. 




UtCnOUANiA 41 













m 




9 \ 7 


Chaos Happens 


S Género: Aventura 

Q Esto di os /Compañía: 

SSlver Style/Piay Logic 

Q Distribuidor Virgin PLAV 
Qj; idioma: Castellano 
Q Flecha prevista: 

Abril 2008 

Ü www, simón -tbe-sorcefer.com 


USOAVB 


La magia de la aventura ha vuelto 


O Serás un mago 
adolescente en la 
cuarta entrega de 
una de las seríes 
de aventuras más 
populares en PC. 


Aunque seguirá la 
historia de los juegos 
anteriores, no será 
necesario conocerlos 
para jugarlo. 


Su diseño seguirá 
la escuela clásica 
de dialogar con 
personajes, recoger 
objetos y resolver 
puzzles. 

f Su interfaz de usuario 
también será de 
estilo clásico, usando 
el ratón para todo. 


Un mago adolescente, un armario ropero que sirve para viajar entre dimensiones 
paralelas personajes bordes y hasta de pesadilla, de cuentos de hadas un doble 
que ocupa tu identidad y engaña a tus amigos „ ¡ Ul ■ 5/moa qué aventura te espera! 


Un clásico puesto al 


día 


Vuelve 


de las 


una 


mas populares 
en un universo 


senes 


PC 


sn 


más 


real que 


nunca 


H an pasado tres lus- 
tros (¡15 añazos!) 
desde que Simón, el 
mago adolescente, 
hiciera su aparición 
en los PCs de medio mundo, ííSí- 
mon the Sorcerer» era heredero 
de una larga tradición de aventu- 
ras gráficas en 2D, de estilo total- 
mente clásico, iniciada por títu- 
los como multitud de juegos de 
la mítica LucasArts, entre los que 
se encuentran desde los juegos de 
Indiana Jones hasta la serie «Ma- 
niac Mansión» -la fuente original- 


. Ya desde sus inicios la serie pro- 
tagonizada por Simón, et ¡oven he- 
chicero, dejaba a las claras que no 
se trataba de una aventura más. 
Destacaba su cuidado guión, sus 
personajes secundarios, sus diá- 
logos, su "gamberrismo", un sen- 
tido del humor muy tino y una se- 
rie de bromas entre las que hasta 
se reía de sí mismo como juego y 
personaje. Pues bien, todo esto y 
mucho, muchísimo más, volverá 
en breve con «Simón the Sorcerer, 
Chaos Happenss (o «Simón 4>, 
como más te guste), para regocr- 


ConviéiieiBenun m3goadoJest:em£ 

y viaja a un universo paralelo al mundo 
real, para vivir la aventura de tu vida 


jo délos viejos jugadores del lugar, 
"abueletes" de ios que te cuentan 
batallrte tipo "en mis tiempos sí 
que se hacían aventuras gráficas 
de las buenas". 


U- 


el nombre del protagonista se debe 
a que uno de los dos hermanos que 
crearon el primer ¡uego se llama Simón ? 


¡VUELVE EL MAGO! 

Tanto si eres un viejuno de éstos 
como si el nombre de Simón te 
suena más a tetrabrik que a aven- 
tura. te aseguramos que se ave- 
cina un señor juego, con visos de 
dar en la diana allí donde muchas 
otras aventuras las han pasado 
canutas: aprovecharse a tope de 
la tecnología gráfica más actual 


y pasar de fas dos dimensión'! 
las 3D en un pedazo de avent 
de Jas buenas. 

Simón vuelve, pese a tod 
como ya te hemos mención < 
manteniendo la esencia inte 
de la más pura aventura de la 
ja escuela: interfaz de usuario i 
cional por completo con ratón 
guión que promete ser excele 
diálogos chispeantes, viejos 
cúndanos de entregas antedi 
de ia serle -no te asustes, qu> 
hará jaita haberlas jugado- ; 
ir look" tan estupendo como el 
puedes comprobar en las irrr 
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Vive la aventura de tu vida como 
Simón, el mago adolescente, en un 
mundo fantástico y Beño de risas. 


Papá fJod. Ya fe nr^nr-gü^ ePine^ 
iccjpira ej| t3po extraño de !a barbarie íub¿'y : 
bcja&a^&s^TOfi&nas y que daba lí lite fedo d 
ímpo a ruestros pobms Yens Est^eíd Sabte de * 
í. nueiíro Simón. ' ; ■ *. 



importanGTáiun 1 


Inecesa'nasj 



CSiPfíiéhss 0(ulta4 


¡¡una v'/5 u 2 




La tecnología gráfica más 
actual también se usa en uno de 
los más recientes tCSIi, m PC. 


El mái^no oponente de las 
aventuras gráficas dáskas tiene 
un sistema de juego muy similac 




Los constantes diálogos te 
harán lucir más de una sonrisa. 


t^Trí' u J.wcn.tt^yg «:ui: =í ^up^iíh 
rpfco i* unx^SStdi .-agitcr 'gfongfe t* S 
rbs vucci-f.il t**| pMjfl'dt un pljftntfi MtemSrt, 

*lm’. nar k án líep*l efe mueb & «n eí bc*®u* tul v pe» 
fcjpwtife;:' ¡* Jtlwtabfe fuji4ntK>=n de aír* 
Qg'.frdad cimJá. =cw wr te, 


íes de estas dos páginas. En re- 
limen: promete ser un aventurón 
fe tomo y lomo. 

N EL MUNDO MÁGICO 
iran regresaré en su cuarta 
ventura al mundo mágico don- 
e personajes como eí hechicero 
afypso, su sobona Afix y muchos 
tros -una caperucita roja un tan- 
) borde. un tobo feroz alcoholiza' 
o. etc.- te esperarán para des- 
jbrir el misterio que amenaza 
i mondo y que conocerás en un 
leño en ef que aparece Alix. Al 
3 recen alguien se está portando 
aiy. muy mal en eí mundo má- 
co y está haciendo cosas rarisi- 
es. ¿Quién? Pues., ¡tú! Si sí, has 
ido bien. Y es que al llegar allí, 
apodo en tu querido y viejo ar- 
ado ropero -cuando to juegues, 
i lo entenderás-* descubres a un 


doble, un sosias que es igual que 
tú en todo, excepto en el color de 
tu traje de mago. El muy pillas- 
tre está haciendo mil perrerías a 
los habitantes de mundo mágico 
y tú debes "desfacer el entuerto 
y limpiar tu nombre. Para ello ten- 
drás que superar muchos desa- 


fíos, resolver puzzles tan lógicos 
como divertidos, y muchas veces 
nada evidentes -iestarás en un 
mundo un tanto surrealista, ami- 
go*- y prepararte para pasarlo en 
grande con un juego que apunta 
como unas de las más grandes 
aventuras del año. ■ FJLL 
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¿Deportividad? ¿Para quéí 


>>¿1 ® Género; Deportivo 

já (3 Estudios/Compañfa; 

Kylotorm/Frogster 

I (3 Distribuidor Nobílis 

I ^3 loioma; Castellano (testos) 

I (3 Fecha prevista: 

Abril 2008 

I £ wwMr.spetrfítfNZcon] 

I 


usams 


Z Será un juego 
deportivo futurista, 
inspirado en el 
fútbol y balonmano 
actuales. 


"Fairplay” deportividad, respeto» ¡Tontunas! El futuro del deporte se resume 
en ganar como sea. Y es que las reglas han evo/uc/onado tanto como uno de los 
juegos clásicos de los 16 bit que vuelve al PC más espectacular que nunca. 


Z Podrás escoger entre 
32 equipos distintos o 
crear el tuyo propio, 

Z Habrá modos de 
práctica, de partido 
rápido {Fuera de 
Combate), de Liga, 
Copa y mu I ti jugador, i 

Z Podrás editar el 
diseño de vestuario 
de tu equipo y 
modificar habilidades 
de los jugadores. 

Z U velocidad de juego 
será vertiginosa y h 
jugabilidad, enorme. 


á unque su verdade- 
ro momento de glo- 
ria ocupó la prime- 
ra mitad de Jos años 
90, el nombre de The 
Bitmap Brothers está asociado 
para siempre a la historia de los 
juegos de ordenador. Suyos son 
muchos clásicos de los 16 bit que 
marcaron una época; «Gods», 
«Xenón*. «The Chaos Eng»nes y f 
por supuesto, cSpeedball 2». lo 
que entonces era una revolucio- 
naria y onginal apuesta por la di- 
versión, con una visión futurista y 


extrema -léase violenta- del de* 
porte, vuelve ahora, más de una 
década después, con un lavado 
de cara sustancial que lo va a de- 
jar más bonito que un San luis y 
con la promesa de mantener toda 
la esencia diversión y jugabilidad 
del título original. 


'PescúbK‘OldéporÍe_máSjpqpúlardef 
fu i uro, en tur una combinación de 
fútbol, lucha, táctica y acción vertiginosa 


DEPORTE Y ESPECTÁCULO 

En tSpeedball 2 Toumamenti no 
pienses qje estarás ante un lue- 
go deportivo más. Digamos que 
su esencia deportiva se podrá en - 
contrar en una mezcla del fútbol y 


PRIMERA IMPRESION 


Deporte y videncia. 
"Remake'' de todo un 
clásico, que promete 
la misma diversión y 
jugabüidad originales. 


Sabías que... 


The Bitmap Brothers, creadores del 
juego original, han estado asesorando y 
supervisando e l desarro llo del rema kel 


I 


é balonmano actuales; dos equi* 
pos frente a frente y una portería 
po r cada lado. Ahí se acaba toda 
similitud Y es que un espectácu- 
lo de acción más vertiginosa que 
en la NBA, con un equipo formado 
por Gladiadores -es como se lla- 
marán, no nos lo hemos inventa- 
do-, Amazonas y Cyborgs, tram- 
pas magnéticas y eléctricas en el 
campo, artefactos para dar mayor 
potencia al balón rebotando en 
ellos y un modo muy peculiar de 
disputar el balón al contrario, ba- 
sado en el contacto físico directo 
-sí, a golpes, para hablar dará-, 


no parece muy "deportivo", ¿nc 
Pero ya te decimos que t Spee 
dball 1 Tbumsment» te parecer 
más un juego de acción que d( 
portivo. Y es que, ante todo, ser 
espectáculo puro en el que n 
tendrás un segundo de respiro. 


FRENTE A FRENTE 

Aunque en cSpeedball 2* encor 
trarás múltiples modos de tueg 
con opciones de práctica, Cop 
Liga y Fuera de Combate -part 
do rápido-, el enfrentamiento cc 
otros jugadores, ya sea en tomet 
online o en simples partidos ur 


44 







¿A qué se parece? 




Otaos Ic-ngu? 

Otra adaptación de! íúttoot, 
aunque en esta ocasión 
fantástica en vez de futurista. 


Máximo ¿ípoiíe/ríe del fútbol 
en RC r deporte en el que también 
se inspira aSpeedba!!2». 


IXj 


Acción vertiginosa, tinos especíales, 
estética futurista., toda h esencia de 
uSpeeéhalI 2» estará ahí. ¡pero mejor! 


Parece que la portería y el gol 
están cerca, sí. pera m «Speedball 
2» marear s tm todo un desafío. 




TV. 


* w # 


rfiTr.w nuFn 
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entra uno, será su verdadera ra- 
ón de ser. No será un juego soto 
lultijugador. pero todo en él es- 
ará orientado a ello. Campeona- 
as, clasifica dones mundiates. 
te. servirán para que tu equipo 
í dé a conocer como uno de los 
lejores. Y si decimos tu equipo 
s porque, aparte de los 32 que 
adras escoger para el modo indi- 
¡dual, el más importante será el 
ue tú crees, con tu nombre, co- 
ires y habilidades que mejores a 
ís hombres, mujeres y robots. 

ftACTíCA Y VENCERAS 
'radicar con los Brutal Deluxe, 
Faraones o los Tigres en los 
nodos individuales será muy 
ecesano -coger el tranquillo a 
Igunos tiros especiales, pases 
habilidades no será cosa de un 
ito, te lo aseguramos- para es- 


tar en condiciones de saltar 
a la arena oniine y batir- 
le en duelo contra otros 
jugadores de todo el 
mundo. Pero, sobre 
todo, con lo que ten- 
drás que tener cuidado 
en vSpeedbaíl 2» es 
con el reloj. Sí, por- 
que apunta mane- 
ras de ser uno de 
esos juegos que 
más valdría que ven- 
dieran con una eti- 
queta de "cuidado: 
engancha 1 '. En cuan- 
to te descuides, des- 
pués de decir eso de "un 
partido más y lo dejo", te creerás 
que has estado cinco minutos y 
llevarás varias horas pegado al 
monitor, disfrutando de este más 
que divertido,., ¿deporte? ■ fULL 







0LOS AVANCES OI LOS JUEGOS D€ PC MÁS ESPERADOS 




9 Género: Averrtura/Accióíi 


| Estudios/Compañía; 

Ubisoft Montreal 


9 Distribuidor: Ubtsofl 
9 Idioma: Castellano 

9 Fecha prevista: 

28 de febrero de 2008 

9 ios tgame.com 


U 5 CUVES 


[ Z Serás uno de los 
sope rv i vientes del 
accidente del vuelo 
815 de Oceanic. 


£ Tu personaje, EJIíot, 
será inédito en la 
serie de TV. En el 
juego has perdido la 
memoria y deberás 
descubrir tu pasado. 

Z Mezclará acción y 
aventura, en un estilo 
cTomb Raídera. 


La historia usará un 
diseña de secuencias 
de "ílashback" para 
desarrollar el guión, 
como en la serie. 


[ Z> Los personajes y 
escenarios de !a serie 
saldrán en el juego. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Como vivir en la 
isla de "Perdidos". 
Aventura y acción en 
tu PC. para meterte 
de lleno en la serie. 


Un misterio más en el vuelo 815 


¡Vete de vacaciones, te decían! Pues ya es casualidad que eligieras el vuelo 815 de 
Oceanic para huir de Sidney. Ahora estás en una isla, rodeado de desconocidos, 
misterios, peligros y , encima, ¡no sabes quién eres! ¡Toma vacaciones! 


^ esde su estreno en te- 
HHj| levisjóa Tentados" ha 
I sido una de esas se- 
ríes que han canse* 
™ guído auparse como 
producto 'de culto" y crear una 
legión de beles seguidores que, 
capítulo a capítulo, siguen de for 
ma apasionada los misterios y 
secretos que envuelven las vidas 
de los su pervivientes del acciden- 
te del vuelo 815 de Oceanic, y de 
la isla en que se hallan. Una isla 
que guarda tantos o más miste- 
rios que sus forzosos habitantes, 


poblada por extrañas y muchas 
veces invisibles tristuras, y llena 
de extraños edificios, máquinas 
y más supervivientes: Tos otros*. 
Bueno, tampoco ie vamos a des- 
cubrir ahora la historia ni las vir- 
tudes de ina de las series de más 
éxito en TV en los últimos años», 
¿o tal vez sí? 


'perviviente 


más de la serie de TV y descubre una 
historia totalmente nueva en "Perdidos" 


UN MUEVO SECRETO 
Tú mismo -bueno, tu personaje 
en «Perdidos»- serás un misterio 
más en esta adaptación de la se- 
rie a juego de PC, El protagonista, 


y ¿Sabías que~. 

las voces en castellano del juego, de los 
personajes más populares en la serie 
están dobladas p or /os m ismos actores. 


Eíliot, es inédito en !a sene de TV 
y tú te meterás m su piel para re- 
lacionarte con Kate, Sayíd. Des- 
mond, Locke y los demás, ave- 
riguar de una vez por todas qué 
demonios pasó en el accidente 
del avión y qué hacéis en Fa mal- 
dita isla, qué pasa allí y porqué, 
Casi nada. 

Pero desentrañar este miste- 
rio va a ser de todo menos fácil. 
«Perdidos», a diferencia de otros 
nombres de seríes reconvertidas 
en juego de PC que se pueden ve* 
nír a tu cabeza, como tCSii, no 
será una aventura gráfica de esti- 


lo clásico en la que resolver une 
puzzles, recoger unos objetos y y 
esté. Al contrario, su diseño ter 
drá más coincidencias con juege 
del corte de <Tomb Raider», p!¿ 
gados de acción, combate y a 
rreras frenéticas, que se unirá 
a la exploración, los diálogos cc 
todos -o casi- los personajes o 
nocidos de la serie de televisló 
con el objetivo de descubrir fa lit 
loria de Elliot. tu personaje, qi 
ha perdido fa memoria y no sat 
ni quién es, para redondear la tai 
nita de estar perdido en una is 
en medio de la natía, rodeado pe 


4€ WK30ia.SU 









Torva Raitfer Ánnívarsnrij 

" La ambieníarión y e! diseño de 
serán daves en la adaptación al ra uchos niveles de «Tomb Raideo 

PC de la serie «Perdidos». son similares a los de «Perdidos». 


SpílniBr Ctí!.Düiibk^gB^, 

Acción y algo de sigilo también 


Mezcla de aventura y acción, 
«Perdidoso será casi más apasionante 
en su pión que la misma serie de TV. 


Encontraras a 
los personajes mis ^ 
populares de la serie. > 


L" ¿QUÉRfÁS m BURERVÍVIETITE m M P0?D!OÓE n ? Así 

podrías d esentrañar todos los secretos de la isla, ¿Por que 
Loche Iba en sitia de ruedas? ¿Quienes son los otros? Ahora 
podrás desvelar muchos de estos misterios en una adapta- 
ción casi mejor que la mismísima serie y que cantará con 
las voces de los actores de la tele, i Más fiel, Imposible! 




ramajes en ios que no es fácil 
tifiar, Y es que ese juego de la 
ibigüedad, las medías verda- 
s Y los secretos más oscuros de 
ia personaje, que tan bien se 
nejan en la serie, estarán tam- 
il presentes, y de qué modo, 
e! juego de «Perdidosa. 

MINO A CASA 

Ubisoft. pese a que el juego 
á ya ahí, a la vuelta de la as- 
na. no quieren descubrir por 
ira -los muy puñeteros- mu- 
>s de los detalles ni seere- 
del guión del juego. Y es que 
rte de jugar con nuestras ex- 
tativas, como ya hacen en le- 
sión, no está aún claro si en 
ididosi te van a ayudar a ca- 
er muchos de los misterios de 
lisma serie o, por eE centra- 
se van a añadir aún más. Es 


significativo que el nombre origi- 
nal del juego en inglés -cLost. Via 
Domusi^se pueda traducir como 
"el camino a casa". ¿Acabará 
todo en «Perdidos! cuando EHiot 
logre huir de la isla? ¿Será en rea- 
lidad él la clave para desvelarlo 
todo? ¿Encontrarás por fin el 
sentido a esos malditos nú- 
meros, a esa cuenta atrás, 
a esa niebla que te per- 
sigue. a la presencia 
de "los otros ", o todo 
ello no será más que 
una vuelta de tuerca 
masa los tremendos 
misterios que rodean el 
accidente del vuelo 815? 

Que quieres saberlo ya, 

¿no? íToma, y nosotros! 

Pero nos tememos que, 
de momento, el misterio 
se mantiene, ■ f JLL 
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SOLUCIÓN COMPLETA 
PASO A PASO 


• Guía de recorrido 

con detallados mapas y los 
secretos de la región Sinnoh, 


Todas las tablas con 

información exclusiva de 
los Pokémon más potentes. 


¡¡YA A LA VENTA!! 




mnaiuesll 
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i? A EXAMEN TODAS US NOVEDADES DEL MOMENTO 


As/ jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco r aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

OSOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES. 

No podemos evftsrio, a la mínima 
tos ponemos a jugar, iLos juegos 
sara PC nos apasionan! Les he- 
im deácado tantas horas que... 
hasta nos atrevemos a valorarlos! 

OSÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGQ. 

Aunque preterimos usar la misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold # -una versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea postble valorar aspectos 
como d modo muttijugadon Si es 
asi te lo explicaremos, pero no le 
diremos que 'está muy bien", 

O CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO, 

/amos, que elegimos lo que más 
ios gusta a cada uno. ¿Tú no lo 
tanas? Así nos aseguramos de 
lúe *ei culpable" que analiza el 
uegosabedelo que habla. 

□ CADA JUEGO SE 
ÜEGA HASTA EL FINAL 

f si no es posible -ifmmbre* no 
omos máquinas!- se juega ¡as 
oras necesarias para que se pue- 
tan valorar bien todas y cada una 
“esus características. 

3PRORAMOS TODOS LOS 
UEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS, 

$ el mejor método que se nos 
curre para verificar cualquier 
^compatibilidad. Así podemos 
■oamendarte el equipo que nece- 
itas para disfrutar de cada juego. 
4 m importa lo que diga la caja! 

1LA PUNTUACIÓN SE AJUSTA 
L SISTEMA DE MtCROMANfA. 

no a ningún otro. Ponemos fas 
Licuaciones después de haber' 
K hecho mil preguntas, intern 
mo ser más objetivos posible, 
is puntuaciones son sólo una 
¡presión de nuestra opinión, pero 
.petamos que te ayuden. 


©; 


Al detalle 


En Mfcmmania pretendemos darte Ja Information más completa y exacta sobre los Juegos que aparecen en el mercada 
Par ello incluimos en los análisis los datos más prensas* ai tiempo que vaJoramus todos ios contenidos de oda titula 


Li rrttíwvcu 

|j fjíijp gut M pee 

UkmmrtA tomtiíxáiSm 

út m géritra ts d qufi 
j pui-cs ta udi iíash iiraüí. 
U neta fcuí dd «rUibs. re 

áepefrftíl di mi «npraita. 
ÍWilo por (xcilfl. can tí tilda de 
«!w ansia, pera ú le zpxtert esn® 
m jvkjcvs de cití t¡a cpediü, 

É cofinpnv vitos t&fci 


InhniAnh 

Ua rcquMasrfanlmcs por 
rí tobriaríf . A itetaAe, rrUv 
internación axnpSísTintim 
de precio, toutotten, sHHcacilin 
ite jPEGtypáftim mi, 
ti/!} cosas En£ullt3i& también 
kú&múfa#-tícafe)m 
Cfliltnkta dd juego, rtó e^licatla 
nccQSiir tamente en te ciija del 
mismo? opciones de fases, 
{wnwuje^cennkbi orine, ele, 
tecwTam» tí equipa sobfe el 
ffut 1 w fai probado ef iuegó y una 
reamieniüeiúti da foafdvoft, 
rtjú wdj pot mfcrcwTunü. que no 
fcj <b coirak fiecesárómenle 
con U del (abríante- 



Alterativas 

Si te gusta un género paro na le convéncete oferte cornuda dd Juego itulinuSo, 
Mir/omante te sugiete un par de lililí alteriüLiv&g, Este woiiusmiacten no Implica, 
necísammenlf. que sean Juegos íiejorts o píans que tí tomíintadn Lm adío se Irak 
de iíq poaáiüktai ite siento <k nt» dsf mismo géna n. Dtoitfra. ¿i imt^s r ti rtemeiü 
eíiqu&se camutí y la purrtuaoór obto, por ú deseas xmpiter ti sríformadóo. 


Nuestra opinión 
La vatoradón qw merece tí juego, siempre según 
nuBsIia opinión. Os describimos Eos que oca parece 
te mejory te peor y vatefanss también urá sene de 
lijas, afeerrud modo fldntóiaf 
Y el ftiuU^adar (si esMe} pot separado. 


Así puntuamos 


En lAtcromania procuramos tenerlo iodo en cuenta a Ja hora de puntuar un Juego. 

ton la ayuda de esta tabla se despejaré cualquier árda sobro Ja nota obtenida por cada Juego. 


P LO PEOR. Ni la mires. Es más, no 
| debería ni existir. No es que sea 
malo, es que Mamario “fuego' es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al (foca Sí podemos, ni lo publicamos. 


0-29 


BUENO. No lo dudes, si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es bueno. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán sí tienes la oportunidad de jugar con ellos 



JUEGO DEL MES 
El más deseado 
sello de calidad 
Gradas a él uno y 


sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en ía revista, quedará 
claramente identificado como eJ 

que la redacción de Mk romanía 
considera eí mejor del mes. 


MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resudados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que les dediques dermaado tiempo. 
Quiza encuentros algo que no sea del todo lamentable. 

ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que soto son regulares a tos 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de t* dependerá decidir si merecen la pena. 





te 


80-99 


MUY BUENO Grandes juegos 
a Sos que tes taita sólo una pizca 


para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atendóiL 
No deberlas dejar pasar la oportunidad de probarlos. 


OBRA MAESTRA. Sí consiguen una 
nota asi, será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100. La mayoría ofrecefá innovaciones de todo 
tipc y oíros, simplemente, serán lo mejor en su género. 




hUsooMíos 
más enjutos 
UASDEÜJÚtoS 
feteOEXSAfóS 



JUEGO 

RECOMENDADO 
S ves este sella, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalkfad, calidad, iimovadón 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sdlc. pero 
sólo to llevara si además resulta 
que es mi juego muy divertido. 


I.US Dt 15 AÑOS &X0-&BKUDCS 
F. DtsmUFOOáN I TERROS 


.DROGAS , TOLEHQA 

FALÁTF-jTAS JUEGOS PE JilAR 
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Las tres caras ve 


El Universo en Guerra 


Asalto a la Tierra 


- 


Con todas las pelis de invasiones alienígenas que hemos visto y nos pillan asi de desprevenidos. Claro, 
que si ya es difícil combatir a una raza invasora, imagínate a tres que además se pelean por dominar l¡ 
Tierra. Lo único que podemos hacer es mirar, a ver si se aniquilan mutuamente. ¿Apuestas por alguna ?¡ 







a Estás «i é año 2012 y la Jerajquía se propw acabar con ta TmtA En tus manos está Juchar contra tilos, como 
Ngvus o como Masan, a unirte a sus fuerzas de destrucción. No, humanos ya no quedan. 


a Las unidades y estructuras están muy cuidadas en sus detalles 
haciéndolas todavía más diferentes y reconocibles unas de otras. 


l Las misiones de la campaña principal se resuelven de modos diferentes a Las habilidades de las unidades se quedan pequeñas 

dependiendo de la facción con la que estés jugando. cuando las comparas con las de los héroes* 


a Cada facción puede explorar tres ramas de investigación tecnológica. 
Cuesta dinero, pero los resultados son espectaculares, i Arrasarás t 


campo de batalla para una guerra 
total entre tres facccíones: La Je- 
rarquiá, -que ya casi ha extermina* 
do a los humanos-, los ttovus, una 
civilización de robots que tratará 
de impedí que la Jerarquía acabe 
con otro planeta, y los Masan, que 
emergen de ia AUántida para com- 
batirá sus enemigos ancestrales, 
de nuevo la Jerarquía. 

La campana principal desarro- 
lla esta historia permitiéndote 
afrontarla con cualquiera de fes 


TRES ESTILOS DE JUEGO 

Entre todo esto, el grado de 
diferenciación entre fes tres 
facciones es, sin duda, 
uno de los grandes 
logros del luego. 

Más si tienes en 
cuenta que cortsi* ►► 


tres facciones. Incluso hay 
un preludio donde aparecen 
los últimos focos de resisten- 
cia humanos. 


S i hace dos años los 
chicos de Pethoglyph 
irrumpieran en fe estra^ 
tegia en tiempo real con 
«El Imperio en Guerra» 
ue -inspirado m *U Guerra de fes 
alaxías*- resultó ser estupendo, 
tora van más allá. Sirviéndose una 
K más de la oendHccsón, nos 
resentan tEt Universo en Guerra, 
salto a la Tierra», que llega con 


La referencia 


World in Candiel 

•H Unmnc «i Guerra» « tin juego de 

Ccrifcb e£5la una Tersara Guara MurefcaL 
Las úna focoones que le enfrentan en *WrC* son muy salares* mifiríras qus 
lis de efi Unwíso en Guerra» requieren estrategias totalmente drferertet 

i en las DataBas, en $ jueg) tte Fetragfyph hay más que cmstírc* 


un completo repertorio, no sólo de 
modos de juego, sino de estilos di- 
ferentes para las tres campanas, 
acompañadas, además, de una 
original historia que deja, esta vez. 
¡fuera de juego a los humanos! 

LA TIERRA EN 2012 

Como io oyes, aquí fe humanidad 
ya no tiene posibilidades de here- 
dar la Tierra. Pero el planeta es d 









tmT] 


T 



a Sí buscas m oponente a tu afiiua prueba a unirte a una a Cada una de las tacdones le da acceso a una forma de juego diferente. Los Ntmis y sus ataques relámpago. Ja Jeranjuia y sus 

partida personalizada en modo muftíjugador. grandes caminantes y los Masan con sus modos de luí y oscuridad. ¿Pruébalos todos, es como jugar a tres juegos distintos! 




▲ Cada facción tiene sus puntos fuertes y otros que fas sitúan en desventaja, No tardes en 
descubrirlas observando cómo atacan y dónde buscan la confrontación, o acabarás aniquilado. 


O SO ES FÁCIL ENCONTRAR UN JUEGO con bandos tan diferentes 
y tan equilibrados al mismo tiempo. Las unidades de la Jera rquía son 
terriblemente destructivas y se pueden configurar sobre la marcha. 
Los Novus acetefi/i tu ritmo de juego con su vetocidad y capacidad 
de producción. Los Masan, por su parte, dominan fuerzas mistos y 
basan su tádica en pocas unidades, pero muy poderosas. 


►► gue mantener en todo mo- 
mento el equilibrio de tuerzas. Al 
estilo de l¿ estrategia más clásica, 
las tres deben obtener recursos, 
construir unidades y estructuras, 
iniciar investigaciones de mejora 
y acabar con sus adversarios sin 
perder de vista su propia base. El 
caso es que (a manera de hacerlo 
difiere totalmente según la raza con 
la que has elegido juga r 

Los Novus pueden teletranspor- 
tarse entra sus ediftoos a gran ve- 
locidad. Del mismo modo, et bajo 
coste de sus unidades y su veloci- 
dad de producción hace temibles 
sus ateqies relámpago. 

La Jerarquía, por su parte, es sin 
duda la facción más destructiva, 
sus camitartes. aunque lentos, 
sirven como plataforma de armas 
y como bases móviles que constru- 


A Jugar escaramuzas con les Novus recuerda al 
vertiginoso estilo de «Starcraft» o de «C&Gü. 


>en mas unidades, y pueden confh 
gurarse sobre la marcha cambian- 
do así a diversas las tácticas, 

Los Masan, por último, cuentan 
con las mejores unidades -y las 
más caras- que pueden evolu- 
cionar en dos vertientes disto ^ 
tas, la luz o la oscuridad. 


SIEMPRE DIFERENTE 

Cuando arranca la cam- 
paba, en cualquier caso, 
el desafio y ta dificultad 
de las misiones está 
muy bien ajustado pese 
a las diferencias entre 
¡as facciones. El inter- 
faz intuitivo del jue^s, 
con teclas de acceso 
rápido a los puntos 
de control hace que 
el manejo sea senci- 
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i Aunque selecciones grupos diferentes de unidades, en la parte Inferior Izquierda de la pantalla puedes acceder a 
jdas sus habilidades. El Interfaz está bien diseñado y permite manejar alas tres facciones sin “cambiar el chip". 



La Jerarquía son u kK malos* de la peí i. pero es también la facción que sirve de eje para toda la trama, dando sentido a 
campaña. Qui2á por eso son ia facción más original, con su Súper Caminante como base móvil y mutable. 


•• la variedad de modalidades de juego 
y opciones mullí jugador hacen de 
i cada partida un desafío nuevo 


lio. Por otra parte, la combi- 
nación de las habilidades di- 
ferentes para cada unidad, un 
)m por facción y las líneas de 
nejara, dan lugar a una amplísi- 
ma jugabííídad. Existe además 
un modo de conquista plane- 
taria -al estilo del “Risk" de 
tablero- a nivel global o tácti- 
:o, y también hay un modo de 
Escaramuzas. 

¡VERSO INFINITO 

) es en el multi|updor, Sntegra- 
■n Windows Uve, donde «El Uni- 


verso en Guerras explota al máximo 
sus posibilidades, enfrentándote de 
mil maneras a jugadores de PC y 
Xbox 360 de todo el mundo, aun- 
que para acceder a las opciones 
más interesantes del multijugador 

te 

■ Suprema Commander 

Otro de ios grandes dentro de 
la estrategia en tiempo real de 
ambientaron futurista. 

► Más ínf. MM 145 ► Nota: 95 


-y esto no te va a gustar- exige una 
cuenta Goíd eno Windows Uve, lo 
que implica una cuota mensual de 
6,99 €, Era demasiado bueno,.. 

De todas formas, incluso renun- 
ciando a la cuenta Güld, «El Univer- 
so en Guerra» es un juego comple- 
tísimo, repleto de contenido, con 
una gran variedad de modos y un 
divertidísimo multijugador, sin ol- 
vidar su espedacularidad, Y que, 
con cada facción, es como jugar a 
''otro" fenomenal juego, a LUL 


* Co/Trniand B Conquer IU 
Tiberium tVars 

La estrategia en tiempo real de 
ambientación futurista. 

► Más inf. m 147 ► Nota: 95 




a Las escenas cinemáticas Intercaladas completan una historia bien 
construida que te introduce en la campaña. 



LA TIERRA A TUS PIES 


13 CUANDO JUEGAS LA CAMPAÑA GLOBAL emprendes la con- 
quista del mundo de cuatro formas diferentes con las tres faccio- 
nes jugables: Un inicio con pocas tropas y un territorio; acorralado 
en América y rodeado de territorios hostiles; con el planeta divido a 
partes iguales o con tus tropas separadas en territorios alejados. 

O PARA £1 MODO MULTIJUGADOR. ia campaña global tía lugar a 
una de las propuestas más divertidas de «ES Universo en Guerra». 
Aquí irás conquistando territorios enfrentándote en partidas rápi- 
das a otros jugado res que estén esperando para conquistar la mis* 
ma región. Medíante este sistema, además de grabar tus progresos, 
puedes conseguir logros y medallas. Lo malo es que necesitarás 
tener una suscripción Gold a Windows Uve para participar 


m 


Nuestra Opinión 


ESTRATEGIA EQUILIBRADA Y A TU MEDIDA. Juega el 
prólogo para identificar el estilo de rada facción, elige 
una y prepárate para poner a pruebas tus tácticas, pocos 
juegos ofrecen un equilibrio de fuerzas tan conseguido. 


GRAFICOS 

ts n&aam 

somos 

EEEGSTff 

ÍUSABiUBAD 

aannnw 

DIFICULTAD 

I üiBVi 


CALIDAD/PRECIQ 


[x>lO QUE NOS GUSTA 

El equilibrio entre las tres facciones. 

La variedad de modos de juego. 

Las posibilidades de configuración del 
modo multijugador, 

\E>WÚU£Mm5BUSM 

U Que haya opciones multijugador que 
exijan d pago de suscripción. 

I U La IA de algunas misiones. 

U Que las voces no estén dobladas. 






MODO INDIVIDUAL 


MODO MULTIJUGADOR 


► DIVÍDATE QE LA IA y disfruta como nunca de 
diferentes modos de juego en ¡os que tus oponentes 
no dejaran de sorprenderte. /DfVersidn asegi/radai 


► SALVA ÍA TIERRA O ARRA5AUL Sí tu ambición es 
rongirister ef planeta empóllate fas hahí/idades de 
tus héroes, pero también fas de tos rivales. 
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Sí, sí, bien que te ríes cuando Hamilton se salta una chican o le da al botón que no es, ¿pero sabes lo difícile 
que son las carreras? En «Rfsctor» vas a ponerte a prueba. iY hasta podrás subirte a un Fórmula V 



a Aunque con d teclado se controlar bastante bien, k> ideal es un conjunto 
de volante y pedales con los que realizar maniobras de pilotaje avanzado. 


L s velocidad cuenta con 
un segmento de simula- 
dores creados para las 
carreras online, en títulos 
como «Uve for Speeds y 
este «R Factori), que ya desde 
hace dos años estaba disponible 
mediante descarga por Internet. 
Durante este tiempo lo hemos 
seguido de cerca en La Comuni- 
dad, hablándote de su avanzada 
tecnología, su ¡ugabilidad y su 
arquitectura abierta para hacer- 
lo “modeabie' como ninguno, 
Tras una evolución constante, fea 
alcanzado una versión final que 
por fin está disponible en formato 
DVD, para que puedas entrar en 


una inmensa comunidad que te 
espera con los motores rugiendo 
y las ruedas echando humo. 

UNIVERSO DE COMPETICIÓN 

En «RFactona empiezas creando 
un perfil de piloto para elegir 
coche y equipo. Seguro que se 


te han ido los ojos al manopla; 
BMW Williams de Fórmula 1, r 
creado al milímetro gracias a 
licencia oficial de esta escuden 1 
Pero no menos calcados est 
Jos brutales Nascar americanc 
bólidos GT y GTR diversos tur 
mos y compactos de compe 



V) la referencia 


N eed for Speed. ProStreet 

► uProStreel» cuenta con licencias oficiales. 

«Ufada rí no, pera admite infinidad de mods 
con reproducciones de carnes reales. 

► EJ realismo es muy alto en ambos, pero fProStreeti tiene mejores gráficos 

^ Disponen de modos rnvididuaíes con una 'desafiante !A y estupendos modos 
multi] ligada r. pero <R Factor» está más enfocado a las carreras onVine, 


FICHA TÉ tHlCA o. 

Género: Velocidad w , 

Idioma: Castellano 

IllütUoZComprifEó: Image Spaee ínooFporaled 
ÜísIribuktOE Vúgro Play N de SM)& I 
UntWfHfirtto: Va disponible PVP Rec.; 44£5 € 
Web: wnrw.rfacfornef Mudia información y 
enlaces a las mejores páginas de comunidad 


O ÍO CUEVAS 4 MíJHTfí4fl 

► Modos: 3 (práctica, gran premie 
y creación de campeonatos) 

► Cntegorias/Círcuilos: 14/15 en 
la V.O. f+ 50/+200 con mods) 

►Tuníng: Sí. configuración mecá- 
nica e instalación de kits. 

►Muitíjugador: Sí, 2-16 jugadores 
(en red local o internet) 


■ 4NAÍ/ZAÜ0 EN 

► CPU: Core 2 Dúo, 3 GHz 
Core 2 Quad, 2,4 GHz 

► RAM: 2 GB, 4 G8 

► Tarjeta 3D: Radeon XÍ600 25S 
MB. Ge Forcé 8BQ-Q GT 512 MB 

► Conexión: Cable, ADSL 


■ ¿O QUE H4K QUE TENER 

► CPU: Pentium 4 a L4 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 512 MB 

► Espado en disco: 2 GB 

► Tarjeta 3Eh D¡rectX9.Gc 
con 128 MB 

► Conexión: Banda ancha 


M MiCROMANíA RECOMIENDA 

► CPU: Core 2 Dúo a 2 GHz 
Athlon equivalente 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 10 GB 

► Tarjeta 3D: GeFcrce B60Ü 256 MB 
□ Radeon HD 2600 

► Conexión: Banda ancha 
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A Tendrás que mantener un ojo en los retrovisores pare evitar ser adelantado. 


A Cada categoría tiene su propio carácter en pilotaje, física y colisiones. 


Compite en realistas carreras Online de múltiples categorías, dentro de una multitudinaria y activa comunidad o tú 
trente pilotos con una avanzada IA. Además, ¡por fin le puedes poner ai volante de un R oficial, el BMWt 


En cada carrera obtienes puntos para mejorar los coches que hayas comprado con kits de competición. Para que a los coches están modelados a escala; discos al rojo vivo, suspensiones 
coche sea admitido en una carrera, deberá cumplir i as especifica clones, ¡tendrás que tunearlo! comprimiéndose y piezas dobladas o desprendidas por Jos impactos. 



n así como fogosos utiíftaim 
circuitos se han trasladado a 
ala ojo teoiología GPS* repit- 
iendo clásicos como Monza, 
les de la Nascar recorridos de 
itaria para los radies y traza- 
urbanos. 

’ONÜMiA ¥ REALISMO 

ta aquí el equipamiento “de 
e 1 de tR Factor* porque su 
iteclura abierta a la crea* 
ha permitido la aparición de 
fe gratuitos de categorías y 
titos, como los de la F1 más 
ai, los turismos WTCC, copas 


de marcas* coches de época y 
hasta pruebas de resistencia 
como i a s 24 horas de Le Maris . 
EJ ruega es sólo la 
punta del iceber g~ 

Aunque bien 
mirado fRFactor* 
es. sobre todo, un 
simulador de veto- 
cidad creado por y 
para los que disfru- 
tan del pilotaje ►► 


Vive la velocidad 
a tope en carreras 
on/me rep/efas de 
realismo u emoción 


EXPANSIÓN INFINITA 


O IDEADO COMO UN SIMULADOR ABIERTO, uRfadora cuenta con 
un montón de herramientas para crear coches, circuitos y retocar la 
física. Los mods son fáciles de instalar y abarcan una gran variedad 
de categorías, algunos i ncluso oficíales de las marcas. Hasta podrás 
emular a Femando Alonso con los Fórmula 1 de esta temporada, 
disputar los campeonatos WTCC y GTR, copas de marcas -BMW, 
Mepne, Mira, Golf, León- pdotar camiones o karts, raffies por eta- 
pas y de aventura* etc. Y los circuitos ise cuentan por centenares! 



W 


UXjtGMÁtdA 









O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuieui 


a Puedes darte una vuelta virtual por los beses para empaparte de ambiente radng, Todas las vistas pueden 
controlarse como si llevaras la cámara y hasta puedes monta? secuencias de video como si hiciera una película. 



4 Puedes configurar la habilidad de la IA de los pilotos. 4 ¡Atina la configuración de de tu coche! O no te 
Con los niveles 200% te costará mucho superarlos. compliques y activa el configuradór básico. 




- Las categorías y circuitos son casi 
infínitos si cuentas la enormidad de 
mods gratuitos disponibles 


►► más auténtico. Recrea la 
tracción independiente para cada 
rueda, e! agarre, la aerodinámica, 
la mecánica... En fin, un realismo 
exhaustivo que aun asi cía fugar 
a una jugabilidad extrema, con 
un pilotaje instintivo, en el que 
aprecias ta sensacional respuesta 
y tacto de los controles, ftiedes 
aprovechar los pianos y tos peral- 
tes y, si entras ‘pasadito* en una 
curva* puedes corregir con un 
contratante o ganar agarre con 
daceteradociGeniai! 

Por otra parte, aunque la razón 
de ser de c ¡Tactor» está en el mul- 
tijiigador onfine, su modo indivi- 
dual tampoco se queda atrás por- 
que los rivales controlados por la 
IA mantienen un comportamiento 
sorprendentemente humano que 
inyecta tanta emoción a las ca- 


rreras como los jugadores en el 
modo mulfijupdor Por ultimo* 
las ayudas a la conducción per- 
miten que «rRFactors se adapte a 
cualquier nivel de expenenda. 

UNA PRECISA PUESTA A PUNID 

Pfero si el control es crucial, tanv 
bién tos gráficos contribuyen en la 
tremenda sensación que transmi- 
te iRfador». Enseguida aprecias 
la gran definición de los coches 
y los circuitos pem aí pilotar vas 



* Sega fiaffy 

Por si Te apetece un pilotaje más 
artade pero igualmente divertido 
con un buen multijugaóor ortline. 

► Másinf MU 154 ► 


percibiendo efectos como la vi* 
bración de la cámara -cuando 
el asfalto es bacheado-, o cómo 
ésta se balancea para reproducir 
las fuerzas G, ilmpresionarcte! 

El sonido no se queda atrás y 
para rematar ef espectáculo las 
repeticiones despliegan multitud 
de encuadres y una cámara libre 
de 360 c . Y no te preocupes si tu 
PC es rormalito, el rendimiento 
de iRFcclon es muy bueno ba- 
jando un poco el mvei de detalle. 

Sí, fa versión en DVD ha tarda- 
do* pera iRFacton ya está aquí 
para hacerte sentir la velocidad 
como tunca, compitiendo en una 
inmensa comunidad en fa que se 
disputan las carreras más emo- 
cionantes de la Red. a Alt 


• Test Orive Unlimited 

Multitud de coches con licencia 
oficial y un modo mult ¡jugador en 
un mundo persistente onBne- 

► Más int MM 147 ► Nota: 95 



4 Las huellas dé goma quemada en el asfalto y las chispas en cada impact 
dejan paso a unas colisiones con deformaciones espeluznantes. 



m NACIÓ PARA a MUUJJUGADOR ONLINE y eso se nota en el 
estupendo timdonarreentó de las conexiones, las carreras van que 
vuelan en fluidez y estabilidad. □ servicio "RaceCasT es una web 
donde puedes ver al detalle los datos de cada carrera, sus normas 
y progreso. Si entras a mitad de una carrera puedes permanecer 
como espectador con acceso a todas tas cámaras. 

□ APÚNTATE COMO PILOTO en una comunidad española, algunas 
como SptedlnLrve y XtremeRacers disponen de servidores dedica- 
dos de gm capacidad. Organizan competiciones más que serias 
con mods que simplemente debes instalar para poder participar, 
También puedes hacer de anfitrión lanzando lu PC como servidor. 

4 j 


m 


Nuestra Opinión 


PILOTA CON TODOS LOS SENTIDOS al t imite . con m gran 
realismo y una total jugabr/ídad, sea cual sea tu nivel de 
experiencia. Además su comunidad es una fuente casi 
ilimitada de coches, categorías de competición y circuitos. 


mftm 

GKTCrria» 

S0NÍ0Q 

ES W2*W 

IUGABIUDAD 

DIFICULTAD 


CAUDAD/müO 


Ü> 10 OUE MOS GUSTA 

Su jugabilidad. par el pilotaje y la IA. 
Casi infinito en coches y circuitos, si 
cuentas con los mods descargabas. 
En multijupdor Online no tiene rival. 

< Excelentes gráficos y bren optimizados. 

\E>LO QÜE NO NOS GUSTA 

UU física de las colisiones rasóla algo 
excesiva en los monoplazas 
O líe faltan campeonatos oficiales! 


ry?J^l!,'rni 

► PELEA CADA ÜJftVA contra ta IA mas humana que 
has vista. Conduce al tente desde un ñ hasta un 
camión pasando par decenas de categorías y muta. 




■ |'Ti;iT.TT1 

► VIVE US CARRERAS mas competitivas gradas 
al mu Ib jugado/ más fluido y emociónate con unt 
comunidad que no para de organizar pruebas. 


Sfi VtCPOVANü 
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No es culpa tuya , ¿qué le vas a hacer si los demás te creen un dios ? Eso sí más te vale emplear bien 
tus poderes de mortal y estar a la altura , porque como te pillen , te echan de este planeta a patadas. 



a Tienes que guardar las apariencias, pero cuando te ataca una hueste 
armada con armas medievales, iqué bueno es contar con un fusil de plasma! 


unque hay otras, entre 
ios juegos de rol pre- 
aB dominan dos vertien- 

fl B tes: la fantasía medio- 

S^B val y la ciencia-ficción. 
Pero* ¿qué pasaría si uniésemos 
ambas? ÍNo r no nos hemos vuel- 
to líjeos! Hablamos en seria: un 
escenario medieval en donde se 
pasean seres venidos de otro pía* 
neta, con tecnologías de vanguar- 
dia. ¿Te parece imposible? Pues 
hagámoslo un poco más difícil, 
añadiendo un toque a lo James 
Bond, Aunque parezca difícil de 
creer, esa es la original mezcla 
que nos propone sHard to be a 
God», inspirándose en la novela 


“Qué difícil es Ser un Dios" -de 
los hermanos Strugatsky- que 
ha vendado más de un millón de 
ejemplares en lodo el mundo. 

NOSOTROS LOS ALIENÍGENAS 

El protagonista del juego es un es- 
pía recién salido de la Academia 


de Inteligencia, que opera en el 
Reino Arkanar. un planeta que lle- 
va siglos sumido en la era medie- 
val. En tus primeras misiones te 
las verás con ladrones, secuestra- 
dores, asesinos y otros malhecho- 
res a los que tendrás que supera 
usando fa espada o los sobornos 



The Eider Scrolls IV: Oblivion 

► Los dos te permiten ex plorar libremente, con 
Itabüarrtes que reaccionan según tos acciona 

► ftHafd to he s Goda metó rol con espiona- 
je, mientras que el más clasico íOblivioai consiste en eíptom mazmorras. 

► ííOblivioíiM es mucho mis impac tanlc gráficamente, tiene muchas más lineas 
arguméntales qué seguir y ofrece una aventura con más profundidad 



FICHA TECNICA « 

fiénem:toi Kjp 8 

Idioma; Castellano (textos) e Inglés (voces) 
£$rud|c/£ampñÍ3: AKelte/Bur til CT 
Distribuida Nubífis Ibérica H* rte PYDs; 2 
Lanzamiento; Ta disponible PVP ítee, 39J95 € 
We b: «n* i*.hantía^4íodcúm/5as En castellano, 
con información, un vídeo y un loro 


■ LQ QUE VAS A ENCONTRAR 

► Upo de rafe Fantasía medieval con 
infiltración, espionaje y aventura 

► Misiones no lineales: Sí 

► Finales diferentes: 5 

► Disfraces; 6 

► Armas: Más de 100 (6 vanantes) 

► Ataques superiores: 12 

► Mu Ití jugador: No 


m ANAL HADO EN 

► CPU: Core 2 Dúo 
E67Ü0 2,66 GHz 

► RAM; 4 GB 

► Tarjeta 3D: 

GeForce £800 GTX 768 MB 

► Conexión: No aplicable 


■ 10 QUE HAY QUE TENER 

► CPU: Pentium 1.6 GHz 
o Athlon equivalente 

► RAM: 1GB 

(l r 5 GB en Vísta) 

► Espacio en disco; 2 GB 

► Tarjeta 3D: Con 128 MB, 
compatible con DirectX 5 


■ MirflOMANM mOMlíNOA 

► CPU: Core 2 Dúo 2.4 GHz 
o Athlon equivalente 

►RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 2,5 GB 
►Tarjeta 3D; compatible con 

DirectX 9 y con 256 MB 
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4 El mundo de Aria na r está atrapado en el medievo y oculta grandes secretos. Tú eres un agente imperial que 
persigue a taáracies y asesinos y vas a descubrir el poder de la tecnología. líe tomarán por un dios! 


4 ¡Cuidado! Al combatir, siempre contra enemigos en grupo, 
baja la resistencia de lu personaje, se cansa y tiene que parar, 


4 En los combates puedes defenderte y usar dos tipos de golpes, uno 
de ellos depende de las habilidades que hayas desarrollado. 


Pero tus investigaciones te lleva- 
rán a conocer a los terrícolas, una 
civilización avanzada que escon- 
de el secreto del estancamiento 
de Arkanar, De ellos conseguirás 
armas sofisticadas que te penrtT 
tiran simular hechizos mágicos y 
oíros poderes» hasta el punto de 
que ía gante comenzará a verte 
como un dios. Tu objetivo será 
convertirte en barón y descubrir 
é! gran secreto de tu mundo. 


un gran mundo abierto a la 
exploración y, hablando con 
los personajes, accedes a 
tas misiones con las que se 
desarrolla la trama, mien- 
tras que otros te propo- 
nen misiones opcionales, J 
Casi todas se pueden I 
resolver de diferentes 1 
maneras y existen cinco I 
desenlaces diferentes. J 
Tu personaje puede jf 
reclutar aliados y au- 1 
menta sus habilidades W 
a medida que combate, 1 
aunque son sólo unas 1 
pocas, asi que en este 
aspecto el juego es más » 


ROL DEL CLASICO 

^uede que el argumento de 
iKartí to be a Godi sea original 
jero, en cambio, su plantearme^ 
o es de lo más tradicional. Hay 


m EN IOS JUEGOS DE ROL los escenarios suden tener grandes 
extensiones como en este casa asi que es crucial contar con un 
medio de transporte adecuada para recorrerías- En iHard to be a 
Gods, puedes comprar caballos que evitan que te canses, aunque 
ellos mismos pueden agotarse. Si luchas a caballo» el animal reo- 
be todo e! daño, pero a cambio tus gplpes normales son el doble 
de potentes y tus ataques superiores, el triple. Cuesta creería pera 
por fin puedes montar y combatir a caballo m un juego de rol. 


Eres sólo un espía medieval, pero al 
descubrir a los avanzados terrícolas te 
convertirás en un dios para tu mundo 


WCBíDiUfjU 





a Sí te dicen que tienes que embarcan al instante apareces « otro puerto, B juego no se 
interrumpe con secuencias de transición* aunque esta puesta en escena te descotoca un poco* 


A Como se trata de un entorno abierto, en el mundo de uHard lo be a Grato puedes habíar con 
cualquier personaje. La conversación cambia según el atuendo o disfraz que lleves* 



A La cámara se sitúa en una vísta aérea cuando entras en un edificio. Puedes hacer un "zoom", pero nunca te acercas 
demasiado. Así puedes ver todo lo que ocurre en la estancia y aquí esta perspectiva es más eficaz si hay que combatir. 


yÍ‘ Dejarás a tus paisanos boquiabiertos 
; - con tu "espada de fuego * vamos la 
• . escopeta- pera ¿y ellos qué saben? .. 


►► limitado que lo habitual en el 
género. Los combates, en tiempo 
real son primero con espadas, 
hachas y arcos, y más adelante 
con tecnología de dencia-fictión, 
que viene a seí una forma de 
usar "magia" pero diferente, A 
partir de aquí es cuando el luego 
se hace más divertido. 

Claro que* sin apartarse de to 
tradicional, iHard to be a God» 
también aporta cosas nuevas 
al género. Ror un lado están los 
combates a caballo -por fin en 
un juego de rol- y por otro está el 


uso de disfraces, necesarios para 
ir a ciertos sitios de incógnito. 

PROFECÍA MEDIEVAL 

Combinando lo original de su ar- 
gumento* el rol ciásco y algunos 


t&mmva 


The Witcher 


En este universo de fantasía me- 
dieval eres un cazador de mons- 
truos con poderes mágicos, 

► Más mí MM 155 ► Nota : 97 


detalles únicos* to único que no 
encaja en «Hard to be a Godi es 
un apartado técnico que, si bien 
se mantiene a un nivel aceptable, 
tiene algunos fallos y en conjunto 
está más qje superado. Por otra 
parte* la diversión de verdad tar- 
da un pocoen arrancar, hasta que 
puedes usar tecnología futurista 
en es medievo. Superada esta fase 
y si pasas por alto sus limitado 
nes. su rol te engancha y se va 
haciendo más a vertido. * JAF 


* Qverford 

& to que quieres es hacer él mal 
puedes sentrar el caos con una 
noraa ot aiDorotauores goDuns, 

► Má5jnU1MI50KNDto:95 



O ESPÍA MEDIEVAL Una de las características más originales y 
divertidas de «Hard lo be a God» es la posibilidad de usar disfra- 
ces, para pasar desapercibido o para poder relacionarte con ciertos 
personajes. No se trata de una curiosidad, algunas misiones sólo 
podrás resolverlas si llevas el disfraz adecuado, y los habitantes de 
Arkanar reaccionarán de forma distinta según el que lleves* 

O EXPERTO EN TRAPOS. Puedes disfrazarte de seis clases dife- 
rentes: profesor, ladrón, ciudadano, monje, bandido y Gris* Existen 
seis tipos de ropa: sombrero F armadura pesada, armadura lígm 
pantalones, calzado y capa. Para que un disfraz sea válido, tiene que 
tener cinco partes de una misma clase* Si ¡levas menos, seto con- 
siderará un mercenario. Las apariencias engañan* pera no tanto. 








>■) Nuestra Opinión 


íNTfíE LO DIVINO Y LO HUMANO. Imagina viajar a la 
Edad Medía con futuristas avances tecnológicos: senas 
un dios. Pues de eso se trata , ciara que no to faltaran 
desafios para poner a prueba tus "poderes" adquindos* 
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EE> LO OUE NOS GUSTA 

Los escenarios y la ambienta ción 
están muy cuidados. 

Fabricarte el disfraz es todo un arte* 
Su original arpmento te enpncha. 

EMO QUE NONOS GUSTA 

O Tu personaje evoluciona poco a lo 
largo de la aventura. 

O La puesta en escena es algo pobre y 
hay situaciones y desafíos superfinos. 



MWJWDiMl 


► ilDMO DIOS' No te sorprenderá con nada que supere 
a hs grandes del génem. peni a eres afidonado ai raí 
te resultara entretenido y su trema to divertirá. 



SO U«CRy«i'. i 
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S í gres un gran aficio- 
nado al género de la 
estrategia de gestión, 
seguro que has estado 
al frente de empresas 
y comunidades, desde aldeas 
medrevafes y ejércitos contem- 
poráneos hasta hospitales y ca- 
denas de televisión. Pero, ¿a que 
no te has planteado el difícil reto 
de ser granjero? Pues en *Viva 
Piñata» tienes la oportunidad de 
serio. Aunque olvídate de eso de 


criar gallinas y ordeñar vacas... 
De fo que te vas a ocupar es de 
cuidar piñatas, ¡tama ya! 

TRÁTALOS COMO SERES VIVOS 

De entrada, abandona toda idea 
que tengas sobre las piñatas: no 
son simples muñecoles a los que 
atizar. En este juego estamos ha- 
blando de criatu ras vivas, con sus 
propios sentimientos y personali- 
dad. Las piñatas se ven atraídas 
por los jardines bonitos y bien 


cuidados, asi que como granje- 
ro-jardinero que eres, tu deber es 
crear un lugar idílico para atraer 
a estos seres y asegurarte de que 
estén cómodos y felices allí. 

Para ello tienes a tu disposi- 
ción diferentes opciones que se 
ampliarán poco a poco a medida 
que avances en el juego. Asi, es 
posible crear zonas ajardinadas 
con senderos adoquinados por 
donde las piñatas puedan pa- 
sear. plantar flores para dar más 


loo Tycaon 2 


En ambos juegos. debes hacer lo 
imposible para que los animales 
estén contentos, satisfaciendo las 
necesidades que püedan teaec 
Les gráficos de «Zoo Tycoon 2 * 
p están m poce desfasados v no 
pueden ccmpeór «r. ¿ especia 
cutarkladde iVñra Piñata» 

► «Zoo Tyeoon 2» dispone de 
muchas más opciones, fierra- 
mientes y modos de juego 


¡Qué sí, que este juego que vamos a comentar va c/e Piñatas/ 
Pero no es lo que tú te crees, así que ve soltando el palo y 
quítate la venda de los ojos. Con estas piñatas no te vas a 
hinchar de caramelos pero, ¿diversión? iA manos llenas! 


ficha ffirm n 

Género: Estrategia U 

tétame Casteiam (manual, testos y voces) 
Esftdta/Contpaftu: Rarc/Microsoft Games 
Distribuidor Microsoft G*ne$ ftf* de DVDí. 2 
Uruáiraénta: Va dispenOHe PYP Bec.: 2935 € 
Web; Inte. Imágenes nrnú- 

juegos,- Muy complete, pero en Ingles 


■ Í O GUE VAS A CNCONUtAB 

► Húmero de piñatas: Más de 60 

► Personajes del jardín; 5 

► Herramientas de edición: 3 

► Tiendas del pueblo: 4 

► Número de casas: Más de 60 
►Golosinas: 4 

► Ayudantes de alquiler: 5 

► MutÜjugador fita 


m AHAUUOOCN 
►CPU: Attáoíi 64 3800+ 

► RAM: 13 GB 
►Tarjeta 3D: 

GeFofte S5O0 GT 512 MB 

► Conectan; No aplicable 


m tommmmm 

► CPU: Peníí-m 4 LS GHí 
o Athlon equivalente 

►RAM: 512 US 

► Espacio en disco: SCB 

► Tarjeta 30:128 MB. DX9 
GeForce 5900 
oRadeon 9600 


m wmtAANlA HBtOmNQA 

►CPU: pÉfitium 4 33 GHi 
o Athton equivalente 
►RAM: I GB 

►Espado en disco: 6 G8 
►Tarjeta 30: 256 MB. DX9 
GeForce 8600, 

Raóeon HD 2600 
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A Las piñatas te piden cosas distintas, las hay con gustos efe ío más excéntrica 


a Entra en el jardín de las piñatas y ocúpate de su felicidad. Eres su cuidador y el jardinero* y tendrás que 
encargarte de comprarles casas, poner plantas y adornos... y P en ocasiones, defender el jardín de los depredadores. 


jtfurtMzM, 


a Es posible cambiar el nombre de todas las piñatas del jardín, así 
podrás hacerlas más tuyas, bautizándolas con tus nombres favoritos. 


a A medida que obtienes experiencia, se van desbloqueando más casas, 
flores y todo tipo de opciones para mejorar tu jardín, ¡Hay un montdn! 



a vivir en el jardín. Algunas 
necesitan zonas con mucho 
césped, una verdura o planta 
determinada, y otras solamente 
se acercarán sí hay una piñata 
específica en el jardín o si has 
plantado tal o cual llory es no- 
che cerrada. 

Además, siempre pue- 
des mejorar sus estados 
de ánimo comprando- 
les golosinas. Y para 
saber si estas ha- i 

tiendo bien las cosas, w 
es posible consultar a \ 
las piñatas en cualquier 
momento para conocer su 
nivel de felicidad y si es-» 


MtCffDMAHÍA 


colorido al lugar, cultivar verduras 
para que algunas piñatas puedan 
alimentarse, construir casas don- 
de puedan vivir y colocar adornos 
oara que el paisaje resulte más 
oonito. Todo esto se consigue 
:omprando en las tiendas del 
mueblo cercano, que irán apare- 
ando gradualmente conforme 
u experiencia como jardinero 
faya aumentando. 


¡NIÑOS. NO 05 PELEEIS! 


'ODÜ$ CONTENTOS 

¡acia piñata tiene sus propias 
lecesidades y es fundamental 
onocedas para elevar la pobla- 
rán de la comunidad, y asi que 
üs nuevos visitantes se queden 


Í3 ADEMAS DE CUIDAR DEL BIENESTAR DE LAS PIÑATAS, tam- 
bién tendrás que encargarte de las peleas internas que se pro- 
duzcan entre ellas. Algunas especies son enemigas de oiras, y no 
tardarán en verse inmersas en algún conflicto. La única forma de 
detener estas peleas es o bien emplear la pala o la regadera con 
las dos piñatas, pero ni siquiera eso garantiza que vayan a parar. 
Menos mal que en el pueblo hay un médico, porque si no, con 
estas peleas, hasta poco iba a durar la comunidad de piñatas. 






0 A EXAMEN TODAS US NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuieui 


¿ Si dos piñatas buscan amor, puedes emparentarías en una casa, Pero antes de que tengan 
una piñatita tienes que hacer que se enamoren a través de un divertido mín ¡juego. 


a No sólo hay que estar atento al indicador de felicidad de tas pi ñatas r también hay que 
ocuparse del mantenimiento deí jardín -vamos, de regar- para que se mantenga exuberante. 



a Las casas que construyas sirven como alojamiento para que fas piñatas puedan dormir de noche y como lupr 
donde procrear y tener más piñatas de la misma especie. Hay diferentes tipos de casa, según la especie de piñata. 



►► tán satisfechas o no con la 
situación actual deüugpr. 

Pera no sólo tienes que preocu- 
parte de que las piñatas se sien- 
tan felices. También debes defen- 
derlas de ios enemigos que se 
acerquen al jardín, como las pi- 
ñatas salvajes, que se dedicarán 
a molestar a las demás y a des- 
truir tus plantas. También están 
los lacayos del Profesor Resten 
el malo malísimo de la isla, que 
intentarán destruir el jardín para 
robar todas las golosinas que en- 
cuentren, Para combatirlos sólo 


tienes pala con la que ponerlos 
en desbandada. 

TÚ QUE SIGUES SIENDO NIÑO 

A simple vista, «Viva Piñata» te 
puede parecer un juego para ni- 



* Imperium Chitas II 

Si to tuyo es gestionar una comu- 
nidad, pero a mayor escala, prue- 
ba con una ciudad romana. 

► Más inf. MM 156 ► Nota: 92 


ños, ipues nol Plantea tal canti- 
dad de retos que cualquiera, sin 
importar su edad, puede encon- 
trarlo divertido y desafiante. Si 
a eso le añades unas piñatas en 
plan dibujos animados muy bien 
diseñadas y muchas opciones 
disponibles para crear el jardín 
que uno prefiera, lo que te queda 
es un divertido juego de estra- 
tegia que ningún aficionado a! 
género debería perderse ya tenga 
diez o noventa años, m J.TA 


• Empire Earth III 

Estrategia, también estilo “cartüorT 
que te da la oportunidad de con- 
quistar el mundo, 

► Más inf, MM 156 ► Nota: 05 


CONSTRUYE NIDOS DE AMOR 



O ATRAER A LAS PIÑATAS A TU JARDÍN no es él único método 
que existe para aumentar la población. También puedes hacer que 
dos piñatas procreen. Para ello, hay que estar atento al corazón que 
aparece sobre ellas. Cuando dos de ía misma especie tienen un co- 
razón sobre la cabeza, ambas están preparadas para enamorarse. 
Pero antes, necesitan una casa donde reunirse. 

O LA CASA ES SOLO EL PRIMER PASO, porque una vez que ambas 
piñatas estén dentro, empieza el juego. En un pequeño laberinto 
rodeado de bombas, tendrás que controlar a una de las piñatas para 
que recorra el camino y llegue hasta la otra. Si golpeas alguna de 
las bombas, perderás una vida, pero ya que dispones de varias y en 
general hay espacio de sobra, no resulta drfídl llegar hasta el final. 


W 



ACEPTAMOS PIÑATA COMO ANIMAL BE COMPAÑIA. Sé el 


cuidador de piñatas más famoso de la región y haz que 
fu ¡ardín rebose vida y felicidad Un original juego de 
estrategia que divertiré tanto a niños como a adu/tos. 


npnnnw iz>ío que mbs gusta 
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La gran cantidad de opciones disponi- 
bles y desafíos diferentes. 

El interfaz es muy sencillo de utilizar. 
Buenos gráficos y bajos requisitos. 

m>LQ QUE MO HOS GUSTA 

O A veces resulta difícil controlar la 
perspectiva de cámara. 

O No es que no se agradezca la ayuda 
pero te da demasiados consejos. 


MODO MDtlfflHML 


► f(£5T4 0£ CfltOflfi Divertido, sencido y con 
muchas opciones de gesíida aunque o veces se 
pasan un poco con tantos consejas y ayudas. 
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Sé tu propio ídolo 


Descubre la verdadera competición con 
"Jorge Lorenzo Pro Moto Racing" en exclusiva 
en Vodafone live! 


vodafi 


Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 


Es tu momento. Es Vodafone. 


ten tífedescagarit S48t IW ffic&Klol. Qsneiüón a Vbdüfbne Jntf no induáda Redo de coneñfrrÜSQC (05£€ (VA induidoJ/iMB Reáfifl vmíos en Penírvsylay Bateares. Para tarifas Epucebies en Cananas. Ceuta y Me Lilia, cc'nsjo^^vwsswoclafor^.es 
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EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


Los fichajes ya están cerrados y en la segunda vuelta hay que echar el resto para asegurar el título « Suena 
pues la clasificación _ Vale, pues para evitar el descenso. ¿Y' s/ fueras el entrenador, qué? ¿Quieres intentarlo? 



A Con la herramienta de análisis "Pro Zc*>e~ podrás estudiar a conciencia 
cada aspado del juego para ir puliendo fas errores de cada partido. 


M ucho antes de 
que «PC Fútbol» 
hiciera def ma- 
nager un género 
popular, la serie 
tChampioriship Managen ya 
tenia muchos seguidores enan- 
chados a $ü rigurosa recreacción 
del fútbol. Sus creadores origi- 
nales, SI Games, cambiaron de 
compañía para crear iFootball 
Manager y Beauíríul Ganes se 
hizo cargo de la saga ajustando 
la dificultad para acercarla a los 
nuevos aficionados e introducien- 
do los partidos en 3D. 

Esta nueva entren sigue estas 
pautas y viene repleta de buenos 


•fichajes*: una base de datos ma- 
yor que incluye 27 ligas oficiales, 
competiciones europeas e inter- 
nacionales, selecciones, etc, 

A POR EL TR1PLETE 

Puedes elegir qué competiciones 
^erán simuladas para navegar 


La referencia 


FIFA Manager 08 


por ellas con todo detalle y has- 
ta visualizar los partidos en 3D, 
aunque, eso sí, de un modo muy 
esquemático. 

El sistema de juego se basa en 
tumos de mañana, tarde y noche 
para planificar todas las acciones 
y ver los mensa jes de tu segundo 



► U reíerwióa esü a otra nWd St la recreación 
visual de les partidos. mucre más realista. 

► La dificultad es mas t&rvaíía an <RFA 

Vanase OS». sr cCM 2008» « íácl empezar la femporac* con buer p:e 

► rtCíuinpiciis/iip Manager 2Q0&» se centra en las tareas de ertreraix mientras 
qü€. tfíFA Manas?- G@t zbzm ü sestk>- ejxoárriKa y 13 OESC^n de estadios 


ficha nona ¡r 

Oepcrthítv Manager 
Idiom » Castellano 

Btütfco/CwT^attü Efeauiriut Games/Eidos 
Distiibtttdsr- Ekta. rdeDVOi i 
LmMnfcfltc Ya disponible PVP RíCJ 29 lS 5 € 

Web. tw» com Repleta 

de info y enfades de comurudattes pero en Inglés 


m LQ QUE VAS A ENCONTRAR ■ ANALIZADO EN 

► Areas de gestión: Plantilla, ►CPU: l-ríd Core Quid Q6600, 

ñchajes, táctica entreno ím en Intel Core Dúo E6850 

tos. finanzas y traspasos ►RAM: i GB, 2 GB 

► ügas nadónos: ►Tarjeta 30: Geforce 8800 Gt 

► Selecciones nacionales; Si Radeon X16QQ 

► Ligas en totab 27 ► Conexión: No aplicable 

► Mutlifugador: 

En el memo ordenador 


■ id QUE HAY QUE TENER ■ MIEROMANIA RECOMIENDA 

► CPU Petüum 4 L5 GHz ►CPU: Pentium 4 2 GHz. 

o AiMon «gírateme Dobte núcleo 0 AÍHon equñ atente 

► RAM; 512 MB ►RAM; 1GB 

► Espacio en disco: 250 VE ►Espacio en disco: 500 ME! 

►Tarjeta 30; Con 64 MB ► Tarjeta 30: Coa 128 MB 

compatible con DnectX 9 compatible DirectX 9 
(Geforce 4. Radeon 95001 (Gefdrce 7300, Radeon X1300) 
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a Hay cámaras latera fes. aéreas, i sométricas y de fondo con gran amplitud de perspectiva para que analices los 
movimientos sin balón como corresponde a un entrenador de categoría. 


ü< i rÉUrfW ITT^ 

4 La moral es decisiva en la actitud del jugador, muchas veces tendrás que 
animarlos y otras tantas dejarte la voz a gritos para que se ponga las pilas. 


y Demuestra que eres un entrenador nato 
•' creando tart/cas, perfeccionando las 
• ¡ugadas y acertando con ios Rebajes 


¡£u 


m 


■ntrefiato la directiva, comenta- 
ros de los jugadores, rumores^ Y 
nandú ya to tengas cfáro puedes 
vsnzar hasta el siguiente parti- 
o, A la hora de fichar puedes 
jcar jugadores, entrar en d tonta 
daca de las negociaciones o 
osearen tarantera. 

.BANQUILLO TIENE DUEÑO 

capítulo de finanzas se limita 
balance de cuentas. Y es que. 
íhampáonship Manager 2008» 
centra en la figura del entrena* 
c Así, con el editor táctico pue- 
s crear tu propio fútbol. En las 
¡tomones ai equipo puedes 
finir los pases, la presión, men- 


talidad, contraataque, etc. Rem la 
llave para romper la defensa rival 
son las órdenes individuales a 
cada jugador. Los entrenamientos 
determinan con realismo el ren- 
dimiento del equipo en múltiples 
facetas -forma física, tácticas, 
habilidades- y como novedad, el 
desarrollo individual abarca 32 



■ Footbafí Manaqer 2003 

Aporta más profundidad láctica 
pero a costa de una dificultad re- 
servada a sus intomtójnalés, 

► fáás inf- MM 156 ► Nota: 85 


apartados diferentes 33ra hacer 
de ese jugador un fenómeno. 

Todo elfo en conjunto consigue 
plasmar un fútbol muy realista en 
desmarques, coberturas, apoyos 
y iodo tipo de jugadas. :on una 1A 
que refleja tus tácticas Y es que, 
aparte de un multijugador omine, 
lo único que se echa en falta en 
tChampíonshíp Manager 08» 
son coscas como las mies de tos 
jugadores o una prensa más tnfiu* 
yente. Detalles, en fin. cue no im- 
piden que sea un juego de to más 
entretenido para fos que disfrutan 
de un fútbol creativo, m AJX 


-PC Fútbol 2007 

Aunque con los datos de la 
temporada pasada es el manager 
más exhaustivo de la LFR 

► Más inl MM 144 ► Noli: BO 



Nuestra Opinión 


HiAUSTA PiñO SENÜllü. Su fútbol Pene la profundidad 
que esperas de un buen manager pero con un sencillo 
sistema de juego. Poco más se k puede pedir en táctica! 
entrenamientos Fíchajes y en la simulación de fas /ugadas. 
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CAUÜAD/PñEÜO 
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ALOQUE NOS GUSTA 


• Enpncha por su facilidad de juego y 
los buenos resultados inicíales. 

■ Recrea un fútbol auténtico en fas tácti- 
cas. las jugadas y los entrenamiento! 

m>LQ QUE NO NOS GUSTA 


Ü Sin fotos de los jugadores en las fichas. 
O O mullí jugador, salo en el mismo PC. 
ti Los partidos, aunque realistas en fas 
jugadas, carecen dé espectacularidad. 


MMHU 


► TEMPLA LOS NERVIOS en el banquillo de tu equipo 
y saca todo tu temperamento en las (árticas, /os 
entena mienios y el dialogo con los jugadores. 
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INFOMANIA 



FICHA TÉCNICA -||V 

faetón /íív H* 

tiflón? Castellano (manual, lentas y voces) 
MMdiAVfrimpii Rivotai Garnes/lidns 
tíistMbiudiu; PftJeir) (fl* de DVBsr I 
Ufuanw nló fe disponible FVP Re 39195 € 
VM (VMriP^í/flcfdeiilÉifi^com^ Bien dise 
toda y en casteflana, con inloimacKxi deí juego 


1 ■iOOÜFVASJílVCOfmifl 

■ A NAlimO CN 

B LO QUEHAYüUETENEh 

■ UlOtOUANiA RECOMIENDA 

1 ►Campanas: 1 

►CPU: Athlon 64 3800+ 

► CPU: Pentium 4 2 GHz 

► CPU: Inte! Core Dúo o Athlon E4 X2 

1 ►Numera de misiones: 10 

► RAM: L5 GB 

o Athlon equivalente 

► RAM: 1.5 GB 

1 ►Personajes controlables: 1 

►Tapeta 3D: 

► RAM: 1GB 

► Espacio en disco: 7 GB 

► Ti em po de j negó; 10-14 ha ras 

GeFcrce 8500 GT 512 MB 

► Espacio en disco: 7 GB 

► Tarjeta 30: Con 256 MB. rampa- 

► Mullí jugador: 5¡ (hasta 2 -16) 

► Modos murtijij^ílor; 3 de 
enlrentamiefTÍo más cooperativo 

| ► Mapas mullijugaador: 3 1 

►Conexión: ADSL 4 MB ► Tapeto 3Efc Con 128 MB, 

compatible con DirectX 9 
y sópete Píxel Shader 3.0 
► Conexión: ADSL 

tibie con DirectX 9 y soporté Piiel 
Shader 3.0 (Gefbrcé 8600, 

Radeon 2600 HD) 

► Conexión: ADSL 3 MB 




de doble acción 


Conflict: Denied Ops 


bm 


Crysis 


► Ambos tan de misiones especia- 
les pero tCrysíS* es más futurista 
y espectacular, te enfrenta a una 
invasión alienígena. 

► En las misiones de «Coflltict 
Denied Opso controlas a dos 
personales alternativamente, en 
«Crysis» solo a uno. 

► Aunque fas dos ofrecen acción 
táctica, la do «Crysis)? os más 
directo y también más variada. 


Cuando te hiciste agente sabías que ibas a combatir a ios malos 
por todo el mundo pero, qué pensabas, ¿ ser un James Bond? 
i Cachazos y chicas que no te quitarían el ojo de encima, ya! Pero, 
aquí, el único que no te quitará ojo será tu compañero de armas. 


H an pasada ya casi 
seis años desde el 
lanzamiento de «Con- 
flict: Desert Storm», 
título que originó 
esta serie de juegos bélicos de 
acción táctica. Con cada entrega 
la serte ha ido adquiriendo fama 
y ha reunido a un buen numero 
de incondicionales. Ha ido va- 
dando el escenario, pero siempre 
controlabas desde una perspec- 
tiva en tercera persona a varios 


personaos de un mismo co- 
mando. Con esta quinta entrega, 
«Denied Opsw. la serie por pri- 
mera vez adopta la perspectiva 
en primera persona y reduce el 
comando a sólo dos personajes, 
¿Ha ganado con el cambio? 

NEGARÁN SABER ALGO DE TI 

La historia en este «Conflict» gira 
en tomo a un grupo de operacio- 
nes especiales al que recurre el go- 
bierno de los EEUU sólo en ciertas 


ocasiones, pero siempre que nece- 
site llevara cabo una acción en ur 
país extranjero y no quiera verse 
implicado oficialmente en ella, I 
equipo -un dúo en realidad- k 
forman Graves, un experto fran 
cobrador, y Lang, un especíalist; 
en armas pesadas. Deberás acom 
pañarles a Jugares como Améric 
del Sur. África y Rusia asumiendo s 
pape! de uno u otro y realizando la 
acciones encubiertas que enea 
guen los jetazos del gobierno. 









* Toma d papel de dos soldados de élite pertenecientes a un grupo de tuerzas especiales encargado de 
garantizar la seguridad de los EE.ULL sin generar titulares en la prensa y en cualquier rincón del mundo. 



A Ung domina el cuerpo a cuerpo pero esta indefenso a Además de alternar tos personales, puedes da de 

en espacios abiertos donde Graves es superior, órdenes al que no estás controlando en ese momento, 



A El entorno 3D permite tal grado de Interacción que incluso muchos de Jos edificios 
pueden acabar derrumbados a golpe, eso sí, de cañonazos. 



a En vanas ocasiones, es posible utilizar vehículos para desplazarte por el escenario. 
Tú conduces, mientras el otro personaje se encarga del arma, mediante su propia I A, 


Únete a las fuerzas especiales con 
dos expertos soldados g completa 
misiones "sucias" por todo el mundo 


m 


Como controlas a Graves o Lang 
llamativamente, la coordinación 
fntre ambos y el empleo de sus 
abtlidades personales es crucial 
ara completar cada misión, sin ol- 
idar que también puedes transfe- 
í órdenes del personaje que con- 
cias al otro y tener en cuenta las 
iterantes limitaciones de ambos, 
3ra que este desafío perdure a lo 
:rgo de todo el juego no puedes 
coger tas armas de los enemigos 
m ninguno de ios dos, aunque sf 
atener mejoras para las que ya 
>5een. Luego están diversos ve- 
culos, como blindados o aero- 
¡slizadores, que podrás pilotar 
asionalmente. 

I DE LEJOS, YO DE CERCA 

fórmula, como ves, es simple, 
*ro funciona bien! Y es que, 
orrflict; Denied Gps» es un jue- 


go bastante entretenido desde 
la primera misión. Hay acción 
en cantidad pero también te da 
unos segundos, los justos, para 
respirar y plantear tu táctica. 

Por otra parte, sus gráficos no 
son los más detallados y espec- 
taculares, pero los escenarios 
permiten tal grado de interacción 
con tus armas que puedes echar 
abajo cualquier cosa, incluso los 
edificios. Los efectos de los dis- 
paros y de las explosiones consi- 
guen que te sientas dentro de un 


entorno bélico realista. A eso hay 
que añadir una IA que hace a tu 
compañero muy competente y a 
tus enemigos muy puñeteros* Y 
luego están las secuencias entre 
misiones, muy bien realteadas, 
que refuerzan el hilo argumenta!. 

¿TENEMOS BAJAS? 

Lo único que desluce este ftCon- 
flicf: Denied Opsa son algunos fa- 
llos que se dan en el movimiento 
y la ubicación de los personajes. 
¡Qué tástrma! No son frecuentes, 
pero pueden llegar a exasperar 
al jugador más veterano. Cuando 
no, bueno, el juego te ofrece ac- 
ción de primera con un buen di- 
seño de misiones y una variedad 
considerable donde, incluso, hay 
espacio para la táctica, s J JA 


Splinter Ce// 

1 oubk Agent 


n P 

Do 


Misiones también encubiertas, 
pero que requieren más sigilo. 
► MásinLMM143> Nota: 97 


• Ca// of flufy 4 

Modero Wariare 

Un modo más oficial de combatir 
con tina acción de vértigo. 

► Más inf. MM 155 ► Nota; 93 


(£] 


Nuestra Opinión 


ACCIÓN PARA DOS. Mientras no apuntes 3 tu compañero, 
puedes disparar a todo lo que se mueva* La aeridn es muy 
directa, pero no sin ciertas dosis de táctica ai tener que 
compaginar Jas armas y habilidades de Jos des persona/es. 
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WBABIUDAD 
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DIFICULTAD 

nnmzmm 

CALWAD/PREÜQ 

nnciumm 


\K>U¡ QUE NOS BUSTA 

La infera ct ivi dad con los escenarios 
permite destruir casi todo. 

La ! A de los enemigos es buena. 
Alternar los personajes aporta varie- 
dad y le da un toque cinematográfico. 

E>10 Oí/f NO HBS BUSTÁ 

O Los movimientos, bruscos y anídales, 
ü De vez en cuantío se producen fallos 
en el entorno 3D que te descolocan. 


MODO INDIVIDUAL 


► O/VEfiSiÓN Y MUERTE SUBITA* Sí puedes pasar por 
alto ciertos fallos de diseño y algún "cuelgue” es un 
juego de acción que te da intensidad y variedad 




■ 2 EESIEZEI 


+ PERFECTO PARA JUGAR A DUO , Jugaría 
campaña en modo cooperativo resulta de lo más 
emocionante ^ Si no es tu amigo, lo acabará siendo. 
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LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


4 Cada símbolo de la brújula dorada lleva parejo tres significados. Para 
Hallar tas respuestas, trenes que observar todo cuanto fe rodea. 


4 Lyra debe resolver una serte de mín i juegos sí quiere engañar a su 
interlocutor y llevarle a su terreno, ¡Es la picaresca frente a la fuerza! 


^ ) Nuestra Opinión 


[*>WQUím&fflá 

> ios trepidantes comba- 
tes cuando controlas a 
lorek el oso polar 
□ ingenioso funciona- 
miento de la brújula, 
o aleth^metro. 

U¡$ extras y las escenas 
de video de la pdfcute- 

H>LÜQUEN 0 N 0 S 5 ÍÍSU 


U La dificultad excesiva 
de algunos mirujuegos. 

O Edias de menos una 
timara fibte. 

O No poder grabar en 
mitad de un capoto. 
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► una com m 

mPTAÜON de la película. 
que esté dirigida sobre 
sobre todo a las Jarts. Pero 
también es una aventura que 
sin mucha especíatela miad a 
resulta fácil de jugar y añade idees 
interesantes al genera. 


¿Una niña pequeña con un extraño artiiugio? Sí, sí, pasó por 
aquL ¡ menuda lianta la niñita! Si la ves, dife que nos devuelva 
al oso parlanchín, ¡que era la estrella del circo, diantres! 


C oincidiendo con su es- 
treno en los cines, hace 
unas semanas nos llegó 
el videojuego de la pelí- 
cula de fantasía la Brú- 
jula Dorada', ila gran producción 
de la temporada navideña! Los 
personajes y la historia de la peli 
están presentes en esta aventura, 
en la que recorres tos mismos 
escenarios -en tercera persona- 
con el objetivo de rescatar a ios 
niños secuestrados por ta Junta 


de Oblación, una malvada organi- 
zación que quiere privara los pe- 
queños de sus espíritus animales, 
esos que J la man "daemon*. 

ORIENTADA A LOS FANS 

En «La Brújula Dorada» adop- 
tas e! papel de tres personajes, 
lo que da lugar a una variada 
¡ugabilidad, Asi, el engaño y la 
evasión predominan jugando 
con la protagonista, la jovenrita 
Lyra, Con et pequeño Pan -un 


La referencia 


Hany Potter 
y la Orden del Fénix 

► En *U Orden úá Ftw» también hay fantasía, 
amone con reíos y iruriiiuegas más variados 

► Uxxxm en Dorada» sólo se cacan tro de sus ^ personajes, en 

Él resto dd pe& predomina la e*ptoradoa diágotas y resolución de enigmas, 

► Antes a» Mes a ^ pt^J^ pera b reatadén de f Harcy fetenes neos 


hurón que es ei daemon de la 
niña- puedes tomar la apariencia 
de otros animales. Y, finalmente, 
controlando al imponente oso lo* 
rek. el juego desata la acción más 
salvaje, mientras combates a tus 
enemigos a zarpazos, 

Pero sin duda, el manejo de 
w fa brújula” es el elemento más 
característico del juego. Combi- 
nando los símbolos que señala, 
Lyra halla las respuestas a los 
enigmas que se va encontrando, 
siempre tras explorar cada esce- 
nario con la ayuda de su fiel Pan, 
Simple, ¿no? Bueno, pues sí, 
pero «La Brújula Dorada» es 
desde luego un juego entreteni- 
do, con ira realización técnica 
modesta -en centraste con ta de 
ta película-, pero más que válido 
para pasar el rato, aunque no 
seas un fan de la historia. ■ IR £. 


HCHATtOm ify frt 

^ tocrfhiraAtxtín 

ag (diurna Castellano U redundo y domado) 

5 EV..ÍOJ ta» ShBy EntefUmmíd» 

2 Ónlrtb :5«Si/Ne* Une Onema VIH 1 

O Kdt^mbk He¿ 30 t 


^ Jnto técnica y sobre d argumento en castellana 


* LO QUi VAS A tucwm?, 

► Modos: 1 (aventura) 

► Eil ras y rninqiKgD? 
desbloqueantes; Sí 

► Escenarios y personajes 
inéditos: Sí 

► Personajes ¿ugables: 3 

► Número de misiones: 13 

► Muttijugador: No 


■ tú quí mtmmm 

► CPU: Coce 2 LÉS6 OMZ 
o Athlon trivalente 

► RAM: 512 M9 

►Espacio en ¡fisco: 73 G6 

► Tarjeta 30: Con 128 M6, 
compatible con DireclX 
lOcyPbtelShatíer, 

► Conexión: No aplicable 
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E n m lugar de tu disco 
duro, vivía una aventu- 
ra española basada en 
una película de anima* 
ción del mismo origen, 
al igual que los personajes que la 
protagonizaban, «Donkey Xote» 
es una aventura con los princi- 
pales ingredientes del género en 
la que el universa! personaje de 
Don Quijote junto a Sancha y Ru- 
do, una muía que sueña con ser 
un caballo, buscan y pelean por 


el amor de la hermosa Dulcinea. 
¿Una tarea difícil? Seguro. ¿Diver- 
ti da? Es probable que también. 

CAMINO DE BARCELONA 

«Donkey Xoíe» alterna fases en 
las que manejas a Rucio y sus 
distintas habilidades -salto, ca- 
bezazos y coces- con otras pro* 
Agonizadas por Sancho y, final- 
mente, otras en las que sacarás 
provecho de la combinación de 
los talentos de ambos. Además, 


durante el minijuego de! torneo 
de justas tendrás ocasión de ma- 
nejar al mismísimo Don Quijote, 
Los objetivos son bastante ha- 
bituales en el género: acceder a 
sitios difíciles, recoger monedas 
para desbloquear galerías de arte 
y vídeos del film, resolver algunos 
puzzies y conseguir objetos. Hay 
enemigos -gallinas, soldados, 
ladrones., - y extraños mecanis- 
mos que activar, todo con tal de 
que consigas llegar al final dei 
juego a la Feria de Barcelona, 
donde te espera Dulcinea, 

El camino será divertido aun- 
que no exento de problemas: 
unos los de !a propia aventura y 
otros, como las cámaras o el con- 
trol, molestias ocasionales. Pero 
al final, el bien triunfa, el amor 
también, y el juego deja un sabor 
de boca agradable, ií £6 


@132 SU 1 


fíafaíou///e 

► Ambos juegos son la adaptación a video] ue- 
go de una película de animación. 

► aRatatotuiie* es más completo, con más 

variedad de acción y escenarios, y tiene no uno sino siete minijuegos. 

'► Los dos coinciden en convertir la película original en un juego asequible pana 
tos más jóvenes e Incorporar mucho contenido multimedia como adras. 


f\m mmu n 

Gínero Aventura V 

Idioma: Castellana 

Ei-, i iid ¡a / c o mpüóia; Revjstf onic/Vífg|í Piay 
Distribuidor. Virgin Play fl" de DVDr, \ 

Ljuiiani j l ntpí Disponible PVP Re c . 19JK € 

php?Cod“785 Información básica sobre él juego. 


■ ¿0 QUE VAS A íHCQNTRAF 

■ ID QUE HA! QUÉ UHEñ 

► Personajes jugadles: 3 

► CPU: Pentium 

(Sancho, Rucio y Don 

4 a L3 GHz 

Quijote) 

► RAM: 256 MB 

► Modos de juego: i 

► Espacio en dises: 2 GB 

► Jugadores: 1 

►Tarjeta 3D: Í28 MB 

► Escenarios: 3 

► Conexión: No 

► Fases Bonus; 5 


► Extras desbloqueares: Si 



A Los soldados, los bandidos y, sobre todo, las gallinas, estarán entre el 
repertorio de enemigos a ios que se enfrentarán Rucio y Sancho Panza, 


¿Un torneo ? ¿En Barcelona? ¿El ganador conocerá a la bella 
Dulcinea? Ensilla el caballo : mi buen Sancho, y súbete a fu 
fiel muía que ahora es cuando empieza iodo el jaleo. 


A Maneja a Rucio en su empeño de ayudar a Den Quijote a estar con 
Dulcinea, Por el camino te esperan saltos, coces, puzles y mil cosas más. 




* 


a Una de las virtudes de «Donkey Xote» es su diseño artístico: a la vez que 
posee una estética propia, se inspira fielmente en paisajes y casas reales. 


Nuestra Opinión 


E > LO BUENOS BOSTA 

- Personajes, lugares, 
historia, humor... todo 
con sabor español, 

1 Accesible para todos 
los públicos, incluyendo 
jugadores novatos y ios 
pequeños de la casa, 

[H>iD QUE NO NOS ELISTA 

U Algunas animaciones 
son mejoradles. 

U Resulta corlo para los 
más expertos. 

O Ciertos fallos de cáma- 
ras que se presentan en 
algunas ocasiones. 


GRÁFICOS 

nnnnmm 

SO NIDO 

mase® 

1UBABI LIBAD 


DIVES5IÜH 

rjCTBCTS® 

OIFICÜUAG 

p&nwww 

CAUBM/MBÉdí) " 


* ¿VENTURA PARA 
MUCHOS. DESAFIO 
PARA POCOS, los fans 
dei género apreciarán las 
ingredientes clásicos pero fes 
resuítera poco novedoso, míe ninas 
que íos jugadores más jovenes e 
inexpertos posarán un buen rato. 
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Giras el volante , derrapas, tomas la curva por los pelos... pero 
también lanzas cohetes a tus rivales, atraviesas tuberías y 
saltas montañas de libros. ¡Son carreras muy peculiares! 


L a fórmula es de lo más 
atractivo y tentador; 
treinta de los mejores, 
más potentes y veloces 
coches del mundo en 
fiera competición a través de 
¡entornos domésticos! No es algo 
nuevo, pero sí una propuesta 
que habitualrnente resulta muy 
divertida. Si además* como es el 
caso de «Hot Wheels Beat Thal!», 
sumas la presencia de potencia- 
dores para recoger y utilizar en 


carrera, puntos que sirven para 
desbloquear contenidos y varios 
modos de juego, la cosa pinta 
muy, pero que muy bien, ¿no? 

ACELERAR SÍ, FRENAR NO 

No tiene mucho secreto. En cHot 
Wheets Beat Thatli te subes a un 
coche y empiezas a correr. Hay 
tres niveles de dificultad y cuatro 
entornos con distintos circuitos* 
pero todo está i nidalmente blo- 
queado, as j que no hay elección. 


Sí podrás escoger entre varios 
modos de juego para correr, 
desde la Carrera Rápida habitual 
a los Tornees o el divertido "Eli- 
minator" en el que cada treinta 
segundos estalla el coche que 
va en última posición. Para cada 
cañera hay un ob|etivo principal 
y otros secundarios con los que 
obtienes punios saltando, derra- 
pando. destruyendo rivales, etc* 
que servirán para desbloquear 
contenido. Por desgracia* el 
muttijugador se limita a ofrecer 
carreras en pantalla partida y 
compartiendo teefado. 

0 juego es divertido porque el 
concepto está más que probado 
y disfrutado* pero pronto se re- 
vela insuficiente en opciones y 
poco original Arrancar y correr 
es divertido, sí. pero no tardarás 
en conducir 3 medio gas, ■ TjGJ 


Mkfomachines I f.4 

► Los dos tienen una jupbilidad Similar, pero 
ia refurtocri ofrece más prontos y coches. 

► Amitos juegos están tasad os en cuetes de 
jugpete. pero roten? rs 5 «Hot Wheels Seat That'» mantiene un tono más ser® y 
'realista*, d de la rétemenos es más dírtrrttda y desenfadado 

► alfecjomacfiiws V 4» teñe modo muft^ugadof y caito t 3 ? ora; ios. 




FÍOIA TUNICA n 

■ m ole vas i ammM 

■ íí os m qué mm 


Olmo VeiocidadMrcade ® + 

► Coches: 30 

► CPU:PfentMTi 


idutv ■ Castellano (manual I, Inglés (lotos) 

► Niveles de dificultad: 3 

4ilGm 

** 

futetefiActrmíon 

► Zonas: 4 íBedroqm. 

► RAM: 256 MB 

s 

Dntribukkr Actrwsion N 1 te DVlh 1 

Mitigo tf, Attjc, 

► Espacio en disco: 2 GB 

0 

UnranMc Disponible PVR Rae : 1ÍL95 € 

Bowlíng AJley) 

► Tarjeta 30: 128 MB 

E 

Z 

»Vf ttMáwfcaw loto sobre é universo 

► Escenarios: 12 


Hot Wheeh Al racttvau pero sm roto del juego. 

► Jugadores: 2 

► Extras desbloqueares: Sí 





4 Conducir en «Hot Wheeís Beat That!* significa correr a través de rampas, 
loops, túneles, saltos imposibles.- y frenar en contadísimas ocasiones. 



4 El juego te permite sentarte al volante de un total de treinta potentísimos 
vehículos, pero al principio sólo catorce de dios están disponibles. 



4 Si además de llegar antes que tus rivales lo haces mediante millones de 
espectaculares ''vaciles", conseguirás puntos para desbloquear contenido. 


*>) Nuestra Opinión 


mis orn aos bosta 

Arrancas la partida, te 
Sientas* tontees y te 
diviertes. Así de simple. 

* * El tfcse&o de los 
escenarios y circuitos, 
retorcidos y diabólicos, 
es muy imapnaíivcL 

[Z>iDM£ NO NOS CUSIA 

li LOS gráficos son myy 
normamos. 

O Se echan a faltar más 
opcion es i a%0 ñas de 
profundidad de juego, 

ti Aunque no impida jugar, 
el taita está en mgíés. 


ateas 

fj&GWW 

50M1D0 

rjirzmnm 


DIVERSION 
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► 5010 PARA CARRERAS 
RAPIDAS. Te divertiras con 
los primeros desafíos y 
carreras, pero le sera difícil 
encontrar algo que Id haga 
destacar respecto a los fuegos 
en ios que se inspira y es muy 
posible que termines aparcándolo. 
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a Encarnar a una abeja que escapa de la colmena para ver ei mundo 
exterior, es más divertido de lo que te puedas imaginar. 


A Los minijuegos basados en carreras están en «Bee Movie Game» 
orientados, sobre todo* al mullí jugador, aunque este modo sea algo limitado, 


Ver todos los días las mismas celdas hexagonales es una 
tortura para tu espíritu inquieto. Y, si, dicen que el mundo 
exterior es duro, pero quizá merezca la pena el riesgo, ¿no? 

rajatabla como en muchas otras 
adaptaciones de películas de ani- 
mación, al ordenador 


aventuras, pero sus habilidades 
no están desarrolladas del todo 
para afrontar ios peligros de la 
gran ciudad, así que tienes que 
echarte una mano para moverse 
efe flor en flor, usar su poliniza- 
dor, recoger ciertos objetos que 
lo harán más fuerte y poderoso, 
y solventar enfrentamientos con 
los terribles humanos. 

Como adaptación de película 
de éxito, dirigida sobre todo a los 
más jóvenes, «Bee Movie Gamea 
cumple con creces sus objeti- 
vos: está bien hecho, es sencillo 
de jugar y posee una variedad 
considerable de opciones. Como 
también es habitual en estos ca- 
sos, en el área técnica no es nada 
del otro mundo, pero tampoco lo 
pretende. Es, eso sí, délo más di- 
vertido y fiel a la peli, y eso, aquí, 
es lo que importa. ®FJ).L 


V erte metido en la 
piel de una abeja 
-¿fas abejas tienen 
piel?- es, probable- 
mente, la experiencia 
más surrealista que puedas vivir 
en un juego de PC. pero, íeh!, de 
eso van los juegos, ¿no? Asumir 
papeles y afrontar desafíos que 
nunca encontrarás en la vida real 
es su base, y créenos si te decir- 
mos que en tBee Movie Game* 
esa máxima se cumple tan a 


FUERA DE LA COLMENA 

En tfBee Movie Game» eres Barry 
B. Benson -el juego de palabras 
con la pronunciación en inglés es 
intraducibie-, una abeja de Nue- 
va Colmena quesueñaconver el 
mítico mundo exterior. Un buen 
día su sueño se hace realidad y 
sale fuera, a Nueva York, a vivir 


a La ambientar ion del juego es muy fiel a la película, y algunos de sus 
niveles están calcados de distintas secuencias del film. 


BRÁflCQS 
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mWQUENOSÜtmA 


ñatatomíle | ^ 

Ambos juegas adaptan películas de anima- ^ 

;én, con niveles basados en las mismas. Wf 

Um mirnuegos Ee incluyen ef> ambos juegos — — 

como parte básica, pero en <Bee Mcwie* se orientan también al muftrjugndoc 
l.i amhtentación y calidad gráfica es similar en iRátatüuillei y «Bee J/ovie 
Game*, aunque éste posee algunos efectos más logrados. 


La adaptación es bas- 
tante fiel a la película. 
Buena ambíentedófl, 
variedad de miníjuegos 
y de la más divertido, 
Buenos efectos y varie- 
dad de acciones. 


CÁUQAD/PñmO 

nnnnmw 


miOOOB NO NOS (¡USIA 


VÍVETE DE AVENTURAS | * 
PQR NUEVA YQRKl 
Encarnar a uno de los 
personajes más originales 
vistos en FE resulte de lo más 
divertido gradas a la variedad de 
opciones, los mmí/uegos y una Reí 
adaptación de la película . 


M lOQUEVASAEHCOH 7HJUT 
* Número de niveles: 20 

► Ambientes: 2 (Nueva 
York y Nueva Colmena) 

► Habilidades de abeja: 5 

► Objetos/armas: G 

► Mullí jugador: Minijuegos 
(carreras) sobre 

el mismo PC 


■ ID QUE HAY (MX Tf*Éfl 

► CPU: 

Pentium 4 1,6 GHt 
Athlon XP 1600 

► RAM: 515 MB 

► Espado en disco: 3 T 5 GB 

► Tarjeta 3D: 64 ME 
compatible DirectX 9.0c 

► Conexión: No aplicable 


U De lo más norma lito en 
gráficos, aunque es fiel 
a los diseños de la peli. 

O Muítijugadnr sólo err el 
mismo PC. 

O Las carreras podían ser 
algo más variadas. 


>) Nuestra Opinión 


la referencia 


flüiA TÉCNICA o 

Girara: Acción í 

Idioma Castellano 

Estudio /C e unp n te; Beenox/Activfticn 
Dlslf ibu ilion Act [visión N' 1 de DVDs: I 
Lanü Ya disponible PVP Jtec,: 2955 € 

-Vi L: www,6eemovfegame,com Buena navega 
ctán, sencilla e interesante, pero en mgfés 
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^TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


^lanzamientos 


¡¡Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en linea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo „ ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



Batallas épicas 

Joda U espetf acuíafiifad y taniasia oscwa 
del universo Warbammcr en este víbrenle 
tf&rhsnYTier oí Dúos» que vuelve ¿ h2$jj 

su preda % p&taiúskMmm reamente su 
iréeiéscaíWaporigSSf. 


El mismo honor, más asequible 

Acción española tenida de sangre, sobresaltos y 
casquería q ue lia alemoriíitóo a medio mundo y 
pretende alomar ahora al obo medio a t redudr 
su precio. Atari lo ha puesto ntoora a 19,95 C. 
una reladún susto -precio Insuperable. 


¡//i £3/0/1 can dtei ¡uegazos 

No sobre ni imo en esta impresorcinfe ua de 
Ubfsoll' te títulos que van de la catón de 
iBrethers ín Arms» a «Rainba* Sis Vegas* a 


OtTbeSelHerupürHMí. 



ANTES 


El Señor de 
los Anillos 
Online Gold 


Aún más Tierra Media 


La amenaza del Bmjo de Angmar necesita de la 
unión de todos los habitantes de la Tierra Media; 
enanos, hobbite, dios, humanos^ podrás encamar 
un personaje dentro de un contexto fiel al universo 
de Tolkíen y a ía vez con historias y y lugares nue- 
vos. La ambientación es de lujo y y 
su sistema de juego tiene todos 
los elementos que necesita un 
juego de este género para ofre- 
cerle una experiencia divertida 
y realmente única. 


i Recorre tos lugares más legendarios de "El Señor de los Anillos", conoce a sus personajes 
Ky enfréntale a sus enemigos. Un universo fantástico que cobre vida en tu ordenador 


AHORA DECIMOS 


FICHA TONICA m 

Género Rol Online 
PVP Rcc. 49.95 € 

Come libado MM 14 B{Mdyo 2007 1 
Ükkiu \n&é* 

Estudio/CónquAk Ttw bíiTt/Gxfem 

Dnírlb Atari 

tfdeWDU 

Unitin¡*n1o Vj disponible 
Wc hrírpJofnraniiK.cúrn 


► ñ ¡B¡A Qt StmX Un umrpw cxtron&arv 
ftetmmtt rarcjda y fe pmmró A fe 
tfaf jftwra. listín» out está jhi vnqin 


mnzxm 

►W TíUJflBSMS Mi rimnAuM 
Am tépoi iJitefrm y h$Gém de tmga 
tuefu mb¡ pega y lo hacts mxi mátatomstm 






* 


■ 

En una bonita caja me 
lálica, Atari ha devuel- 
to a las tiendas este 
juego de rol onfine 
adjuntando esta 
vez cuatro Objetos 
extra exclusivos - 
una montura en 
tre ellos- 45 días 
de juégalas tres 
actualizaciones 
desarrolladas: 
una oferta casi 
irresistible, 


a Una vez superes el nhrd 10 sin haber muerto ninguna m« conseguirás 
un titulo qué so asociaré a tu nombre y persónate. ÍA presumir! 


a El juego ofrece una inmensa cantidad de misiones muy variadas y en 
las que combatirás contra toda dase de criaturas de la Tierra Medía. 









Rayman Raving Rabbids 

Pequeños, puneteros ¡y divertidos! 


3ue le secuestren una Horda de pequeños 
scharracos y te obligen a superar una serie 
le pruebas para obtener la libertad suena 
Tial pera es mucho mejor de (o que puedas 
pensar: Especialmente se como es el caso T 
feas pruebas son tan locas y divertidas como 
las que forman este juego. El diseño de per- 
sonajes y escenarios es estupendo y aunque 
no permite la competición muitijugador on- 
ím, si fe lo puedes pasar en grande com- 
partiendo ordenador en el Modo Familiar 
o subiendo tus logros al ranking mundial. 
Diversión rápida y bien realizada. 


AHORA DECIMOS 


El simpático «Rayman Raving Rabbids» es 
como la sopa instantánea: alimentar no 
alimenta mucho, pero sabe bien y te hace 
entrar en cato* A veces no le apetece iniciar 
un juego en el que tienes que planificar tus 
acciones, resolver puzzles o desarraigar una 
historia que te llevará semanas jugar y una 
partida de media hora en la que reírte, hacer 
el gamberro y disfrutar de mil parodias es 
todo Eo que puedes querer Note engancha- 
rá durante tiempo, pero si lo tienes a mano 
seguro que lo juegas más de una tarde, y a 
este nuevo precio,., bien vate la pena. 


2 

i2 

FICHA TÍCHICA 3 , 

ñizzbi 

PVPflr . 935 < 

Cwiciíüílt» MMÍ47 (Abril 2007) 
tltaoA CteleHirlo 

s 

rvnpjfhj UbÍFUft 

p 

Ííiíírífc Ubtwft 


H * de DVOsr 1 

2 

LÉfUJmíenlc Ib disponible 

Wv rnrajmwtraiM.corti 
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a Controla y íSrige los deslinos de tu pueblo. Solo tú tienes el poder absoluto para guiarlo 
hada la supremacía mundial a través de la diplomada, la economía, la pdMca_ y La guerra. 



a EL desarrollo de tecnologías es un aspecto 
crucial para La eipansión de tus dominios. 



A En ttCiv IV* conoces las civilizaciones que 
han dejado su huella en la Historia, 


*5 

ACHÍ TffWIM Ujk W. 

Giíficií Estrate|¡ia 


Í-VÍ- til 39,95 « 

2 

r . ;[v MM 13 H 0 ÍC. ZOOS) 
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5 
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Q 

toib lite 2 

£ 

irdíOVDi 3 

2 

i irujpiM -Ju i» disponible 
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► HO PODRAS OM mOO htúv «Curta 
tafia y &n ibvrtznti g d i°r¿do dr 
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a Que no te den pena; son monos pero malvados, 
además de que k¡ que disparas es.- Lcumo de zanahoria! 


a Fases de disparo, de habilidad, de baile... pierde la 
vergüenza y afréntate a todo: te lo pasarás en grande. 


Civilization IV 
Complete 

Un lote de historia universal 


Explora el mundo, levanta ciudades, establece rutas 
comerciales, contacta y relaciónate con otros pue- 
blos. crece, crece, crece... Lidera una civilización 
desde los inicios de la historia basta nuestros días, 
te aseguramos que pocas cosas hay tan divertidas, 
O sistema es el clásico de la sene pero hay noveda- 
des como que -ípor fin!- el juego da el sato gráfico 
a fas 3D y el mapa está lleno de animaciones, se 
puede modificar el terreno, se incorporan religio- 
nes. Pocas cosas tan absorbentes y rejugables 
como una campaña de fGvization IV». 


Si de por sí «Civilization ÍVi incluye horas para abu- 
rrir -si es que ese momento ¡lega algu- 
na vez con este juego- la cantidad ^ 
de cosas que se unen al juego 
en las dos expansiones que 
suma esta edición lo Hacen 
casi eterno: «Waríords» aña- 
de más civilizaciones, mara- 
villas y escenarios junto a un 
enfoque más bélico, mientras 
que tBeyondtheSwürd» toma j 
el camino contrario y potencia i 
el espionaje, la diplomacia y 1 
el comercio. Todo junto es, 

¿recomendable? No, 
más que eso: 
impres- 
cindible. 
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Wildlife Park 2 Gold 

Del parque al zoo 


ANTES DECÍAMOS 


Dirigir un parque natural y tener satisfechas 
decenas de especies animales diferentes 
no es tarea fácil: necesitan un tipo de sue- 
lo, de vegetación, de alimentación,.. eso sí, 
observar luego el resultado recompensa los 
esfuerzos. iWífdfrfe Partí 2» simula los com- 
portamientos y necesidades de numerosas 
animales y te desafía a crear y gestionar un 
conjunto de hábitats para ellos- Los compor- 
tamientos son realistas y los gráficos están 
bien resueltos, pero salvo queseas un entu- 
siasta del mundo animal, perdáis el interés 
una vez completadas las misiones. 


AHORA DECIMOS 


Si decíamos que i Wildlife Park 2» sufría de 
la falta de contenido y opciones, hay que 
reconocer que la expansión v Crazy Zoo» 
solucionó parte de esos problemas: crear 
atracciones animales, disfrutar del zoo como 
un visitante más o sobrevola rlo para ver y 
supervisar todos sus atractivos, abren el 
juego y lo hacen más divertido e interesante 
para quienes no se sentían tan atraídos por 
d Especio de simulación biológica deí tñulo 
original. Con el juego y la expansión, es mu- 
cho más gratificante enfrascarte en su pro- 
puesta y participar en sus desafíos. 



ficha nmcA q 

G^¿ro:ErinÉ«ja v 

FVPRéí 1936 € 

Czm^nzí MMUHpci 3006) 
kijiu Cisteftano (taita) 

E4tudt9/Cdfi^2&2' Sdver 
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A Recrea el hábitat ideal para cada animal, su comida, 
adiestramiento-, hay mucho de Jo que ocuparse. 



a Cuando un animal necesita algo, un icono aparecerá 
sobra su cabeza. En este caso, los pandas quieran bambú. 




4 Elige entre é imperio o la Rebelión y lleva a tus ejércitos u controlar hasta el último 
planeta de la plaiia. La ambientaddn reproduce hasta d mínimo detalíe de la famosa saga. 


a La expansión incluye una nueva facción. a Las batallas galácticas lucen muy bi en, 
otra campaña, más escenarios, unidades.^ aunque se desarrollan en un solo piano. 
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S\N: El Imperio 
en Guerra 

Gold Pack 

La guerra de todas las galaxias 



EJ Imperio está fortaleciéndose y la Rebelión 
comienza a dar sus primeros pasos. El enfrenta- 
miento es inminente y este juego retoma sucesos 
y personajes de las películas pero te permite mo 
difícar y continuar tu mismo ía historia. Su origi- 
nal sistema de juego comhína la gestión militar 
y económica a nivel galáctico con combates en 
tiempo real tanto en el espacio como en tos pla- 
netas, y mucha capacidad de decisión. Si buscas 
profundidad estratégica no la encontrarás, pero 
sí un juego completo y variado con ambientación 
soberbia y un acabado de lujo. 


¡AHORA DECIMOS! 


EJ juego y la expansión «Las 
Fuerzas de la Comjpdíto» for- 
man la galaxia más completa 
para los feos. Cón más con- 
tenido y la misma fórmula 
de crntínar aspectos es- 
tratégtoosnomuyoomr 
piejos, & pack encantará 
a los muchos fans de la 
saga y a los estrategas 
que busquen un sistema 
vanado y asequible con el 
único inconveniente de 
que sus gráficos se 
han quedado un 
poco atrás. 


i 












La Revista Oficial de Los Sims" 2 y sus expansiones 

¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



Contenido del CD-ROM 


¡Conecta con miles 
de fans como tú! 




Un CD con (os 

mejores extras 

de tus SIMS 

• Todas las herramientas oficiales 
| • Los objetos mas exclusivos 

• Las mejores creaciones de los 
fans de todo el mundo 


f 0 dop a ' 
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.os Sims 2 
Ion Voyage 

ñas vacaciones inolvidables 
'onoce * tos personáis secreto» 

risita et fascinante barco pirata 
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Lo mejor de lotfsw 
flonuí especial** ¡ 

¿ss¡asa®i. 


y lUf eipannoniM 


Revista + CD 

por sólo 5,95€ 
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O LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 



£ Acción © Feo-pie Can FTy/Epk 
© Microsoft C 5455 í 

Tras obtener un éxito c&taal en 
su paso por Xbc a 360 Be$a 2 
nuestros PCs este farrüsticofje^ 
en una increifcJe edición mejorada y 
aumentüda en todos sus aspectos. 

£ Comentada en Mkroman^ 155 
e puntuación: % 



Aquí os presentamos Los mejores juegos* 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género. Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van Llegando a nuestra redacción. 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos. 

MOTA ís&ss» les 1 vyem ¡tema tít géne- 

ros poras, ( acriúv est/atefia. dcpcrtn& t efend u l smyít- 
qótl Mafritas y roTl. En la actk»i*aj<í euSKfi muftitüd úb 
pof to qu; «Lera de i» Refen-ncus reta» 
ázs^tbttcdán de ww pueden fxnK adectsirKiow 
«j t&ü ót ruego dHq»» «te rtifcunded comentara 


Woftdmümñkt 
6 Mass^W ¿ ynendl e 4559 € 

lln joego que to (sene todee ¿mfcentwcn, 

espectattdaritiad desafio, rea tsme _ un rifm* 
frénico y un moda nxáPfu^íbf **i precederte 


© Cementado en MM 154 © Puntuación: 97 



Crym 

© CoM/Elediw Arta © EA © 5955 j 

Hi yda capaz de oxnp&r \n eipectsb^ puesta 


en él e ir un paso mis alá respecto a lo rafe y 
jugado en eJ género todo un trpfesónátk. 

© Ctraitadc en MM 156 © Puntuación: 5a 



Aventura 


fahrenhefl 

© Quantic Drtam © Alan © 3950 € 

Hada años que no v&sms una aratura tai 
compila, aunada y. sobre tocto, revotoOGfBrsí!, 

□ género ha encontrado un nunq canino a seguí 


© Comentada en MM 12S © PaEuactott 90 
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Estratega 

Inteligencia 

Estrategia 

Estrategia 

Estrategia 
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Steii 

Ekc&ofiícArts 



No tace Ma decir nada sobre uno 
de te dos símuíadoiis de lútbeJ más 
l-T"| jijados. Viene cargada be norédads 

y. gracias a efias, la eapeñenba sobre 
d césped reafe »n rnejoL 

© Cimentado en M icnjmanía 154 
© Puntuación 94 
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Simulación 




r he Eider Sauils IV: Chiman 

t © -¿Ét 2 ¿ 4539 € 

ái ajda eá pB^s de roi rrae absorbente y templete 
£■ tas lítanos tirapos, con derttos de horas de 
ees y wsa iterad casi absoháa. bopresondible 

£ Comentado en MM 135 © Puntuación: 55 



7esf Orive UnUmited 

© EdÑfianvK © Atan © 39S9 f" 


Süesp«taciibrriadornü£M^adorsir¿i 
aportadün msAfncnzm ai genero y esc, unido a ai 
saberte tecndbgte. lo aywü tienta rebínit 

C Comentado en MM 14 ? £ Puntuacjon: 56 



Si/erU Hunter 4 

© ttoisoft © Utásofl © 19.95 C 

Xá tratado de 'Sárck^ar que un artpGjprcn 


dejedt soto gradas ¿ usi inpi n iati ? r^jfcxidv 

© Comentado en MA4 143 € Puntuaban: 54 



mas 

© EA Sports. © EA .© 3455 € 

U rasa «inga de seré bisca I^i 

cargada de TOffidads * tts-q de nuevo « nivel de 
5cék< g£¿nQj^XOc y^ g c s ¿¿portees se r^igt- 

© Comentado en MM 154 S Puntuad^ W 
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Olas votaciones de los lectores 


Selección del lector 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todas los tiempos : 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 




Aventura 

>*:«»*© 

Rol 


Velocidad ¡ 


La expansión autojugable 
tíforged Alliance » entra 
directamente en d torcer 
puesta p&v parlo demás 
poco movimiento B mes 
que viene «B Universo en 
Guerra» augura cambios*- 


Nmguno de los juegos 
apareado en tos últimos 
meses parece ser una 
amenaza para «Ciysis j>. 
Tampoco hay este mes 
novedades que incorporar 
a la lista de amún 


Ho todos tos meses la lista 
de la aventura recibe dos 
novedades. La llegada con 
fuerza de « Repróbales o 
y ccCSk Pruebas Garitas» 
desplaza a varías dasicos 
consagrados. [Qué mérito* 


los seguidores del rol 
consideran que ios que ya 
estaban en la Usta son tos 
que deben permanecer. Ño 
hay novedades, aunque si 
algo de movimiento entre 
Jos advérsanos del género* 


Saliendo dé rebufo «Heed 
For Speed PmStreeto) 
consigue adelantar a «Test 
Orive Unlimkedo que 
llevaba meses en cabeza* 
También «Juked 2» 
entra este mes en la lista. 




CT World rn Conflití 

em * rlanoám 
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Runawag 7 
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© ffiHdpkí vmrítma 
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C UhUál ©PuTtuttifc.fi 


C WM 1M £ Pw!u*cist i 
C Erfte4/£kcUailc AJts 








Surmine tívTffnander 
Forged Alliance 
Omdiiai «ñ» 
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0 esppítláiiéo 


Cuando me muera me 
dejaré la cabeza en el 

quiosco para seguir 

leyendo Micromanía 


!.\ ¿Quieres sar nuestro 
E^x^^táneo? fAáiids tu loto, 
tu 3 ^ toe a 
I acom unidad 1 ^ nUcfoniania-e 


HmnrnC'Jii 


Tal vez por su próxima 
expansión eSfent Hunter 
4» no sólo se mantiene 
a/TÉa sino que aumenta 
su ventaja sobre /os 
demás entre ios que 
apenas fray cambios. 


Manteniéndose arribo 
«FIFA GE» se coreo Mí 
como ei/ider fíe la 
dasiñcaóúri seguido de 
cerca por «Pw Evolutivo 
Sooer 2008» y ei roción 
/legado ííNBA í/ve 2008», 


1 Neverw. Nights 

39 % de Jas vota ritmes 
© Comentado" én M M 91 
o Puntuación: 92 


2 Dbíivion 
3Wo de fas votaró/íes 
© Comentado ¿n MM 135 
© Puntuación: 95 


© Bioware © Bethesda 


S Bnidur's Bate H 

30% de tas votaciones 
©Cómont. enMMSO 
c Puntuación: 91 
e Bioware 


2 Half-Life 
35% de las votaciones 
© Comentado en MM’ÍI 
© Puntuación: 31 
©Valve 


8 Doom 3 

24% de Jas votaciones 
o Comentado ¿ri~MM Ü6 
© Puntuación: 98 
c id Software 


S MonAey ís/and 4 

27% de tas votaciones 
e Coment. en MM7C 
© Puntuación: 89 
© Lucas Aris 


1 

¡ 


En este apañado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos /os tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que sólo consiguen los elegidos, Oe vosotros depende. 


1 Half-Life 2 

41% de las vota nones 
© Cementado en MM 119 
© Puntuación: 98 
© Valva 


1 5am 5 Max 

43 % délas votaciones 
© Cument. en Mtí 70 
© Puntuación: 94 
© LucasArts 


2 Grim Fandango 

3Q% de Jas vota non es 
"©Comenten MM47 ” 
© Puntuación: 92 
c LucasArts 


2 MatoGP2 

36% de I as votaciones 
© Comentado en MM 102 
© Puntuación: 88 
© Clima i 


8 Test Orive Unfim. 

24% de fas votaciones 
© Comentado en MM 147 
© Puntuación: 96 
c Edén Carnes 


2 11-2 Síurmovílt 

37% de Jas votaciones 
© Comentado en MM S’3 
©Puntuación: 90 
© IC/Maddux Carnes 


3 Silent Hunte r 4 

74% de Jas votaciones 
c Comentado en MM 148 
© Puntuación: 94 
© Ubísuft 


2 Pro Eva Socter 4 

42 % de ¡as votaciones 
£ Comentado en MM Ü9 
e Puntuación: 94 
c Konami 


I PC Fútboi 2001 

% de Jas vofariones 
Comentado enMM 66 
Puntuación: 86 
Dinamfc 




los S/ms 2 
Bon Voyage 

Qmtktevúteátmes 
C UU 1S4 ¿>u*¿d¿E &l 

© LALspjJií 


8 Civilfzation IV 
28% de Jas votaciones 
o Comentado en MM 13Í 
© Puntuación: 96 
• Rrards _ 

2 


1 JOCA 2 

40 % de Jas votaciones 
© Comentado en MM Ül 
© Puntuación: 90 
© Codemaslers 


1 S/íent Hunter II 

39% de las votaciones 
© Comentado en MM 04 
© Puntuación: 92 
©SSÍ/Ubísoft 


1 Vírtua Tennis 

46% de ios votaciones 
* Comentado’ en MM"8fi 
o Puntuación: 92 
©Sega 


Dispones de 5 votos cada vea que participas y debes repartidos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de L 
lanío las listas por géneros como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera' votar. 


Pro F vofution 
Socrer 2DDS 

030% de las votaciones 

fi WÍlS4 © >ttói¿^fl; e2 ' 
©Kauilti 
G Kaumi 


1 Civiliiatian III 

38% de las votaciones 
© Comentado en MM 87 
© Puntuación: 90 
© Firaxis 


2 Warcraft III 

34% de Jas votaciones 
© Comentado en MM 90 
© Puntuación: 92 
© Bliziard 


FI FA 03 

© 31% de las vofadanes 


©WMttítt'fWjacííct^ 
© IÁ Spotli/tifiC Lronlc Arte 
© QftUorac Mí 


Clásicos de todos los tiempos 


Flight SimulMar K 

Q22%de fas vataáonev 

: m 144 ©>ñ©Ékd^M 
C Jbes/Mimf 
©yiocun 


Xi fleumon 


i) U% de las votaciones 


C- UN .141 © PimhiidÚit ftS 

C EfOKfl 


Los Sims 

Historias de Mascóte* 

07%defesvauirionw 

©UMisíüPuntiS^SS 
cu 


NBA Uve 2Q08 

© 25% de Jas vutadcinfií 

© MU 1ST © ~?Ünbt<K&z$Q 
© EA Sports 
££Aíi?«fi3__ 

Vírtua Tennis 07 


0 Tí% de fas votaciones 

© MM id © fifc" 

I © Sun» 0^tnUS*Ea! 
es*p 


T/oer IVoods PGA 
Tour flfl 

© 5% de (as vütanoiTPS 
QlAS&íls 


MlCFíOMAUlA 81 







e LAS GUIAS MÁS ÚTILES PARA LOS MUCRES JUEGOS 


Condenados a entenderse 


Adam Marcus "Kane" tenía por delante una prometedora carrera en la policía, pero un trágico accidente 
con su arma reglamentaria se llevó la vida de su hijo. Su esposa e hija le abandonaron y a partir de 
entonces todo fue a peor Ahora, tras pasar por prisión, Kane ha vuelto a la calle aunque no en libertad. 


ños después del fatal 
accidente de su hijo, 
Kane fue reclutado 
por la banda de "Los 
Siete", un grupo de 
mercenarios que realizaba ope- 
raciones clandestinas por todo 
el mundo al servicio del mejor 
postor. Bajo sus órdenes, Kane 
visitó ios lugares más peligrosos 
y conflictivos del planeta, reali- 
zando misiones sucias a cambio 

82 Mk:fcOUAKlA 


de grandes sumas. Hasta que k en 
una operación en Venezuela, algo 
salió mal y acabó con veinticinco 
ciudadanos asesinados. 

La mayoría de los miembros de 
la banda que participaron en la 
misión murieron en Venezuela, 
sólo Kane sobrevivió. Para esca- 
par de sus errores y emprender 
una nueva vida en otro lugar de- 
cidió quedarse con el dinero de 
la operación y viajar a Estados 


Unidos. Busco un lugar seguro 
y guardó el botín en cuanto tuvo 
ocasión. Pero apenas echó k lla- 
ve, íue detenido por la policía. El 
lurado fe declaró culpable de los 
veinticinco asesinatos y fue sen- 
tenciado con la pena capital. 

ESCAPAR DE IA MUERTE 

En esta guía te explicamos cómo 
superar cada capitulo del juego y 
te damos consejos para afrontar 


algunas de fas peleas en «Kane 
& Lynch». En el juego encarnas 
a Kane pero podrás controlar a 
Lynch también a través de orde 
nes T aunque con cualquier ac- 
ción que deba realizar Kane nos 
referiremos siempre a ti. 

El punto de partida te sitúa en 
el autobús que te lleva al corre 
dar de la muerte. ¡De pronto el 
vehículo es asaltado por pisto- 
leros] Junto a ti está Lynch y tú 


aprovechas la oportunidad par 
escapar, pero sm entusiasmo 
Al comenzar, el juego narra I 
fuga hasta que consigues dar e 
quinazo a fa poli. Esto es más i 
tutoría! que otra rosa. Sólo leí 
dras que seguir las instrucción* 
de tus rescatadnos, Lynch inclu 
do para poder escapar. Aprend 
ras fos movimientos básicos ú 
personáis eY ahora empieza 
luego de verdad, suerte 1 







<*r Lynch estará siempre a tu lado y tratará de echarte 
una mano, aunque pronto descubrirás que su carácter 
es un tanto /nestab/e„. Bueno, es el de un psicópata 




ajuicio 

us rescaladores san las mtem- 
iros supervivientes de Las Siete, 
befados por las los hermanos 
¡arlos y Mudo, Quieren recuperar 
i que robaste o matarán a tu ex 
nujer y a tu hf£. Lynch te acom- 
añarápara ayudarte 

I IK GS0 ri. o imi i *í tijfrirái 

Dbreel leo de las armasy la co- 
eñura. Sigue las instrucciones 
asta que subas al andamio y la 
Oíícia entre en escena. Desde la 
tura donde estas, puedes elimi- 
na la mayoría. 


% tmpíeii bajando por ín esc afsm 

de la izquierda y reúnete con 
Vaultbreaker en la furgoneta. 
Ahora ordena a Lynch y a Vauit- 
bteaker que se queden allí y sube 
por los contenedores hasta saltar 
el mura. Verás a un guardia de 
seguridad. Sube por la rampa y 
atácale cuerpo a cuerpo. 

fl Uto mera -tote pm te jato 1 
y elimina al otro guardia que está 
paseando por allí. Sube hasta d 
te¡ado y lanza una granada de 
gas en el conducto de aire. Luego 
acércate a ia cornisa de la izquter- 


kPÍTVW 2 ; £XTR4£TJÜN 

bcíín que robaste se encuentra 
buen recaudo en un banco, así 
te para recuperarlo vas a tener 
ie atracarlo, Pero necesitarás 
uda y nadie mejor que un ex- 
ilio en el robo de bancos, un 
jmduo liamado Vaultbreaker 



da. espera a que el furgón entre en 
el garaje y baja en rappel. Acaba 
con los guardias de la entrada. 

fl tteufitoitor í t acapara de 

te /mertí con teclado numérico 
mientras le cubres. Ya al otro 
lado, Lynch se irá por su cuenta. 
Baja por las escaleras hasta la 
cámara acorazada. Defiende a 
Vaultbreaker mientras iiabaja en 
ella y pone las cargas ©plosivas. 
Ahora sube de nuevo. En el vestí- 
bulo» defiende la posición hasta 
que llegue la furgoneta para huir. 

EAHTM3: 

PERDER ñ COHTKOL 
Lynch perdió la cabeza en el banco 
y comenzó a disparar a gente ino- 
cente, lo cual ha hecho cue medio 
cuerpo de polída comience a per - 
seguiros. Tendrás que defender la 
furgoneta y el botín mientras huís 
por las calles de La ciudad. 




£) hnpttz** tiné § te pa/tf de 
i út - hrynnti t donde de- 
berás ocuparte de los coches de 
policía. Hay granadas en el vehí- 
culo que te resultarán muy útiles. 
La persecución terminará en un 
túnel bloqueado por la policía, 
así que baja de la furgoneta, 
ignora a los policías a tu 
espalda y sigue el túnel. 

■ foto» toas ás tes 
cochas rntentrat vías 
fv*m«nC'. ya que hay 
un francotirador 
por allí que podría 
eliminarte de 
un solo disparo. 

Cuando estés lo | 
bastante cerca 1 
del bloque» acaba 
con los policías del bloqueo que 
se ocultan tías lo coches y vuelve 
a subir a la furgoneta para conti- 
nuar la persecución. ►► 











CÚBRETE Y PERMANECE ATENTO 



□ YA QUE LOS TIROTEOS ESTÁN A LÁ ORDEN DEL OÍA, no os de 
extrañar que exista un sistema de cobertura- el cual resulta funda- 
mental* Sólo tienes que acercarte a una lom donde puedas cubrirte, 
ccwno una pared o una máquina de refrescos, y Kane lo hará auto- 
máticameirte. □ método no ts infalible, pero te mantendrá bastante 
a satvo de casi todos los disparos* Y además, desde esa posición, 
puedes disparar a ciegas o apuntar con la mirilla del arma* pudiendo 
esconderte rápidamente para seguir protegido. 

O TAN IMPOSTANTE COMO LA COBOTURA es también estar atento a 

U pequeña pantalla que aparece de vez en cuando en La esquina inferior 
irqtáerdi Cuando te apunten: con un rifle francotirador o alguno de tus 
hombres quede maRwido* se mostrará dicha imagen en esta pantafia* 
En é primer caso, púdm localizar ai francotiradcr por la dirección desde 
la que apunta, y en el segundo casa podrás acudir en auxilio de ese 
hombre y usar una inyección de adrenalina para curarte; si no lo haces 
rápida morirá. Jo cual pondrá fina la misión en la que est és. 



: miüti&aáir 


t Retómala, un Señor de la yakuza, tiene en su poder 
\ parte del botín de Venezuela, pero no será fácil 
quitárselo . ¿Cómo vas a intentar persuadirle? 


Lynch se ha cargado a la chica 


* * ■ 1 > furgoneta se svrrmrw 
y aunque sera reparada al final 
continuarás tu viaje en metro. 
Tendrás que ocuparte de varios 
polctas que bajarán por las esca- 
leras en ambos extremos de la es- 
tación. Para que no te acorralen, 
en cuanto bajes, vuelve a subir y 
elimina a los que vendrán por allí 
y luego ocúpate de los demás* 

CAPÍTULO*: It MIZUHi 

Lo que recuperaste en el banco 
no es suficiente*** Retomóte, un 
señor de ta yakuza puede darte 
más. & qué mejor manera para 
convencerle que secuestrando a 
su luja? Contigo ha funcionado, 

M trvtf pmo 1 toa\<E$ 3? tes am- 

tontos a la discoteca hasta subir 
las escaleras del fondo. Arriba, 
encárgate de los guardias y* en la 
ultima puerta, entra en el despa- 
cho de Ycko, la hija de Reto moto. 


Cuantío Lyr>ch ta tenga, escóltala 
y el s mi na a los guardaespaldas* 
los que llevan linternas* 

■ fiando fefL*£3 i k safa prrafe 

Mo se miara del intento de Lynch 
por apresarla. Sal a la azotea y ve 
hasta el ventanal de su despacho. 
Acaba con eí guardia. A teko ten- 
drás que dejarla insconsaente de 
un puñetazo. Recorre el camino de 
antes hasta la azotea, deja atrás el 
ventanal y sigue por la escalera de 
la izquierda hasta el final. 

CAPITULO 5. 

a INTERCAMBIO 

Es el momento del intercambio. 

Yoko por eí maletín de su padre. 

II tftísmra te «pwiot acceda 
pwnte* O eso creías tú, porque 
sólo encontrarás un móvil* Reto- 
moto no parece dispuesto a hacer 
un trato. Para colmo, el bestia de 


Empieza el tiroteo* ia la pagoda 

H hay un par ée fmKStírmhrcr 
en el puente que rodea la p,: 
goda Localízalos y que Lyncl 
los elimine* Luego vuelve por e 
camino que recorriste antes eli 
minando a los demás tipos qw 
vayan apareciendo. Al final, subí 
la escalera hasta el puente. Vien- 
ta poli, ¡rápido, a la furgoneta! 

CáPtlWis 

ila muerte efe Yoko es un desasta 
¿Qué será de la vida de tu farrtifc 

12 Ty rx ffiVfB-- Mfa «asmada 

sangre fría delante de tus nano 
pero, si reaccionas, podrás safo 
a tu hija* Salta det agujero y usa 
pata para matar su verdugo, Co$ 
ta pistola det suelo y elimina a k 
demás, y protege a tu hija de i< 
enemigos que irán apareciendo 


S4 MiciíqmanIa 








í¡ví r j igmm ? 
esfera ■ 


B¿inklhief. 
Revienta cajas. 
Vüiitltoroakcr. 


Ya han ido demasiado 
lejos, es hora de 
tomar la iniciativa 
¡quieres asesinos / 
y s abes dónde 
encontrarlos! 


II l/fr encofitrgfaf a Jtro de loa 
mervsrwriw- Vuelve a subir por la 
escalera, pero esta vez continúa 
por fa cocina. Atraviesa las puer- 
tas rojas y llegarás 2 un patio 
exterior. Cuidado con los tranco- 
tiradores a ambos [atíos. Una vez 
despejado, sube por los contene- 
dores hasta llegar a la azotea. 

17 l eli- 

mina a los guardias de ese otro 
patío y déjate caer. Entra en las 
celdas del bloque B para encon- 
trar a SheJIy Péro hay que abrir su 
celda. Sube por la izquierda hasta 
arriba y entra en la sala de control 
para abrir las puertas. Continúa 
por la puerta de la derecha. 

hay 

que abrir fas puertas del patío 
desde la torre de contro' Sigue el 
pasillo y sube las escaleras basta 
la torre. Encárgate de los guardias 


13 1 *:OF? U!l: : 

, ■ porque te va a ha- 

:er falta. Una vez esté despejado 
1 empieces a hablar con tu Jenny, 
m enorme camión aparecerá e 
■atentará aplastarla. Elimina al 
onductor antes de que de una 
ercera pasada. 


APÍTULD7:fUüA 

ero pana poder vengar la muerte 
e tu ex mujer necesitas hombres 
a confianza. Los únicos que co- 
sca están en prisión. Sacarlos 
xilino va a ser fácil. 


I 

íTtoi bindadc. Entra por (a ven- 
cía rota, sigue por la otra puerta 
a ta izquierda verás una puerta 
iierta a la zona 
impe los cristales 
puerta. Atraviesa el túnel enre- 
jo, pera cuidado con los fran- 
tiradores de las torres. Luego 


sigue hasta e! bloque A. Entra en 
la sala de control y pulsa el bo- 
tón rojo. Sube por la escalera de 
la derecha y llegarás 
Abre la puerta de Rifle, 


W continúa por 

la puerta del fondo y observa la 
escena de la ventana derecha. 
Uno de los presos te abrirá la 
puerta de [a izquierda. Por ella, 
llegarás al comedor. Elimina a los 
guardias y sigue por la entrada de 
la derecha. Sigue la mea naranja 
en el sudo que te llevará hasta la 
lavandería. 


y del helicóptero y luego baja 
hasta el patio haciendo rappel. 
Sigue a ios demás presos 
hasta el aparcamiento. 


apíTUíoa 

TORRE RETOMOTO 

Para luchar contra los Siete 
necesitarás dinero y Retomoto 
tiene a montones. fe a Tokio 
pero, ¿cómo convencerle? 


t, 


M Recorre h aintE3 Has- 
ta eí heliríi0ffa ve a la 
barandilla y haz rappel 
hasta la pasarela. Pon 
una bomba en el cris- 
tal y apártate. Una vez 
despejada la sala, coge 
el maletín de manos de 
Retomoto y encárgate 
de los enemigos entren. 
Después sal hasta un 
vestíbulo circular de 
varios pisos. 













El HEIICÓPTERO 



m DURANTE TU PERIPLO POR LAS CALLES OE LA HABANA, un 
helicóptero de ataque bajo /as órdenes de Los Siete comenzará a 
realizar pasadas sobre tu cabeza disparando sus ametralladoras. La 
primera vez que aparezca, en La plaza cercana al capitolio* no podrás 
derribarlo* En ese caso es mejor ignorarlo y no malgastar munición 
con él. Sigue tu camina y cúbrete en alguna parte cuando lo oigas 
aproximarse* a ser posible un lupr con techo* 

O t A SEGUNDA VEZ QUE APAREZCA será cuando estés en la azotea 
del edificio que está justo enfrente del capitolio. Será en ese momento 
cuando debas acabar con él. Hay muchos lanzacohetes repartidos 
por la azotea y con tres impactos lograrás derribarlo, Durante sus 
pasadas, es muy difícil acertarle. Lo mejor en esos casos es que no 
lo pierdas de vísta y cuando lo veas venir, cúbrete en la dirección 
adecuada para evitar sus disparos* Para acertarle de lleno, espera a 
que se detenga delante de Ja azotea* Pero dispárale rápido y cúbrete 
enseguida, porque serás un blanco fácil. 


► ► 20 , hasta la planta 

baja y continúa por el pasillo de 
los ascensores. Del ascensor de 
enfrente saldrán varios tipejos 
que se cubrirán tras las estante 
rías. Usa las esquinas para cu* 
brirte y dispara a las estanterías 
para destruirlas. Luego ve hacia 
el ascensor del pasillo izquierdo. 

CAPÍTULOS: 

CAILCS BE TOKIO 
Ahora que tienes dinero para fi- 
nanciar tu guerra* es hora de salir 
del edificio y escapar. 

21 UÉ?nto ¿i poli duf vestíbulo le 

s ■ empezará a disparar. Aparte 
de los que se van acercando ha- 
cia la puerta, hay más polis de- 
trás de ios coches patrulla. Usa 
las columnas de la entrada para 
cubrirle. Con la mirilla del arma, 
podrás apuntar mejor ya que es- 
tán muy bien pertrechados. 


22 : , - ti sigue la calle 

por la derecha, pero cuidado con 
los francotiradores de los pasos 
elevados. También encontrarás 
policías con escudos; dispara a la 
cabeza. Si usas los coches como 
cobertura, procura evitar los que 
estén ardiendo; explotarán. 

B Cuando Ñeques bajo el segundo 
foso wkmio sigue por la izquierda 
hasta la entrada de la estación 
de autobuses, al final deis calla 
Está repleta de policías. Cúbrete 
tras los autobuses y cruza la esta- 
ción hasta la salida del otro lado* 
donde te espera una furgoneta. 


CAPÍTULO 10; 

f HFEDOM HGWTE/Í5 

Los Siete quieren controlar La Ha 
baña, sólo tú y unos pocos partí 
darlos del régimen os oponéis* 

21 a / poí 1,1 p íi íl* 5 espa hi ¡ i ' 

déjate caer por el agujero de! suí 
lo. Abajo podrás reunirte con tu 
hombres y salir al exterior* Las ce 
lies de La Habana se han convei 
tido en una zona de guerra. Vario 
soldados saldrán a tu encuentre 
Debes atravesar la plaza y sub 
por la iglesia del otro extremo. 

B £n la piaza ti ay mas lateados 

en la iglesia algún que otro frai 
cobrador* Ten cuidado tambié 
con los dos soldados con am< 
tramadoras pesadas que están 
ambos lados de la iglesia. Cual 
do llegues* sube por la escale 
de izquierda, sigue por esa calle 
luego gira hacia Ea derecha* 



TE/j ííf&fff Jiftíjwra, sf 
gata)** ’íjbjt $fjjg 

Es diredor de m turneo. 
Es señor fíe la yáktiíü. 
Es je fe de pálida. 
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los Siete cuentan con un poderoso ejército que se ha 
hecho con el control de la ciudad, pero tú cuentas con 
tus propios mercenarios y con la resistencia /ocaí 




I M te espera un vrfníuifi hJfritfs 

- Destruyelo con los lanzacohe*- 
s que hay por fa calle. Reúnete 
>n tus hombres y sigue hasta el 
pitolia Cuidado, hay muchos 
emrgos y un helicóptero que te 
rá la paliza. Entra en el edificio 
la derecha y sube arriba, 

1 Alt fea/ una ametnrfkuhm pesa*- 
, tk¿ í i; . .ri Desde esta 
lición, elimina a los enemigos 
la plaza y destruye dos jeeps 
i lanzacohetes. Ahora baja y ve 
:ia el monumento de la plaza, 

Estarás 9 salvo ¡íel ataque del 
. rr Desde allí, ve elimi- 
■doal resto de los soldados 
migos que irán apareciendo 
el otro lado. Luego avanza 
ia el final de la plaza. Ya sólo 
es que recorrer la calle de la 
¡íerda y entrar en el edificio 
está junto a los escombros. 




CAPÍTULO II : fi - ,'ÍOUÍ 
Tu objetivo esté ya muy cerca. Pre- 
paras el asalto af capitolio desde el 
edificio que hay justo enfrente. 


29 mpieza eliminando a tes sof 

-M-.- í que están en la misma 
planta que tú y en las otras dos 
plantas usando las columnas 
como cobertura. Ahora ve por la 
puerta, sube la escalera y sigue 
por la derecha hasta la azotea. 
Allí, elimina a tos demás solda- 
dos y ve al otro extremo, junto a 
la ametralladora pesada. 


30 En la taífe puedes vtt 
dos vehículos Mmdadüs, 

Tienes varios lanzacohe- 
tes cerca para encargarte 
de ellos, Y luego, ten- 
drás que deshacerte 
del helicóptero de 
antes. Mira etrecua* 
dro "El Helicóptero". 


Baja de la azotea haciendo rap- 
pel y dirígete a la entrada lateral 
izquierda del capitolio. 


3| J $3 el coche y luego el blinda- 

d 3 de la izquierda para cubrirte y 
acabar con los enemigos de ese 
lado, incluyendo los de varios ni- 
dos de ametralladora. Después 
entra por la puerta lateral y sube 
las escaleras. Por el camino, 
tendrás que eliminar a varios 
soldados, Al final, una puerta a la 
izquierda te permitirá acceder 
al interior del capitolio. ►► 


□ ESTE CAPÍTULO SÓLO PODRÁS JUGARLO sí decides no escapar 
en el helicóptero con tu hija eirá ayudar a íes hombres que aún sípn 
con vida. Están escondidos en la iglesia de la colina, Baja hasta el nivel 
del suelo y sigue las calles del pueblo. Elimina a los dos soldados que 
disparan desde e! jeep y luego ve hada la iglesia. Para fegar hasta la 
iglesia, tendrás que subir por la escalera de la colína. 

m EN LA IGLESIA NO QUEDARÁN MUCHOS HOMBRES que salvar, 
sólo uno. Shelly, Ahora tienes que volver a bajar por La 
escalera e ir al muelle del otro extremo del pueblo. En 
cuanto empieces a bajar, varios soldados saldrán a 
tu encuentro desde el cementerio. Unas cuantas 
granadas te vendrán bien. Cuando estés ya abajo, ve 
por la caite de la izquierda, sigue hasta el final y luego 
continúa por la puerta de la derecha. Al fondo verás los 
muelles. Por el camino Jenny quedara malherida, así 
que tendrás que cargar con ella hasta llegar al bote. 


LA CONSECUENCIA 
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Han caído tres de Los Siete , 
pero /os demás te esperan 
en sus fortalezas. Sólo 
uno de ellos, Carlos, es 
ahora tu socio, tras haberle 
perdonado la vida 


►► 32 Oentnc (feJ i^t\iühc¡ te es- 
perar? des mierribras de Les £fte. 
atrincherados Usa los escom- 
bros para aproximarte. Guan- 
do estés cerca, cuela una 
granada por el hueco. Una 
vez eliminados, sigue por 
tos pasillos hasta reunírte 
con lus hombres, donde 
encontrarás a otro de Los 
Siete, Carlos, Los demás 
han huido, 


CAPÍTULO íh 

k VISTA OE PÁJARO 
Has hecho un trato con 
Carlos. Le perdonarás 
la vida a cambio de que 
te lleve hasta el resto de 
miembros de Los Siete. 

31 Ve tola c ( tiara don- 
de fe opam tartos para 
que te explique el plan. 
Luego sigue por el sende- 



ro que parte a tu izquierda. Te lle- 
varé hasta un grupo de soldados 
enemigos. Usa los árboles caídos 
para cubrirte y avanza hasta que 
llegues a una cascada, donde ten- 
drás que bajar haciendo rappei. 

U Abafa han um cafan» con un 
grupo de enemigos en ella. Elimi- 
na al qua está patrullando y jue- 
go acércate a uno de los árboles 
cercanos. Cuidado con los dos de 
la ametralladora pesada, A la iz- 
quierda hay un jeep con una ame- 
tralladora que puedes utilizar. 

31 r?guf avanzando por ti sendtm. 

Encontrarás más enemigos tras 
un puente de madera. Dispara al 
bidón rojo y acabarás rápido con 
dios. Cruza el puente hasta llegar 
a una cabaña en llamas. Elimina 
a los siguientes enemigos y sigue 
hasta un puente levadizo, donde 
tendrás que hacer rappe!. 


■ En Ojarrfo bufas, dispara rápido 
al soldado que está sobre el puen- 
te, ya que lanzará una bengala 
para alertar de tu presencia, Sigue 
el camino, ve por la derecha y baja 
hasta el pueblo haciendo rappei. 
Continúa por la entrada de la iz- 
quierda y elimina a ios enemigos 
que se encuentran junto af jeep. 
Una vez despejado, sigue la calle 
hasta llegar al puente. 


CAPÍTULO 13 : 

ame los muros 

La hacienda de ios hermanos está 
justo delante y Carlos se encarga- 
rá de abrirla puerta principal. Lo 



hará con una mina, pem el probl 
ma es que debe llegar hasta alíL 

31 desde el mhmos donde ate 

con tu nuevo rifle francotirad 
tienes que eliminar a los ener 
gos del camino de manera q 
Carlos pueda llegar hasta ¡a pw 
ta. Elimina al primer soldado q 
patrulla con una linterna, luegG 
de la torre que está arriba y pos 
nórmente a tos tres que se est 
calentando junto a la hoguera. 

3H f Ten especia/ ruíá. ¡ -7 con tos ir 
r/f te hotjuerto En cuanto cansí] 
abatir a uno, el otro empez 
a dispararte y el tercero sal' 
corriendo a dar la voz de alan 
Elimina a este último rápidam 
te antes de que escape com 
atraer a más enemigos y lu 
acaba con el último. Ahora ai 
cate a la hacienda, dispara a 
tipos de la torre y de la entrar 












Con la eliminación de Los Siete, tu historia na 
» concluye, debes decidir entre poner a salvo a tu hija 
o arriesgarte y salvar a tus hombres, ¿qué harás? 





4 ¿jr¿ ífyW 

En Lj 

En W¿tsh¡f^g!on. 

En Par i$. 


I a será capturado, 

\u e el camino latera! para llegar 
a parte trasera de ta hacienda, 
sde donde podrás bajar enrap- 
I. Desde allí, recorre los patíos 
ninado a los enemigos. 

I ái final Mugaras unte el edificio 
i - o*! pero* como supondrás, 
á muy bien custodiado. Desde 
únel por el que llegas, a mano 
echa, está ei edificio por el que 
}&$ entrar. Elimina a los eriemi- 
i de la tachada, y luego ve por 
rqufenfc. Rodea ¡a piscina y ve 
mando hasta acabar delante 
a hacienda. 


4 t \res ée cnitA.-, <wi • wftkj - ^ 

pjrdfjaCíi/íatYen el patio central 
verás a tu hija sentada en ia fuen- 
te* Pronto empezarán a rodearte 
muchos soldados. Antes de que 
los hermanos terminen de hablar, 
dispara a la mina que está junto 
al cadáver de Carlos. La explosión 
matará a uno, pero el otro esca- 
pará con tu hija, 

CAPÍTULO fft ÜIÍCION 

El hermano menor está a punto 
de escapar en un aeródromo con 
tu híja T Jenny. 

42 !jnm ottihcm de un ¡ewp blinda 
í/úl deberás ir eliminando con la 
amet ralladora montada a los ene- 
migos que vayas encontrando por 
el camino mientras te diriges al 
aeródromo. Cuando estés cerca, 
ten cuidado con las torres de vi- 
gilancia, porque los soldados allí 
apostados tienen lanzacohetes. 


43 • . • : mien- 

tras te diriges hacia el avión, 
ignora los jeeps y ocúpate de las 
torres de vigilancia de la izquier- 
da, Al final, para detener el avión, 
debes disparar a los dos motores 
hasta que se incendien. Luego 
baja deí jeep y asalta el avión. 


44 i ve hacia 

las escaleras que llevan al helicóp- 
tero, delante deí avión. Ahora tie- 
nes que tomar una decisión: eliges 
escapar con tu hija, en cuyo caso 
ve hada el helicóptero: o ayudar a 
tus hombres, continuando por la 
pasarela. Esto afectará al desenla- 
ce. Mira los recuadros La Conse- 
cuencia y ¿Frnal Feliz? ■ 1TA 

Soluciones Quiz 

ei^eh ei iq YS 
upfUJW un einHítí E| 3p joyas 
j»fE3jqiinEA riL^n'm 



Q EXISTEN DOS FINALES POSIBLES EN EL JUEGO, Para ver el 
| primero, tienes que escapar en el helicóptero que está en el aeró- 
dromo del final del Capítulo 15, después de haber rescatado a tu 
hija de! avión del Los Siete* En él, estás dispuesto a abandonar a los 
hombres que aún sigan con vida y que están siendo asediados por 
el ejército de Los Siete para escapar a salvo con tu fifia. Como ya 
I podrás suponer, si antes tu hija no te podía ni ver, ahora te odiará a 
muerte por ser tan cobarde, 

O PARA COMTEMPLAR EL SEGUNDO FINAL, debes dejar atrás el 
beUcópleru y seguir por la pasarela hasta ei pueblo donde se han 
escondido tus hombres* Así jugarás el Capitulo 16, Sólo uno sigue 
! con vida, Shelly. ei cual no estará muy contento de verte llegar tan 
tarde* Al final , y a p u uto de escapar po r los muelles, Jenny recfmrá 
un balazo y morirá en tus brazos* Salva a tu hija y que te odie para 
siempre o salva a tus hombres y condena a tu hija,.. iQué duro es 
ser padre hasta pan Kaneí 
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Consejos generales 


Portal 

Laberinto cuántico 


¿Te estás volviendo chiflado con la teletransportación y la física de 
«Portal»? ¿La voz de GlaDOS no te deja tranquilo? Buena a ver si 
podemos echarte un able y hacemos que se calle esta maldita máquina. 


E l experimento está a punto de comenzar. Para ta 
computadora central GladDOS, tu eres poco más 
que una rata de laboratorio en un laberinto que 
debes superar para recibir tu premio, aunque no 
está claro cuál será, sabes que de momento consiste en 
sobrevivir Diecinueve niveles te esperan tras la primera 
puerta y solamente cuentas con extraño artüugio que te 
permite crear portales interdlmensionales y, por supuesto, 
tu ingenio. Deberás combinar ambas cosas si quieres salir 


victorioso de estas difíciles pmebas, Pero hay alga con lo 
que la computadora central no cuenta; nuestra ayuda, 
Nosotros la hemos vencido no sin esfuerzo y, en esta 
tupa, además de recopilar una serie de consejos básicos 
para que te resulte más sencillo superar los obstáculos por 
ti mismo, desglosamos paso a paso cómo 
superar Sos últimos seis niveles, 
tos más difíciles del juego, 

¿Estás preparado? 


Los primeros nivelas del juego han sido diseñados para que vayas aprendiendo, paso a paso, la mecánica de los portales. Se van complicando pero casi todas las pistas que necesitas para 
continuar las encontrarás allí mismo, en cada nivel. No obstante, aquí te detallamos unos cuantos consejos para que te resulte más sencillo afrontar ios desafíos más desconcertantes. 



D En cuanto entres en una releva safo, intenta analizar la 
situación y ten claro cómo superar el obstáculo antes de ac- 
tuar. Un buen método consiste en identificar el objetivo final 
y, a partir de ahí. ir retrocediendo paso a paso. Por ejemplo: 
la salida está en la plataforma; para llegar allí tengo que abrir 
esta puerta; para abrir esta puerta... Y así hasta el principio. 



B Los robots son tus únicos enemigos activos. Pero no 
mucho, sólo disparan sus ametralladoras si te cruzas en la 
trayectoria de sus láseres. Los portales son tu mejor arma 
contra ellos. Puedes salir al lado o detrás de ellos para de- 
rritijrkts. Puedes abrir un portal arriba para arrojarles un 
objeto o hacer que caígan sí abres e! portal justo bajo ellos. 



B S É p or muchc 1 a ? : no tienes claro cómo supera r 

un obstáculo, j experimenta! Normalmente se ven claras las 
cosas en cuanto pones alguna plataforma en marcha o ves 
alguna bola de energía moviéndose. Eso sí, hay muchas co- 
sas pueden matarte en los laboratorios de Aperture Science, 
así que graba la partida antes de ponerte a probar teorías. 



O íern n -i -kn ?>b i b \m* : r que gene- 
ran los portales al se’ atravesados ya sea por ti o cualquier 
objeto. Este impulso es fundamental para acceder a ciertas 
zonas del escenario. A veces incluso debes crear portales 
en cadena para aprovechar varios impulsos atravesándolos 
sucesivamente, mientras saltas o caes. 



O •. rpornme que. riesde i ¡ i nncipt decidas qué portal 
será el de entrada y cuál el de salida, el azul o el naranja. Pue- 
de parecer una tontería, pero hay momentos en los que atra- 
viesas el de salida y tienes que crear el de entrada ai instante, 
como en una caída. Equivocarte ahí puede significar tener 
que volver a empezar todo el proceso desde el principio. 



6 lo piense, íólo en el espado, sino también en ti\ tiempo 

y en todos lo que necesitas para completar el proceso. A ve- 
ces no sólo será importarte eí dónde aparecerás, sino tam- 
bién el cuándo. Ten en cuenta, además, que no todo consiste 
en los portales. Necesitas alimentar diversos dispositivos 
con bolas de energía para activar mecanismos enmata. 
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Nivel 14 
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O , v:: crea un portal sobre eí 

conectar de! suela Ya a! otro lado de la puerta, verás una 
sala con ácido y dos plataformas móviles, Salta al otro 
lado, allí hay una bola energética. Crea un portal donde 
rebota la bota y harás que llegue al conectar, Eso te abrirá 
la salida, vuelve sobre tus pasos para atravesarla. 


□ la Un 5 :! h -1 hí-t ■ ..i un un v • ! - ?n 1 empiecen a 
moverse por el pasillo de la derecha, pero en dirección 
contraria. Deberás crear un portal tras otro para poder ir 
avanzando. En la nueva sala, hay una bola rebotando en 
el centro y dos plataformas por las que puedes subir a 
ambos lados. El conectar donde debe encajar la bola está 
detrás de dos puertas, a tu espalda. 


£9 [ib\ i r • - . ¡ = * y crea un portal 

junto al botón rojo. Ahora vuelve y sube por otra plata- 
forma y crea un segundo portal ¡unto a ese otro botón. 
Activa los dos atravesando los portales y* rápidamente, 
crea un portal en la pared frente a ías puertas abiertas 
y otro donde está rebotando la bola de energía. Eso hará 
descender otra plataforma que te conducirá a la salida. 


En este nivel, tendrás el placer de conocer a ios únicos enemigos que te disparan, fos robots. Te recibirán con las armas 
bien dispuestas en cuando te detecten con sus rayos láser. Serán un obstáculo constante a partir de este nivel. 


O Tras encargarte de tes primeros robots creando por- 
tales a su lado, continúa hasta que veas un mensaje de 
ayuda escrito en el suelo y dos cajas. El pasillo de delan- 
te está custodiado por dos robots. Crea un portal sobre 
é primer robot y otro en el suelo, y tírale una caja para 
derribarlo. Ahora haz lo mismo con e! otro. Con los dos 
siguientes, crea un portal a sus espaldas, 


_ 




O una repleta de cajas y 

otra con tres robots custodiando la salida. Tírale 
una caja ai que está más alejado creando un portal sobre 
él. Los otros serán fáciles de derribar si creas portales a 
sus espaldas y los derribas. Tras la puerta, hay otro robot 
oculto tras una reja. Crea un portal a su espalda. Cruza ia 
siguiente reja del mismo modo y encontrarás la salida. 


O . íj pii-.-íi.i ¡ .. Ve a la iz- 

quierda y sube las escaleras que verás aparecer. Arriba, 
hay un conector para una bofa de energía y una caja so- 
bre varias plataformas. Crea un portal frente a la caja, 
crea otro en el pozo donde estaban [as escaleras y tírate 
para llegar hasta la caja. Con ella, activa el botón rojo. 


Llegado a este nivel vas a tener que aplicar lo que has 
aprendido en los puzzles independientes que has supe- 
rado durante las fases anteriores. Los diferentes desa- 
fíos aparecen ahora combinados entre sí, 


Q : •: i ir-i i : creando un portal en el 

panel del techo y otro en el suelo. Hay dos barreras más. 
En una. hay un conector en el suelo y, en ta otra, una bola. 
Crea un porta! donde está rebotando la bola y otro justo 
enfrente de la barrera con el conector. Ahora crúzala, crea 
un portal donde rebota la bola y otro en el techo, sobre el 
conector. Con ello activarás la plataforma móvil. 


O t¡ j . , crea un portal en el panel del techo, sube 
las escaleras y crea otro en el pozo. Tírate y. en cuanto lo 
cruces, crea otro donde aterrices. Te llevará a otra sala 
con una bola en la pared junto al conector donde debes 
colocarla. Crea un portal en el panel de arriba y otro en el 
suelo para cruzar la barrera, ¥ una vez allí, crea portales 
en ambas paredes, frente a los paneles inclinados. 


A partir de ahora comienzan los niveles difíciles, con muchas habitaciones que explorar y muchos obstáculos que 
superar. Además, el nivel de peligro es mayor y, casi en cualquier sala, puedes encontrar una muerte atroz. 
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En este nivel podrás famíl lanzarte con tos incineradores que, aunque no parecen muy importantes al principio, jugarán un papel fundamental a la flora de enfrentarte a la computadora 
central, las esferas de energía, como verás, van cobrando protagonismo. Ten cuidado, porque algunas zonas aparentemente inocuas esconden algunos peligros. 



£) i .« para ascender a las pla- 

taformas, llévatela para protegerte en los pasillos. En la 
siguiente sala hay un conectar en una pared Inclinada, Crea 
un portal en Ea pared inclinada de enfrente y otro allí donde 
rebota una de las bolas de antes. La bola de energía llegará 
al conectar, lo que haré ascender a una plataforma. 


O L U'i 1 ■ i ■ • ' qt •• •' Allí 

hay una bota y otro conectar. Usa la caja para hacer rebotar 
a la boto hasta el conectar. Se activara la segunda platafor- 
ma* El conectar de la tercera está tras dos puertas cerradas. 
Usa la caja con e! segundo bolón. Ahora crea dos portales para 
subir y otro en Ea pared que sobresale frente a las dos puertas. 


O 1.1 ; ■ -j : -te tnerin y crea un portal en la 
pared donde rebota. La bola irá hacia la puerta cerrada. Ábrela 
subiéndote al botón rojo que queda. Ahora sigue por las tres 
plataformas, pero no te olvides la caja. La necesitarás para abrir 
el incinerador que hay en la siguiente sala. Tira la caja dentro de 
él y tendrás vía libre para cruzar la puerta de salida. 







□ • 1 i ; i - y luego usa la platafor- 

ma móvil para saltar al hueco donde hay otro botón rojo, 
que abre la pared por donde entraste. Antes de irte tienes 
que coger la caja que está arriba. Sobre el ácido hay suelo 
firme. Ve junto al botón, crea un portal azul a tu lado y uno 
naranja en la pared que se abre. Pulsa el botón, cruza los 
portales, crea otro azul sobre el lago y tírate. 


Q Tras ahnr te puerta coit la caja llegarás a una sala con 
varias plataformas y un pozo. Crea un portal azul en el fon- 
do y uno naranja en la plataforma más cercana. En cuanta 
atravieses el portal azul, subirás tan alta que verás el suelo 
de la siguiente plataforma. Crea al instante un portal azul 
en ella para que. en la caída, acabes elevándote desde allí. 
Haz lo mismo con tos siguientes. 


KjjgJIiJ- 


Tu viaje por esta serie de pruebas está a punto de terminar, A ver si se aclara de una vez para qué estas haciendo todo 
esto. Según el ordenador central, habrá una recompensa al final, aunque sólo Dios sabe qué será. 


□ ¡ : ; un Ir ; : : y alcanza el 

segundo piso creando un portal en el techo y otro en la 
pared riel pozo de ácido. Para el tercer piso, crea un portal 
de salida en el techo y otro de entrada en el suelo, Con el 
cuarto piso, crea uno en ei panel del techo y otro a tu lado. 
Una vez allí, crea otro en la plata forma de abajo para que 
puedas tirarte y salir despedido hacia el botón. 


□ . lEi 1 j.iKrfta V pi!is> rl i '- ; i* v i.k ■ . En la 

siguiente sala, verás varias plataformas con robots, una 
móvil en el centro y una bola de energía. Hay un conectar a 
la izquierda, tras una puerta junto al botón que la abre. Crea 
un portal donde rebota la bola y otro delante del conectar. 
¥ en cuanta Ea cruce, crea un portal frente al botón y otro 
cerca de ti, en la pared, y activa ef botón. 


-N 
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El üllimo nivel es el más complicado de todos* sin lugar a dudas, Además de varias salas con robots, cajas, plataformas y toda la parafernaEia de siempre -y tras ser traicionado por la 
tramposa computadora central-, vas a adentrarte en una zona del complejo que ningún sujeto de prueba ha visto jamás. 



□ . h te formas meto-a las una bola y un conectar. 

Crea un portal naranja en la plataforma de la derecha y uno azul 
en la de la izquierda, Cuando la bola pase el naranja, quítalo 
para que llegue a3 conector. Sube a la plataforma. Tendrás que 
abrir una puerta con un botón, creando un portal a! otro lado. 



O • iíru, nutetarm» Abre un portal en La parle 

de abajo, rodea la plataforma y podrás subir a las columnas 
móviles que te permiten ver la plataforma desde arriba. Crea 
otro portal allí. De esa forma, podrás atravesar la plataforma de 
abajo a arriba. Usa la barra para alcanzar la otra plataforma* 



O ' .hay un hueco por et que continuar. Ahora súbe- 

te al lubo neumáto para llegar a la plataforma cercana y tírate 
por otro hueco. Crea un portel sobre la pared indinada y otro en 
ei suelo para usar el impulso* En la siguiente sala, pulsa el botón. 
Haz que el robot dispare a los cristal y crea un portal a su lado. 



D . : con dos portales y atraviesa una pared de igual 

modo. El pasillo termina en un incinerador. Crea un portal sobre 
la barandilla y otro en la pared para escapar. Desde allí, crea 
un portal en el suelo, Ei impulso te llevara a la plataforma de 
enfronte, donde podras seguir por unos túneles y escaleras. 



0i . , ¡ que suben y bajan. Sube 

en la central, crea un portal a medio camino y otro de salida en 
el hueco elevado. Ltegarás a otra sala con dos plataformas. Crea 
un portal naranja sobre la bárra y uno azul en el techo de una de 
las planchas. Súbete a ella y te elevarás hasta cruzar el portal 



O = crea un portel frente a ella 

para que el misil del robot la destruya* Ai otro lado* h^ un tubo 
neumático. Croa otro portal debajo para que eí robot lo destruya 
y una caja caiga a tu lado. Úsala para subir por el hueco* Tras de- 
jar atrás 3a alcantarilla, llegarás a una sala con varías puertas* 



0 "• • • ^ : * i - ■ un lago ácido y las barandillas. Hebras 

a un tubo neumático. Tírate dentro del túnel Te conducirá a 
una sala conocida. Abro fe puerta con d botón, crea un portel al 
otro lado para atravesarla sin la caja, V* y tírate por el hueco del 
ascensor. Llegarás junio a una barra que gplpea fe pared* 



0 i , Unos obstáculo 

más y Regarás a una safe con barras golpeándose entre si Abre 
un portal sobro una y otro al nivel del suelo. Ve subiendo hasta 
que puedas cruza r la reja de arriba* Sigue ahora et conducto de 
otro tubo hasta una sala con tres puertas, i Cuidado* robots! 



0 lt crea un portal naranja sobre la 

pared indinada y uno azul en é suelo* Tírate y, mientras vuelas, 
crea otra naranja en la pared indinada de enfrente. Al caer entra 
de nuevo en el azul y cae otra vez dentro del azul para que é im* 
pulso te permita alcanzar la plataforma* Conocerás a GLaDOS. 










E stás ante un de rol y accrn que te ofrece más 
de 200 emocionantes misiones ambientadas en un 
devastado Londres. Cas* todas consisten en eliminar 
a luprtenientes enemigos, en encontrar a determi- 
nados personales o reliquias clave para el esfuerzo 
de la resistencia. Para superarías es crucial crear un personaje 
equilibrado y desarrollar de forma coherente sus habilidades 
de combate. Por eso aquí te ofrecemos algunos consejos para 
que puedas realizar meior la elección de tu héroe y para que 


Las ciases de personaje 


Eres uno de los pocas /rumanos que resisten contra las hordas infernales 
que han tomado Londres. Si ésta cae, también lo hará el resto del 
planeta, pero además de rezar todavía puedes hacer muchas cosas. 


conozcas mejor las combinaciones de combate 
más eficaces. También te ofrecemos un resumen 
de los elementos más importantes que tienes a tu 
disposición para comercial; crear nuevas armas y 
modificar las ya existentes. Por último, te conta- 
mos cómo adentrarte en et divertido modo mui- 
b]ugador en sus dos vertientes* el gratuito y el de 
suscripción mensual, para que puedas combatir a 
ios monstruos en compañía 


0LOS MEJORES CONSEJOS Y TI5UC05 PARA AVANZAR SIM PRÜBltMAS 


Hellgate London 

i Libera al mundo de los demonios! 


Al comenzar a jugar puedes elegir entre sets dases de personaje, cada una dotada de distintas fiabilidades que irás desarrollando a medida que ganes puntos de experiencia resol- 
viendo misiones y eliminando monstruos. A continuación tienes un resumen de los puntos fuertes de cada dase y sus combinaciones de habilidades más efectivas. 



Guardián 

« Cliente í;on tina arma- 

atente y su 

manejo es sencillo. Com- 
bina espadas y escudos 
con maestría. Intenta 
atraer siempre a los ene- 
migos con Desafio, De- 
nuncia y Provocación al 
tiempo que usas Anda 
para golpearlos cuerpo 
a cuerpo. Centra tu de- 
sarrollo en las Auras de 
Renovación* Poder y Es- 
pinas y alterna entre ellas 
al tiempo que aumentas et 
Golpe y el Giro de Escudo 
y te proteges con el Escu- 
do de Fe. 


Convocador 

4 Es pwtecto pan man- 

mien- 
tras otros pelean por ti. 
Concéntrate en fa convo- 
cación desarrollando Ele- 
mental de Fuego o Docto- 
ra Bruja* Así podrás con- 
trarrestar la lentitud de tus 
armas. En cuanto puedas 
convoca aJCarnagor y nle- 
ja a los demonios con Pala- 
bra de Temor* Potencia a la 
Doctora Bruja con Domina- 
ción y Mano de Nostrum, y 
desarrolla el Ataque Espec- 
tral para el Distorsiona dor. 
Apoya a tus criaturas cond 
Círculo de Convocación, 


Evocador 

< Es la dwmiicompU 

pero acaba siendo la 
de mayor poder ofensivo. 
Este cabalista basa sus 
conjuros en objetos para 
focalizar su energía y ata- 
car, Para combatir resul- 
ta crucial potenciar tales 
objetos o reliquias con los 
mods. Consulta cómo usar 
los mods, Al comienzo usa 
Palabra de Temor y al me- 
nos tres niveles del Pro- 
yectil Espectral para ata- 
car a grupos de enemigos. 
Es imprescindible que de- 
sarrolles la Concentración 
Dual lo antes posible* 




Espadachín 

< 

renunciando al escu- 
do, aunque su armadura es 
frágil* Si lo eliges desarro- 
lla k> antes posible Carga 
y Oteada de Restauración 
para atacar cuerpo a cuer- 
po mientras recuperas sa- 
lud La Espacia de Autori- 
dad es ideal contra los je- 
fes finales, mientras que 
tas Auras de Fervor y de 
Venganza te servirán para 
denotar a hordas demo- 
niacas sin eiponerte mu- 
cha La Uamadadd Elegi- 
do obligará a tus enemigos 
a acercarse para atacar. 


ingeniero 


•matare* «store. Y» 

el empleo de drenes. Inh 
cialmente cuentas con los 
Bote Inhibidores que ralen- 
tizan al enemigo y pueden 
apoyar af Orón Autóno- 
mo. Mientras* tu disparas 
a distancia ayudándole de 
la Actitud Táctica para es- 
tabffizar tu puntería* Luego 
equipa a los tirones con Bcr 
tiquin. Espada y Generador 
de Escudo Añadidos mien- 
tras los apoyas a dístandj 
con las Granadas de Fase y 
d Aplastamiento y d Ata- 
que de Napalm. 


Tirador 

< Enfocado al juego en 
primera pe está 
mis dotado para et ata- 
que a distancia. Desarro- 
lla cuanto antes la Acti- 
tud Táctica -al menos tres 
nivdes- para mejorar tu 
puntería. 0 Fuego Rápido 
es aconsejable al comien- 
zo* pero es incompatible 
con la Actitud Táctica o 
el modo Francotirador. 
Conjuga ía Actitud Tkbra 
con eí Superescudo para 
aguantar más tiempo sin 
moverte y con las Visiones 
Elementales para obtener 
Ja máiíma «tocia* 
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eación y mejora de objetos 


Muévete por Londres 





O 'tquenrr - al mis- 

mísimo infierno. Para ello, busca por los escenarios 
los portales infernales de color rojo que se abrirán 
cuando tengas activas determinadas misiones, i No 
entres sin estar bien preparado! 


Q en Londres es posible 

que te encuentres en situaciones limite. Utiliza los 
. dispositivos de fecriocación personal de tu inven - 
¡ tarro para activar los portales de llamada y regresar 
rápidamente a la última estación visitada. 


O 1 . ¡/u n en el juego llegarás a nuevas estacio- 

nes de metro. Es posible que quieras volver a una 
estación anterior para adquirir un objeto o terminar 
una misión* para lo que puedes usar los terminales 
de viaje. Hay uno en cada estación de metro. 


O En las estaciones reconoce i as a le. artesanos porque 
tienen e! símbolo de la libra sobre su cabeza. Son capa- 
ces de crear objetos específicos sí les proporcionas los 
componentes básicos adecuados. Al acceder a su pan- 
talla aparece una lista de lo que pueden crear en la parte 
izquierda de la pantalla, mientras que en la parte central 
debes colocar las cantidades de cada componente. 


Q L r mies son el eje fundamenta! de la econo- 
mía. Aunque no modifican los objetos, cuentan con una 
buena cantidad de mercancías de todo tipo que puedes 
adquirir para usarlas directamente o para desmontarlas 
empleando los componentes básicos en la Nanotorja o 
con los artesanos. Además, también venden mods (con* 
sulta el cuadro Cómo usar ios mods) entre otras cosas. 


A medida que avanzas crecen tas dificultades y Jos demonios son más poderosos y resistentes. Por suerte, en todas 
las estaciones de metro encontrarás sistemas que permiten actualizar tu equipo y tus armas 


O - íritre.' ODí es el aparato de mejora más 
sendüo, sólo depende de la cantidad de Palada que ten- 
gas. Mejora Ea calidad del objeto que coloques sobre él. 
dependiendo su coste de la rareza de sus propiedades y 
de la calidad del objeto en sL Puedes añadir propiedades 
comunes, raras o legendarias. Lo malo es que no puedes 
elegir de antemano qué propiedad concreta aptari 


0 ¡ se puede usar para añadir niveles de 

calidad a objetos mediante los llamados recursos* Al 
acceder a la Nanoforja y colocar el objeto que quieres 
mejorar, aparecerán los recursos necesarios. Estos se 
pueden conseguir desmontando objetos que bayas con- 
seguido. Para ello, pulsa el botón derecho del ratón sobre 
cualquier objeto y selecciona el icono del tomillo. 


La dudad es muy amplia y cuenta con muchas áreas 
que puedes ver si pulsas el botón de mapa [M]. Aquí 
tienes algunos consejos para moverte por Londres y 
que identifiques los distintos portales que existen. 


O a las que puedes 

acceder a través de unos portales que se encuentran 
en Jas estaciones de metra. Si su nombre aparece en 
color rojo no puedes entrar en ellas. Habla con los 
personajes y cumple misiones para activarlas. 



* 




uscacujuiU es 







A continuación te explicamos ¡os primeros pasos para que puedas comenzar a jugar al modo multíjugador de üHelIgate londoni> y formar tu propio grupo de personajes, además de 
sugerirte algunas estrategias y consejos para la gestión de tesoros y recompensas. Por último, te contamos algunos detalles destacabas det modo multijugador de pago. 



□ 1 1 primer paso consiste en crear una cuenta de usuario 

en web de Relígate London fwww.he//gafe!ondorj.com J í y 
pulsando en la opción ' Create your account here". Comple- 
ta eí cuestionario, introduce el código que viene en el ma- 
nual original de! juego y elige un nombre de usuario y una 
contraseña. Tendrás opción de suscribirte a las opciones de 
pago (consulta el cuadro Multijugador de pago). 



0 uIIjíuí i tendrás que seleccio- 

nar un servidor. De momento hay un único servidor para 
toda Europa. Luego debes crear un personaje y comenzar 
Ea aventura independíente del modo individual. Puedes 
crear hasta tres personajes distintos en el mismo servidor. 
Al llegar a la primera estación verás los personajes de los 
jugadores conectados que se encuentren allí, 



0 v ¡Sen ;■ t . : 1 1 ! teclfi ¡Ai Ij y aparecerá el menú de 
selección de grupo. Puedes crear tu propio grupo de amigos 
o unirle a uno de los ya creados. Alternativamente, puedes 
pulsar el botón Fínd Party para buscar un grupo concreto. 
Solo tienes que tener en cuenta la limitación de nivel de 
cada grupo y comprobar que dispones del nivel adecuado 
para afrontar las mismas misiones. 



Olí ti ru.K . r - acceder a las distintas 
misiones. Si pierdes de vista a tu grupo, puedes teíeírans- 
portarte rápidamente hasta donde se encuentren haciendo 
doble clic sobre cualquiera de los retratos de ios personajes 
que aparecen en la parte izquierda de la pantalla y crear un 
portal de grupo. Seria bueno que antes de que afrontarais 
una misión os pusierais de acuerdo. 


G3 i- ni - son los * tanques" 

del grupo, así que deben ir siempre delante para atraer a 
los enemigos con sus habilidades de Desafío y Llamada del 
Elegido, Los ingenieros ayudan con sus bots y drenes y los 
convocadores reducen ta tuerca del enemigo con sus criatu- 
ras mientras se mantienen a una distancia prudencial. Los 
tiradores deben buscar una buena posición para disparar. 


0 Una vez abatidos ios enemigos es frecuente que dejen 
tras de sf una buena cantidad de paladío y montones de 
objetos. Uno délos puntos que se podría haber mejorado en 
el juego es la gestión de tesoros y recompensas, asi que es 
uno de los puntos en los que el líder del grupo debe incidir 
más para organizar la distribución, sobre todo en los niveles 
superiores donde los objetos son más valiosos. 



MICRO AfAWÁ 


cualquier grupo: el Tmnsmogrifyng Cube (mira tu inven 
(ario nada más conectarte por primera vez). Te permite 
convertir objetos en otros superiores (par ejemplo, dos ? 
inyectores básicos en uno medio). ~r 

□ La otra opción más interesante es la posibilidad de u 
formar cofradías de jugadores. Para ello, no sólo tie- I 
nes que estar suscrito, sino que debes visitar a cual- tf 
quier vendedor de una estación, consultar la pestaña ' 

Miscelánea y ahorrar suficiente paiadio pata comprar y 

d^Stí* Cofta í ¡ Í ¿"f h “ cíic con eí M*» 1 

derecho dei ratón sobre el eiige un nombre, reúne a { 


0 Va sabes como sacarte partido a) modo muIÜjugBdor de 

wHetigate London», pero no ohrides que tiay un modo adi- 
cional mediante suscripción a cambio de una cuota mem 
suat le ofrece más posibilidades. Tienes ta opción de apun- 
tarte a este modo al crear tu cuenta gratuita o más tarde, 
desde la pantalla de selección de personaje, pulsando el 
botón "Gestionar cuenta" y accediendo a “Subscriptitm". 
o tu üsíp modo muttijugado/ puedes crear hasta nueve 
r; .¡ -• : y tener acceso a nuevas armas y objetos, 
asi como acceder a nuevos niveles que Flagship Studios está 
desarrollando sólo para suscríptures. íni oralmente cuentas 
además con un objeto muy interesante que viene muy bien en 










¡UEVAS TIENDAS 


Promociones Exclusivos 


Asteríx en los Juegos Olímpicos + Y Tuming Point: Fal! oí Liberty + 
póster de la película | nova/a mu/fíusos 



COHKtrf 

i ¡3 

vuívo C/j 

»fi£CIQ 


GAME 


Tu especialista en videofuegos 








código secreto 


0LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


¡Esta tiene truco! 


¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo " El que te abren 
las pequeñas agudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



MU 0FDUTY4 

Más sencillo todavía 



En la revista del mes pasado te 
contamos cómo podías desblo- 
quear nuevos modos de juego, 
entre ellos el sDCirrido modo 
de trucos, completando el jue- 
go. Pero no todo el mundo que 
quiere acceder a este codiciado 
modo de trucos es tan hábil con 
las armas, así que vamos a poner* 
lo más fácil. Ve a la ruta “Archivos 
de Programa\ActivisÍon\Call of 
Duty 4-Modern Wartare\players\ 
profríe$\profilename". Abre el fi- 
chero "coníig.dg" con un editor 
de texto -no hace falta decir que 
siempre te aconsejamos realizar 
la correspondiente copia de se- 
guridad antes de modificarlo- y 
busca “cfteaLpoints" Será tan 
simple como cambiar el número 
que tiene asignado a “30" 



DEATHTOSPIES 

Invisible e inmune 

Si lo tuyo es el espionaje, iDeath 
to Spiesi te permitirá vivir la 2 3 
Guerra Mundial desde ef papel de 
estos especialistas en conseguir 


información. Nosotras hemos es- 
piado ai enemigo para traerte esta 
información tresqufta y jugosa con 
la que te convertirás en el mejor 
de tos espías. 

Lo primero de todo será activar 
la consola creando un atajo con 
el fichero “Death to Spies.eie" ai 
que añadiremos eí parámetro 
consolé". La cosa quedada ase 
Q CrWArchivos de Programad 
NobííísXDeath to Spies\Death 
to SpÍ££.exe -consolé 
Una vez iniciado el juego con este 
línea de comandos tan sólo ten- 
drás que activar la consola me- 
diante la tecla [o] e introducir 
estos códigos sin omitir ningún 
carácter incluyendo las comillas 
en los que las tengan: 



□ setv el superman i: 

modo dios 


O setv ejtoammol: 

munición infinita 
□ Üpen Levels: 

acceso a todos los niveles 
O Cheat “camouflage": Los 
enemigos te ven disfrazado 
O Cheat “invisible": 

Invisible a tus enemigos 
O Cheat “disable ai": 

desactiva la fA 
O PL_RestorePos: 

carga la partida 
O PL_SavePos: 
guarda la partida 


o 


QUIJAR MERO 3 

Más guitarreros 



Primero te enfrentas contra ellos y 
sus guitarras, pero si eres un ver- 
dadera guitarrista te entusiasmará 
manejados en el juego. Y se puede 
tan sólo tienes que vencerles y pa- 
gar la siguiente cantidad de dinero 
para sumarlos a tus filas: 
DSIasti: 10.000 dólares 
□ Tom Mcrello: 10.000 dólares 
O Lou: 15,000 dólares 


/ 


IMPERIVM Cl VITAS II j 

Emperador y dios 



Está bien lo de ser emperador: 
buena pega, mucho poder, lu- 
: josos palacios, ejércitos a tus 
órdenes., pero eso no te evita 
todos los problemas a los que te 
desafia un juego como tlmpenvm 
Civitas II» Por suerte son proble- 



EL JUEGO DEL MES 

TRANSPORT GIANT GOTO 

Crear tu imperio es muy fácil 

Si times dffíctdtades para establecerte como un au- 


téntico "moguT del transporte, nada más sencillo 
que usar uno de estos trucos paro ganar dinero por 
la via rápida o superar ese nivel que se le atraganta. 
En cualquier momento de! juego pulsa: 

O CW^Mayusculas+G: Consigues 1.000.000 $ 

Í * Mayúsculas í-Y. Avanzas un año 

U+W; Ganas en el escenario que juegues 


U vurmB] 

O Ctrf.May 

MU 


mm 



¡PARTA 

Guerras ventajosas 

Parí un juega de htstoru daaca, nada mejor que uno de tos métodos 
mU clasicos para obtener ventajas; ía consola de trucos. Actívala me- 
diante U leda [o) e introduce cualquiera de estos códigos: 
t9 giveme aii proporciona los tres tipos de recursos 

’ - O givcnte _gald proporciona oro 
, ' B gtveme Jood. proporciona comida 
D jpvtme„erood. proporciona madero 
B cH_slai vrilioii dlsable 1 doshabilila el efecto de la comida 
en las tropas (evita que se mueran de hambre) 

O i fog of war Ó; elimina la niebla de guerra 
Debjjámtssi ora jora mbk 1: habilita todas tas misiones 
O conrplíli! rumióte compleia la misión en curso 


mas que nosotras podemos -y 
queremos- ayudarte a resolver 
con unos sencillos códigos. Pul- 
sa [Enter], introduce el código y 
disfruta de tu imperio». 

O HeroMode: Modo dios 

□ ResourcesNeeded: 

Obtienes más recursos 

□ AlmsíorTtiePoo: 

Obtienes 50 de oro 

□ ShowMeTheMoney: 

Obtienes oro infolio 

□ Hard Work: Doble producción 

□ MakeLove: 

Ciudadanos felices 

O YouAreSissy: 

Barbaros más agresivos 

□ HereKittyKitty: 

Bárbaros menos agresivos 

□ DeadManWalking: 

Sufrirás epidemias 

O NoGravediggers: 

Inmune a las epidemias 
O Rreflgtiten 
No hay incendios 




LQSSIMS 

HISTORIAS DE NAUFRAGO! 
Hazte rico e inmortal 



Que estés perdido en una isla 
significa que no necesites dir 
ra para comprar comodidad# 
mejorar tu calidad de vida cor 
náufrago en é Modo Libre. Triu 
como éstos te vendrán de míe 
para sere! naufrago más adn 
rada de la zona. Pulsa las tec 
[Ctrtl y (Shiftl y, sin soltarlas 
teda [C] Esto activara la cons 
donde podrás introducir: 






O agingon/off: A tu Sim 

le afecta la edad o no 
□ kaChíng: Obtienes 
1000 simoleones 
O motKedode: Obtienes 
50,000 simoleones 




1 Al Oeste de Nueva Grfeans 
I Al Sureste de Roatan 
9 Entre Guadalupe 
y Martinica 
I Entre Veracruz y 
Viíla Hermosa 


O Ai Noreste de Gran Bahama 
Q Al Sureste de Puerto España 
□ Al Sur de La Habana 


PAINKILLER 

OVEREOSE 

Armado hasta /os dientes 


Cualquiera se enfrenta a todo lo 
que tiene por delante el protago- 
nista de este juego de acción sin 
utilizar alguna que otra ventaja. 
Eso sí, en este caso sólo te funcio- 
narán en los modos de dificultad 
Daydream e Insomnia* Pulsa la 
teda [o] e introduce cualquiera 
de estos códigos: 

□ pkgod; modo dios 
O pkfieatíh: salud al máximo 
Q pkpowen salud y munición 
al máximo 

ID pkammo: 999 de munición en 
todas tus armas 

O pkweakenemies: deja 
a todos los enemigos 
con 1 punto de vida 
D pkweapons: todas las armas 
0 pkkeepbodies: 

¡os cuerpos no desaparecen 
0 pkdemon: Demon Morph 
0 pkhaste: te mueves 
más rápido 

3 pkgoíd: obtienes oro 



WT ROYALE 2 

maridas piratas 

Ina de las muchas cosas que 
uedes hacer en este juego es 
editarte a cazar piratas por todo 
l Caribe, localizando y atacando 
js guaridas secretas, Nosotros te 
i ponemos fácil y te ofrecemos 
'gunas localizaciones para que 
lijas allí tus barcos: 


O AHKeys: todas las llaves 

O AlICheats: 

todos los trucos activados 

□ UpgradeUser: 

mejora el láser 

{3 UpgradePlasma: 

mejora la munición 

(3 Un limíted Animo: 

munición ilimitada 
O FullHealth; salud a tope 
Q Fog: activa/desactiva 
la niebla 


SECONDUFE 

Modo debug 



¿Sabías que el popular juego on- 
line de simulación social tiene dis- 
ponible un modo debug? Y puede 
serte muy útil puesto que tiene 
opciones como la de ver ios ob- 
jetos invisibles. Pruébalo, que no 
te cuesta nada y puedes llevarte 
una agradable sorpresa. Para ac- 
tivado, pulsa durante el juego las 
tedas [Ctrl] + [Alt] + JO] 


SUFREME COMMAHDER 
FORBED ALLIANCE 

Ayuda suprema 

j Este truco sirve tanto para el jue* 
go original como para su reciente 
i expansión. Si ves sus emocionan- 
tes batallas masivas demasiado 


difíciles, activa el modo de trucos 
en el menú de configuración del 
modo escaramuza o multijugador, 
Ahora disfruta de los efectos de 
estas combinaciones de teclas: 


RED OCEAN 

El mejor bajo el agua 

Dominar los escenarios submari- 
nos de este juego de acción no te 
será demasiado difícil si utilizas 
estos nuevos códigos que te ofre- 
cemos y que, sumados a los que 
te dimos hace unos meses para 
el modo dios y las armas, harán 
de ti un verdadero héroe. Pulsa Jo] 
para abrir la consola y empieza a 
obtener ventajas: 


13 [Alt] + [F2]: Aparece en el 
mapa la unidad elegida 
& [Alt] + [A]: Las unidades 
enemigas no siguen órdenes 
E9 [Ctrl] + [Del]; Sorra la unidad 
seleccionada 

O [Alt] + [N]: Todas las unidades 
invulnerables (incluyendo las 
enemigas) 

□ [Ctrl] + [Alt] +[B]: 

Recursos al máximo 
O [Alt] + [T]: Teleparta la unidad 
seleccionada 

□ [Ctrl] + [K]: Destruye la unidad 
seleccionada 


TOME RAIDER 
LEEEND 

Menos límites para Lara 



La arqueóloga lia vuelto a ia pa- 
lestra de la aventura tras el relan- 
za miento- de este estupendo juego 
a un precio reducido. Oportunidad 
de oro para recordarlos trucos 
que van a hacer a Lara aún más 
indómita y hábil de lo que habi- 
tualmente demuestra ser. Éstos 
son los correspondientes a ía úl- 
tima aventura de la legendaria 
aventurera, y podrás utilizarlos 
durante el juego, desbloqueando 
antes la opción de Trucos en el 
menú de Extras: 

□ Mantón pulsada la tecla [Re- 
troceso] y pulsa [0]: Obtener 
Soul Reave r 

□ Mantón pulsada la tecla 
[Retroceso] y pulsa [1]: 
Desactivar texturas 

□ Mantón pulsada La teda [Re- 
troceso] y pulsa [2]: Muestra 
salud del enemigo 

□ Mantón pulsada la teda [Re- 
troceso] y pulsa [3]: Munición 
Rifle Asalto ilimitada 

O Mantón pulsada la teda [Re- 
troceso] y pulsa [4]: Munición 


mm m IlMüJí 



PACIFIC STORM AlllES 

Más barcos que nadie 


— J 


** 

S s / 

«Éfe*3S 


O El siguiente truco es muy sencillo, pero da grandes 
beneficios. Cuando esté a punto de finalizar fa producción 
de un barco (deben ser 2 o más, y que al menos ya se haya 
producido uno) ve af menú de PRODUCCIÓN! pulsa con el 
botón derecho sobre la imagen del barco y pulsa nuevamente 
sobre “Cambiar parámetros de producción" y ajusta tos 
subsidios al máximo (en caso de que ya estuvieran, vuélvelo 
a deslizar desde el mínimo)* Cuando cierres la ventana, 
podrás comprobar que el numero de barcos inicial se ha 
restablecido* Cierra el menú, avanza rápido* y en un tiempo 
indeterminado se confirmará la construcción del barco gratis. 
Repite esto pues el barco a punto de terminarse sigue ahí. 
Así lograrás la deseada superioridad numérica. 


Lanzagranadas ilimitada 

□ Mantón pulsada la tecla [Re- 
troceso] y pulsa [5]: Munición 
Escopeta ilimitada 

□ Mantón pulsada la teda [Re- 
troceso] y pulsa f 6]: Munición 
SMG ilimitada 

□ Mantón pulsada la teda 
[Retroceso] y pulsa [7]: 

Lara a prueba de balas 

Q Mantón pulsada la tecla 
[Retroceso] y pulsa [8]: 
Matar con una sola bala 
O Mantón pulsada la tecla 
[Retroceso] y pulsa [9]: 
Obtener Excalibur 



VIVA PIÑATA 

Primeros logros 

Ef conocido sistema de logros de 
Xbox 360 (puntos de jugador que 
obtienes a modo de recompensa 
para tu perfil online) se ha trasla- 
dado a esta versión de PC, así que 
tus dotes de jardinería serán tam- 
bién recompensados. Aquí tienes 
algunos de [os primeros logros 
disponibles en este juego: 


D Cotlector (20 puntos): Conse- 
guir 5 Piñatas residentes 

0 Challenger (20 pontos): Cum- 
plir 5 Desafíos 

0 Román cer (20 puntos): Con- 
seguir Master Romancer en 
5 especies 

O Longevidad (20 puntos): 

Jugar durante 10 horas 
de tiempo real 

O Valor de Piñata (20 
puntos): Conseguir una 
Piñata valorada en 5.000 
monedas de chocolate 

□ Valor de Jardín (20 puntos): 
Conseguir un Jardín valorado 
en 25.000 monedas de cho- 
colate 

□ Nombrador de Piñatas (20 
puntos): Cambiar ía etiqueta 
de una Piñata 

□ Nombrador de Ayudantes (20 
puntos): Cambiar la etiqueta 
de un Ayudante 
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LA GUERRA BE 
IOS MUNDOS 

La Tierra se enfrenta a un futuro incierto. Civilizaciones alienígenas llegan con sus sofisticadas navet 
para hacerse con los recursos del planeta, pero con tu audacia e ingenio táctico puedes vencer. 


JOO UNMiWAMfA 





CIVILIZACIONES ENFRENTADAS 


Alienígenas humanos y formas de vida 
artificial combaten por su hegemonía. 



Command S 
Conquer 3 4 

Tiberíum Hilara A 


! \ . — 

k W; 


© EsJiiü^/CofTTp^ñía: Efl Games/EA Gantes 
©Dtelnfc Etectronic Arts D Año 20D7 

fií fofitettlAita MM: 147 O Punliiacidii MM 95 


* 




ü es ía crónica de im éxito anun- 
ciado que mantiene el estilo que 
tanto popularizó la serie original; 
embates directos donde cada unidad 
obra protagonismo. Desarrolla todo un 
verso magistralmente recreado por 
n sólido argumento y espectaculares 
ocias cinematográficas con acto- 
tfe Hollywood. Y en cuanto a la estra- 
egía, a las dos facciones GDI y NOD, se 
me una raía alienígena que aporta una 
nteresante variable a la jugabilidad. 




0 Estilo: Constf uectó n y conquista 
O Facciones; 3 0 Dificultad; Intermedia 
O Campiñas; 3 0 ProfundEdad estratégica; 

Muy alia 0 Mttftijugador. Sí. red e Internet 
© Web: ww«v.commj;rílaiiíícroíijjuef.cíwrp 



supreme Commander 


O Estudic/Ciimpa/iía; Gas Powered Games/THQ 
© OiMfümidoi; THQ 0 At^o: 2007 
0 Congeniado ft-V; 145 0 Puntuación MM: 95 

E n este innovador iuego la clásica 
base se transforma en un gigantesco 
robot -el comandante supremo- desde 
el que creas y movilizas a tu inmenso 
ejército. Pero cuidado, si resulta des- 
truido serás derrotado. El tamaño de 
los escenarios y la ingente cantidad de 
unidades dan lugar a batallas descomu- 
nales. El juego abarca tres campañas, 
una para cada facción, y emocionantes 
escaramuzas con una jugabifidad total. 


Infomanía 


0 Estilo: Explora y conquista, 

0 Facción: 3 0 MicuUad: Intermedia 
© Cn miañas; 3 © profundidad estratégica: 

Alta 0 rV, nll ¡jugador: Si, red e Internet 
© Web: www. suprcrrTecomnundpr.com 


Supreme Commander 
Forged Alliame 


0 EstrídlP/Ccimpanfó; Gas Powered Games/THQ 
© Distrlbuidí : THQ © Año: 2008 
0 Comentada MM: 157 0 Mtiizdó n WM 9M 

g e trata de una expansión autojugable 
* que retoma la historia de «Supreme 
Commander», añadiendo una nueva 
facción, los Serapbim y mejorando el 
interfaz. Vuelve a arrasar con tu coman- 
dante supremo a lo largo de una exten- 
sa campaña con seis capítulos o en el 
modo escaramuza, la nueva facción 
amplía las tácticas y su poder obliga 
al resto de facciones a aliarse. Es una 
opción excepcional y además a buen 


Infomanra 


0 Estilo: Explora y conquista. 

0 Facciones: 4 0 Dificultad: Alta 
0 Campañas: 1 0 Profundidad estratégica: 

Alta 0 Mui leader: Si rede Internet 
© Web; i¥ww.5uprciTi«:ommaiKter.cam 





W 4.1 


L os juegos de estrategia inspirados 
en la rienda-ficción ofrecen un in- 
teresante cambio de registro para 
el estratega, pues eluden muchas 
de las limitaciones tácticas que se 
mponen en los títulos históricos, más suje- 
os al rigor y al realismo. Además, cuentan 
m un ritmo de juego más intenso y es- 
pectacular. Y es que, como pocos objetivos 
juedan fuera del alcance de tus futuristas 
imdades, estos juegos te empujan hacia el 
laque directo, icón todos tus efectivos! 


Claro que ei enemigo cuenta con las mis- 
mas armas, así que la clave consiste en 
hacer un análisis detallado del objetivo, las 
fuerzas y el terreno... Pero también -y más 
que nunca- se trata de saber reaccionar 


ante cada situación para poder reconducir 
la batalla por los cauces en los que man- 
tienes tus ventajas tácticas. 

La ciencia-ficción en la estrategia cuenta 
con muchos incondicionales y cada vez es 


más popular. Tal vez esto se deba en parte 
a que todos tos juegos incluyen tutoriales 
para jugadores inexpertos y, casi siempre, 
la interfaz resulta intuitiva y ágil También 
ayuda lo suyo un incremento progresivo 
de la dificultad en las campañas. 

CONSTRUYE Y CONQUISTA 

Respecto a los estilos de juego, hay para 
todos los gustos. Así, lo más habitual es el 
clásico “construye y conquista", es decir: 
crear una base, asegurar los recur- ►► 
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infamaría 


Infamaría 


infamaría 


Maelsirom 


© Esludio/Ca mpanh. KDV Games/Codcawififs 
© DislriLiuclü Codemastérs 0 Año: 2007 
© Comentado MM:146 © Puntuación Ulk 87 


P ocos títulos pueden igualar su limo* 
vador punto de vista: convierte al 
jefe del grupo de combate en un héroe 
con toques de rol y la genial posibilidad 
de controlarlo desde una cámara en 
tercera persona. Otro punto a su favor 
es Ea enorme diferencia de estilos entre 
las tres razas. Y aun hay más sorpre- 
sas, como modificar el terreno creando 
montarías o canales de agua, tornados 
o congelaciones, todo un hito en varie- 
dad táctica. Altamente recomendable 
para tos que buscan cosas nuevas. 


©Estile: Construcción de bases * conquista 
en pequeños grupos. 0 Facciones: 3 
e Oificiiiiad: Media ©Camuñas:! 

© Frota !i diñad estratégica: Medía 
© Multíjü&jdot: Si red e Interne! 

© Web : L-s codenn sf £/ sx&rrf/Frri elsfrom 


El Universo 
en Guerra 

Asalta a la Tierra 


© Estadio/Co/nparo* Rdic/THQ 
© Distribuidor: THQ © Afta 2ÜG4-Z007 
© Comentado ftfiMilU 130 y 143 
© Puntuación MM: SM (Dawn ot Wor) 


E xcepcional oportunidad para ha- 
cerse con «Dawn of War» y sus ex- 
pansiones «Dark Crusade» y «Winter 
Assault». Es la estrategia de combate 
más directa. Aquí hay que pertrechar 
las huestes y lanzarse a la conquista de 
puntos estratégicos en un mapa táctico 
con nada menos que siete razas, con 
sus respectivas campañas, y un modo 
escaramuza en el característico y genial 
universo de Wartiammer 40.000. 


© BludÉa/CütititéñEx PteUogtyjih/SEGA 
© Distribuida: SEGA © Afid¡ 20DS 
© Comentada MM: 158 © Puntuación MM: 90 


D esarrollado sobre las bases 
clásicas -obtención de recursos, 
construir etfificios y fabricar uní- , 
dades- pero con tres razas tan díferen- W 
tes que se podría hablar de tres juegos. 

La presencia de gigantescos robots con 
diversos módulos y la gran variedad de 
estilos de combate de Jas numerosas 
unidades permiten tácticas casi ilimita- 
das, No faltan tos modos de juego de 
campaña y escaramuza a los que 
liay que unir un original “modo 
mundial" con toda la Tierra en * 
juego pero en un enfrentamien- 
to en tiempo real. d 


© Estila Explora, construye y conquista 
recursos y conquista. © Facciones: 3 
© Dificultad: Alta © Campanas: 3 
© Profundidad estratégica: Elevada 
© Molfijugacta: Sí, red e tateme! 

© Web: mrww.sega.cofn^anTesüe/ 
uuiverseai mr/Msile/ 


© Estilo Combate láctico por zonas. 

© Facciones: 7 

© Dificultad: Media © Campañas: 7 
© Profundidad estratégica: Media 
© Multijugadon Si. red e talemet 
© Web: wwwííawiiofwtir£aiiie.com>fes/ 



ODISEAS ESPACIALES 

ADEMÁS DEL DESARROLLO EN TIEMPO REAL, 
también hay juegos de estrategia Sci-Fl por tumos. 
O UFO AFTEfíUGHT es una propuesta basada en 
elaboradas tácticas al ritmo de los tumos en una 
lograda atmósfera: la colonización de Marte. 

£3 GALACTIC CfVILtZATIONS II. Inmenso y cau- 
tivador como pocos, su campaña es una epopeya 
por la colonización de gala lias. Explora, desarro- 
lla la tecnología, recurre a la diplomacia y comba- 
te en batallas espaciales a lo “Star Trek". 


►► sos, construir un ejército y atacar o 
defender según los objetivos de la misión. 
Pero, dentro de este estilo, 3hay también 
diferentes propuestas. La saga «Suprema 
Commander», por ejemplo, añade la ex- 
ploración mediante un gigantesco robot 
que sirve de base, «Maelstron» introduce 
la figura del héroe con elementos de rol y 
tWarhámmer 40.000; Dawn of Wars opta 
por un ritmo de juego con más acción. 

En otros juegos, la estrategia abarca 
varios frentes: explorar, construir, explotar 


recursos y conquistar. Un ejemplo de elli 
son «GaiacticCivilizalions Ib o «0 Unívers 
en Guerra» en su modo mundial, que prc 
pone un desarrollo dinámico en lugar de la 
misiones de una campaña linea!. 

Con todo, el demerito que añade má 
variedad al juego es el de! equilibrio entr 
facciones. Las diferencias en recurso: 
tecnología y naturaleza propias de cad 
facción te obligan a adoptar un estil 
táctico totalmente distinto en cada casi 
Vamos, que sí después de completar un 
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ELIGE TU JUEGO GE ESTRATEGIA Y CIENCIA-FICCION 



campaña decfdes cambiar de bando te 
parecerá que estás con un juego nuevo. 

¿HACE UN CINE? 

Uambientadón ha de ser un aspecto muy 
cuidado en los juegos de ciencia-ficción 
en la estrategia. Para ello, se elaboran 
guiones tan complejos y extensos que 
se merecen el calificativo de universo. V 
como la ciencia-ficción tiene que entrar 
por los ojos, vas a alucinar con tinas 
secuencias cinemáticas apoteósicas, 


desde el estilo hollywoodiense de <íC&C 3: 
Tiberium Wars» a fas impactantes escenas 
de «Warhammer 40.000». En consonancia 
con el aire de superproducción que 
destilan estos títulos, las bandas sonoras 
son reafmente estremeced oras. 

En el apartado tecnológico estamos 
ante el género que mayor evolución 
gráfica ha experimentado en los últimos 
tiempos. Ahora puedes girar, elevar, 
inclinar la cámara y acercarte casi hasta 
el prímerísimo primer plano, así que**> 


NUESTROS FAVORITOS 

S: a Orson Weíles le inspiró "La Guerra de los Mundos*, 
a nosotros las obras maestras que nos inspiran son; 

□ C&C 3 TIBERIliM WARS; Genial puesta al día de una de 
las grandes sagas de] género por su jupbílidad, con tres 
apasionantes campañas» un completo multijugador y una 
amble nía ción e imaginería desbordantes. ¡Imprescindible? 

□ WARHAMMER 40K; ANíHOLOGY. Eí famoso juego de 
tablero en esta completa edición de lujo se convierte en un 
torbellino de endiablados combates. Siete razas para con* 
quister y defender zonas de territorio a tu libre albedrío. 
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© Estilo: Cómbale láctica por zonas 
© Facétanos: 9 O Novedades. Dos razas. 

unidades aéreas, gráficos mejorados. 
© Muftjjügador Sí 
© Web; wwwlbq game&comfa/ 
ísmeAhow/2650 


Stareraft II 

O Estudio/Cómp&Hfo: Blizcard 
© distribuidor: Vimdi © Un ^ amianta: 2008 

ISi 


CSC III: Tiberíum IVars 

la Ira de Kane 


© Estudta/Cotnpaftía: EA Cante 
© Oísti taoídiirz : Etectmc Mi 
© iMummtÉKWmZm 


¡nfomama 


Warhammer 40K 

Soulstorm 
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S us enemigos le daban por muerto. 

pero todos sabíamos que Kane. el 
dictador de la hermandad N0D, volvería 
para devolver a los suyos su antiguo po- 
der y esplendor. Ay comienza el primer 
episodio de las guerras tiberio, que segui- 
rá siendo lo más pareado a una peiiaj la 
dentro de un juego de estrategia. 


5 /iis al a 
Solar Empire 


* 


ESTRATEGIA ONLINE 


© Estudie /Comp^fus. kvn Lor* /Retie 
© Oísl rtbtiktar: THQ © Unidmiwto: Marzo 2008 


U na expansión autoj ugable que pondrá 
al día la adamada serie, mejorando 
además su jugabihdad» Induirá todas tas 
razas de ta saga más dos nuevas» los El* 
dar Oscuros y tas Hermanas de Guerra. 
Las nuevas unidades aéreas aportarán 
una gran versatilidad táctica tanto para 
tos ataques como para el transporte. Y 
el modo campaña esta vez no será lineal, 
para que puedas invadir a tus anchas. 


¡mamama 


►► eres el auténtico director de escena 
de cada batalla. Las unidades cobran vida 
propia con unas magnificas animaciones* 
tos efectos visuales añaden espectáculo 
a mas no poder y ta física de partículas 
es más compleja para que cada onda 
expansiva o los efectos cíímaioídgicos 
tengan consecuencias más realistas. 

Como ya puedes imaginar los modos 
multijugador para batallas online se 
han hecho imprescindibles. Todos los 
juegos de la comparativa cuentan con 


fantásticos servidores y muchas opaores 
de juego* desde escaramuzas hasta jugar 
campañas en modo cooperativo* sin 
olvidar los escena nos creados por ota 
aficionadas. Y es que la mayoría dispor en 
de editores y herramientas para crear 
mapas y personalizar unidades. Sin duda, 
hay pocos géneros con un mejor ambiente 
de comunidad onlíne. tas páginas se 
cuentan por miles con competiciones y 
clanes para que puedas demostrar tu 
valía como general dd milenio, m ATI 


¿QUIERES MáS? Aquí están tos juegos que rompen moldes en 
la «tratera muttijogadof anima. Sóto se ástribuyen mediante 
descarga* pero tienen versiones de prueba por tiempo limitado; 
O EVE TfilNITY es una epopeya sideral creada como mundo 
persistente onlíne. Galaxias inmensas, naves y más de 50.000 J 
usuarios a la vez en todo momento. © ivww.eve-online.com J 


© Estilo: Combate táctico 
© fácetanes: 3 (Las mismas de «Stareraft») 

© novedades; Urada¿tesy motor gráfico 3D 

© AMiüptof: Sí 
© Web; taMMtnftZcom 


© Est ¡I d: Construye y conquista 
© Facciones: 3 © Novedades; Airntiufus 
espacíales y sistema de etpku ación de 
planetas. © Wij§tijii§&dQí; Sí 
t O Wefc ww^jásotesoUrv^t^cm 


O MASSIVE ASSAULT NETWORK 2 aquí tknes una pro- 
puesta de batallas por tumos. Escenarios 30 con cámara li- 
bre y un componente es4mtégkoquetocoovferteend“ffislc" 
de deuda fiedóa © wwiÉm^sshmñssaiÉtnGiwiMk^ 


© Btud¡o/C<¡mpaní¿: Irondad © Ohtr ibtsdor 

Psor determinar © Lnuamtcnlo; Verano 2008 


S u planteamiento es convencional 
dentro de los juegos de estrategia en 
tiempo real. Te sitúa al frente de una cm* 
üzadón para explorar galaxias y expandir 
tu imperio. Pero la recreación de un In- 
menso universo promete ser algo único: 
agujeros negros* anomalías gravitaciona- 
les... Y todo ello con un sentido táctico 
en las batallas y un interfaz para navegar 
por él a todas las escalas. 
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VUELA, CONDUCE Y DISPARA EO ARMAS 
Y VEHICULOS EN UN MUNDO ABIERTO 


WWW.FRONTLINES.COM 

A LA VENTA EN FEBRERO DE 2008 
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w.pegL.infD I 


s t u d i a v 


www. thq >g arnés. es 
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Gane: forWindows 


Q xeox 360. 


UVE 




La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos al nirvana de los géneros a la posada del guerrero» el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará. Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste _ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica ... estrategia. ¿Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porgue es fe es ei sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos así. 



© tas estrategos más vgmjus recordaran 
«HúM m Defensa que allá par 1994 
sentaba tas bases de la estrategia per 
turnes y se convertiría en leyenda can tas 
entregas «Terror from the Deep» y «Apo- 
catypse». Pues bien, un grupo de entusias- 
tas rinde homenaje a ta serie con «UFO: 
Alien invasión», una versión actualizada 
creada con licencia libre, empleando una 
versión del motor gráfico «Quake II». Ya 
puedes descargar esta juego gratuito, cuya 
versión 12 es compatible con Windows 
Vista* Ahora sípodrás decir aquello de 
fui un alienígena adolescente". 


£> Lo encontrar en: 

tífoai sourcetarge.net 




Academia militar 

0 «C&C: TIBEftILJM WAflS» 

□ Sí qi/taííss descubuf fáriíms aviwi- 

en las guerras Tiberio puedes 
asistir a ta “Command School” 
u na sección de ta web oficial 
del juego con interesantes 
vídeos donde los progra- 
madores comentan las 
estrategas y dan trucos 
y consejos para todos ios 
niveles, ¡No íe la pierdas! 


© Más inlormadorr, 

cümrro^^ocy h¡u er com 





Sigue jugando 


¡Numaneia no caerá! 


m DESCARGAS £3 MGD «ROME: TOTAL WAR» 

O Ta está listo n iberia : Total Vfoi», una conversión completa para 
«Rome: Total War» v.1.5 en la que revivirás buena parte de ta histo- 
ria de la Península Ibérica en tiempos del Imperto Romano, al man- 
do de pueblos como los celtíberos turdetanos, íiergetes y edítenos. 
Ei rigor histórico es encomiable, permitiéndote vivir la legendaria 
resistencia de Numaneia o convertirte en Víriato para acaudillar 
tas tribus ibéricas y detener a las legiones romanas. Luego podrás 
marchar sobre Roma con Aníbal, También puedes liderar a los ro- 
manos, cartagineses, griegos, itálicos, padanos y galos. 


© Lo encontrarás en: ífw.ceíh'benos.ner 


O riginalmente, e! desarrollo de «Tom Clancy's EndWar» fue 
anunciado únicamente para consolas, pero afortunada- 
mente, Ubisoít confirmó hace un par de meses su apari- 
ción en PC. Desde entonces la expectación ha Ido creciendo y r 
con lo que se va sabiendo, el juego se ha convertido en una de 
las grandes promesas del género en 2008. 

Tom tlancy y algo de ciencia ficción 
El sello de Tom Cía noy anuncia que el guión del juego tendrá el 
característico estilo trepidante del autor norteamericano al que 
dio lugar con su novela bélica "Tormenta Roja”. En «EtidWar» ia 
historia nos lleva a un cercano año 2020, en el que, mientras 
EEUU., Europa y Rusia compiten por los escasos recursos del 
planeta, la creciente tensión internacional acaba estallando en 


wwJon? cía rccycom 


A Parece que «World ¡n Cortflíd» va a tenar en «EndWar» un serio 
competidor, con un planteamiento similar en un futuro cercano. 


A Ei despliegue audiovisual será deslumbrante, con 
gráficos 3D en alta definición y efectos de cine. 

un conflicto armado. A partir de aquí em- 
prenderás una campaña, la de una Tercera 
-y definitiva- Guerra Mundial que se desarro- 
lla rá en varios frentes a escala planetaria. 

Las batallas alcanzarán un gran nivel de 
detalle e involucrarán a cientos de uni- 
dades, La gran magnitud de los escena- 
rios también será una característica de 
ídEndWar», mientras que el interfaz, se- 
gún asegura Ubisoft, íe permitirá tener 
bajo control toda la batalla en medio 
del caos. En fin, ¿si es que dónde 
iba a estar mejor la estrategia 
que en el PC? ¡Seguiremos 
informándote! 


IOS MIC ROMANÍA 
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Starcrafi al día 

Q DESCARCAS 
□ PARCHE «STARCRAFT» 


Aventura 


Bájate el widget de Perdido s 



□ 5 qj/áres ir f ntrefí jíídate para «Star* 
craft ¿m relnsta lando «5 torera fin, o su 
expansión rfírood War», será mejor 
que instiles el parche que jo actualiza 
i la versión L15Z que contiene todos 
tas actualizaciones publicadas hasta la 
fecha para que no tengas problemas de 
compatibilidad, 

© lo encontrarás en: 

us.Mzz3f d co m/suppori/ 

artkÍe.Mmt?arikteid~21149 


El imperio 
asegurado 

O DESCARGAS D PARCHE «AGE 
OF EM PIRES III: THE WARCHIEFS» 


í. 



O hí esta dispiíFiflíte el rjueinj párcfl* que 

actualiza wAge oí Empires fifi The War- 
chiefsw a la versián LO 4a para arreglar 
la vulnerabilidad con el pozo de fuego y 
permitir que puedas jugar con mapas 
personalizados en modo multi jugador 
onlrne. La actualización lleva también 
un buen puñado de mejoras extra. 


© Lo encontrarás: agscommunify.com 
^3meüpdates_ip,aspx 






*i n los últimos meses se están produciendo entrañables 
k reencuentros con gran cantidad de protagonistas de aven- 
I i turas clásicas que, pensábamos, no volveríamos a ver. En 
realidad es algo habitual, ya que un persona e clásico tiene una 
legión de fans a sus espaldas. La polémica surge cuando se in- 
tentan poner al día estas aventuras clásicas. Hay diferentes en- 
foques, cada uno con sus pros y sus contras. 


La variante más común consiste en mantener la 
esencia del clásico y adaptarla empleando 
la tecnología actual. Es lo que se ha he- 
cho, por ejemplo, con tPrince of Persia» 
o «Simón the Sorcerer 4». 

Pero otras veces vemos un personaje 
conocido en un |uego completamente 
distinto, como en «Leisure Suit 
larry: Magna Cum Laude». 

Pero su continuación, 

«Box Office Bu sis, recién 
anunciada, romperá 
con esta mecáni- 
ca y en palabras 


□ írfrníüiiK^ es i-aa rk ías aventuras de ^ri-r , ftís esperada jfeí sfm. 

Como ya sabrás si has visto la preview de este mes. está desarrollada 
por Ubi Moíitreal con la tecnología gráfica que emplea la serie «Rain- 
bow So», Aunque inspirado en la tamos serie de la telé, en el juego 
serás un nueve personaje que tiene que explorar La isla y hablar con 
los protagonistas, para descubrir su relación con los acontecimien- 
tos de las tres primeras temporadas de la serie. No faltan, tampoco, 
¡repletantes escenas de acción y suspense. Si quieres mantenerte 
al día en la ultima etapa de $u desarrollo, descárgate el widget del 
juego y recibe vídeos y noticias en tu escritorio. 

© Más información: viadomus.biqgspof.com 


Comunidad 


se renueva 


COMUN DAD S FANSFTE 


desús creado- 
res, Team 17 
-la gente de 
«Worms»- será 
una aventura en toda regla, e in- 
cluso recuperarán al * Larry n ori- 
ginal, Larry Laffer, en lugar de a 
su sobrino, ¿Cuál de todas estas 
"visiones" te gusta más? 

te comunidad ¿mrcramama.es 


© Avcoiirra [B £0 es (a trcb'avs pai- 
te r£!ü éifaBik de referancÉ!. No en 

B . vano 19 e va u n mo ntó n de añ os si - 
E guiendo la evolución del género. 

Si e res afici onado a las aventuras, 

[ J seguro que la conoces. Pero, si 
é hace tiempo que no la visitas» te 
llevarás una sorpresa, ya que ha 
j 1 sido remodeíada por completo. 

Al n uevo y funcional diseño, hay que añadir funciones web 2.0, más 
* actualizad enes y d ¡st intas formas de participación . 


© Mis Información: www^ venfif/aycá com 


A DEBATE FUTURAS AVENTURAS 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
rfevorador de buenas historias, con tu ingenio 
y nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a 
esos enigmas que te traen de raheza. 


□ HERRAMIENTAS B WIDGET 



Aventura gratuita 


El día a día de los gnomos 

O COMUNICAD G JUEGOS AMATEURS 

□ ¡ffjraEpjtei ff# Hzéí nehzrú e m jnlnáHg ¡fzsíañsaíídr parque fef* 
ta m mentón pzra kpfúxhna rrzvffín. Otra cosa son ya sus gnomos tra- 
bajadores, que no descansan en todo el año preparando los regalos y 
atendiendo las peticiones más insólitas. Sf, tienen todo un ano para 
hacerlo, pero no creas porque incluso un trabajo como éste puede re- 
sultar de lo más éstresanté, Descárpte esta aventura gratuita, «Chrl si- 
mas Quest Illa y podrás controlar a uno de estos simpáticos seres en 
una rocambolesca historia cargada de sentida del humor. 



© Mée información c/ífuregamers com/^dtde/íd.847/ 


En aChrístrnes Quest UIm jugaras una aventura gráfica de corte 
clásico cuyo protagonista es un pomo con bastante mala uva. 
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Ei taeci/íF 

\ss^áai-p.'íics^ pero, ¿qué te parecería 
darles un aspecto más cinematográfico? 
Púas ahora pu edes cambiar e I modelo para 
convertirlos en aquellos robots que aparecía 
en la película "Robocop" -ese que decía: 
*7?ene 20 segundos para tirar eJ arma**- 
con un sencillo mod A ver Ú alguien se 
anima a diseñar el propio Rofcoeop para 
presenciar una batalla colosal. 

©Lías i,' fie pknef^íefiddgamespyxom 

fuffeteryphp?M=I46556 


Lo er cintrarás m quttlmodüx, 
ga melnikrs. comyfeámepad/imíex 
php?adjon=fiewt)iogAid=22l2í)S 


S CURI09DA0 RBAmiFttlDa42tt 


Curiosidades 




iPsr fin en 

DESCARGAS «THE QRANGE BOXi» 


O jpa¿sres ic ijúgatem de que 

«Haif-Ute 2: Episodio 2» no estaba dobla- 
do al castellano, pero como ya te anun- 
ciamos, Valve ha hecho caso a los aficio- 
nados y ha publicado a través de la red 
Steam un paque te para añadir é doblaje 
tanto al «Episodio 2* como a «Pórtala, 
í Ahora ya no tienes excusas para no jugar 
a estos magníficos Juegos! 


£> Lo encontraras em 

wwwsteampower&L com 



En esta sección ios aficionados a ia acción tenemos un lugar de descanso y reunión entre tanto 
combate. Siéntate, cuta tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros, hermano. En el próximo combate tal vez no estemos en el mismo bando*. 




Ai mejor postor 


O ACTUALIDAD O «MERCENARIES 2: WORLD IN FUMES» 


T ras ei éxito logrado por tMercenar-esj en consolas, Pandemic 
Stucfcsse decidió por lanzar su segunda entrega también en 
PC. 0 juego ofrecía libertad de acción, tiroteos y misiones al 
mqcr postor, acompañadas de urca vasta panoplia de armas y vehí- 
culos, 0ien r pues eso misma pero en canbdady cot una candad de k> 
más prometedles te que parece reservamos este i MereenañesZ: 
World in Fiaros». Pero hice tiempo que no se dice nada de su de- 
sairollo, así que ¡vamos a conocerlo un poco mejor! 
¡nleractividsd total 

Para empezar, el guión del juego flirtea coi ia actualidad ínter 
nacional, lo que sin duda despertará la curiosidad a más de 
uno. Verás, los escenarios recrearán fielmente el paisaje de Ve- 
nezuela, un país que -según la historia del juego- se converti- 
rá en una zona de guerra al cortarse el suministro de petróleo 
que exporta ai resto del mundo. Varias potencias invadirán el 
país y tratarán de hacerse con el petróleo. Un entorno, en fin, 
que será perfecto para que un mercenario, "como tíf, se gane 
la vida, Tus decisiones, y a quién decidas ayudar, determinarán 
qué facción es tu aliada y cuál es tu enemiga, y podrían afectar 


rodo en tos escenarios podra quedar destruido 
por efecto de tes disparos y las eiptesteraes. 


al transcurso de la guerra en un sentido u 
otro. De este modo vivirás una campaña con 
un desarrollo abierto. 

Pero lo que más llama ia atención en lo 
relativo a los escenarios es el grado 
de interacción. Los desarrolladores 
aseguran que podrás alterar muchas 
cosas y que todos Jos elementos po- 
drán ser afectados por tus acciones 
y por tus armas. De ese modo, el 
paisaje puede cambia r en un abri r y 
cerrar de ojos debido a tus acciones 
o las del enemigo. Ei listón que «Mer- 
cenaries 2» se ha puesto es muy alto, 
la pena es que vamos a tener que 
esperar unos cuantos meses 
para disfrutarlo aún -se aca- 
ba de retrasar-, pero por ta 
información que ya se conoce 
el juego promete diversión a 
raudales y, esta vez en PC, 

¡Bienvenido sea! 


a Habrá unos 130 vehículos, armas por dotpñer y varios protagonistas, cada 
uno con habilidades dtstinGS y cm su propio estilo rie combate. 


D MÁS INFORMACIÓN EN: 

tfww./tiefcsZcíSfl? 


ññúiB Sm mm a fas oerora 

& DESCARGAS JUEGOS GRATUITOS, POR NVIDIA 


O fíase arras V^fys dec™ 
regafer a fes poseedoras ¿2 fefáfas 

zriPm fids&ft LUTOS OBntOS mOÓS 

de la serie « Ha I Hite 2 b* Pues 
bien, después de comprobar que 
eiisten más jugadores con taqeías 
GeFbrce, Vatve Ira decidido firmar 
un contrato exclusiva con eJ fabri- 
cante nVidia Dicho acuerdo cercas- 
te en que, cada vez que el sistema 
Steam detecte 1a presenda de uro 


tarjeta gráfica GeFo rce en tu siste- 
ma sea cual sea el modelo, podías 
descargóte sin coste alguna uHaíf- 
Ufe 2: Deathmalch», «HaH-Ufe 2: 
Lost Ctraste, «ftggte Eitrame». un 
airoso juego de plataformas muy 
entretenido, y por último a Portal; 
The First $&£», madera de cua- 
tro niveles dei «Portal» original 
que viene emiThe Orange Box», 
¡Ha a, a disfrutad 


a Si posees una tárjete gráfica GsJbrce, podrás descargarte 

_?_L3ji^ varios juegos» entre ellos la interesante daño de «Portal», 
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Sigue fugando 


[Desenfunda/ 


□ DESCARGAS O MGO 0 «HALF-UFE 2» 



^ > 

ngeniero sn C 0 B 4 

j COMUNIDAD é «CALL OF DUTY 4» 



j 55 í/a/ias disÜLrsiíJ ajíTip^tuTre^cfe ({Cali 

Diiíy 4», siempre te queda la opción de 
lar tus propios mods con las herramien- 
is que fnfinity Ward ha puesto a dispo- 
don del público. Podrás diseñar todo 
fuello que desees tanto para el modo 
cli vidual como para el mult ¡jugador. 


> Lo encontrarás en: www.fe^gamwg.cüfn/ 
fifemfap/rp?fiíeíd^ZS3S 


- 


\üús para creativos 

3 DESCARGAS 

_ «ENEMY TERRíTORY: QUAKE WARS » 



1 sí Z-l- gj *3¿2¿n Vj ssd {ir&st COO 

s herramientas de «CaB of Duty 4»* tam- 
k\ puedes probar tas que id Software ha 
Jtpdo ai la red para «Eneruy Terntory: 
uake Wársa- Además de las propias he- 
c-Tücríbs. ha indukío un pad; para que 
jertas diseñar tos propias textoras y así 
irte al juego el aspecto que prefieras, 

} Lo encontraras en: 

^ww,g2mefsheíLcw7i/news/44751/T(mJ 


J 




Mundos persis 


¿Juegas en internet o más bien tienes una 
doble vida? En {ai caso es que eres un habitante 
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí. 


Nervios en la fase final 


I ACTUALIDAD «AGE OF COMAN HYBORIAN ADVENTO RES» 


Y además. 


E s uno de los juegos más esperados, por eso. ruándose anunció 
que no habría beta publica de tAge oí Conam, los jugadores 
pusieron el grito en el cielo, ñmcom desmintió este punto y 
aseguró que si habría un periodo de prueba abierto, pero con limi- 
taciones, Pero además hay muchas otras noveefedes. 


es que detrás 

de cada personaje hay un jugador áe carne y 
hueso cuya historia muchas veces se mezcla con b 
de sus personajes: hermanos en danés enfrentados, 
parejas que se enamoran onüne^ También en «World 
ol Warcrafto la línea que separa el juego de la vida real 
es muy fina y. ahora, a través de fe web, puedes lee? 
las historias personales más interesarles de tes ha- 
bitantes de Axereth o animarte a envía- fe tuya. 


wwKMM-mopzsmn/ 


Muy pronto... i Terrorífico! 


Réquiem: Bloodumare 

m áf 

■ . ' i- T-¿ que de 

«Ragnarak Online)}, han anunciado que este mismo año planean 
lanzar su próximo juego masivo onüoe: «Réquiem: Bíoodymare». 
Se trata de un juego orientado al público adulto e inspirado en el 
género de terror que promete trasladamos a un mundo plagado de 
criaturas tenebrosas y sangrientos combates. Por ahora sólo está 
disponible en su web un vídeo promocional pero, si la curiosidad te 
puede, también puedes registrar tu dirección de correo electrónico 
para recibir más información. Si eres un seguidor de las pelts de 
terror y ia literatura gótica, visita la web porque en este entorno te 
vas a sentir como en tu cementerio favorito. 


y wwwjx-esp.com/ 


Bdicion de coleccionista y nueva web 
Por fin se ha confirmado la fecha de lanzamiento, 
para el 20 de mayo y también se ha desvelado 
metálica de la “Edición de Coleccionista'’ 
que, deseamos, se edite también en 
España: Un poema de R.E. Howard. 
un libro de arte de 128 pagme 
banda sonora oficial, un mapa en 
cuero de Hyboria. cinco invita- 
dones de tiempo limitado para 
tus amigos y dos objetos para ei 
juego, ¡Casi nada! 

Además, sí el inglés no es tu 
fuerte, acaban de estrenar una 
página promocional en cas- 
tellano, donde podrás ver tos 
últimos vídeos y capturas y 
enterarte de las principales 
características del juego. 

Desgraciadamente la pági- 
na principal de comunidad 
sigue estando sin traducir 
eso si, una vez más. en- 
contrarás un buen apoyo 
en alguna de fas páginas 
de la comunidad espa- 
ñola del juego. 


ww w.pf ay réquiem, ctm 
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CflEL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS IOS JUGADORES 


- la comunidad 



Más patencia 

O fe esí3 áispüñlhte el primer parche para 
crfiáce n WÍIBí que viene a mejorar el rendí* 
miento en ¡os procesadores de doble miden. 
Ahora se puede elegir entre salidas desde 
parado o m formación, mientras que [a I A se 
ha optimizado para resultar más desafiante. 


Velocidad 


Te gusta pisarle, iefc_? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos. 



O LjssoDfítrariscn: i*wmrace-^me.oíg/ 
rareDMfowníü3dA¿pdátes.írím 


Deja tus huellas en el asfalto 


A rebufo 


I 4 

, A^f J 

■tí* í 1 1 

L í 



Q SF^afiOTiidcáíaA^TtewpaaraslWTiM 

con U den» de « Afriit Shetí Power Fura, Se trata 
de una curiosa roezda de arcade de velocidad y 
juego de cartas* pues el objetivo espetar una 
moto de nieve a través de divertidos circuitos, 
pero recogiendo cartas para conformar una juga- 
da dé poker, fe te puedes imaginar que la grada 
no está en cruzar et primero la meta, sino m ir 
buscando cada carta para hacer un poker. 

© Lo encontrarás en: wwwjtrcikstud.com/ 


O DESCARGAS □ EXPANSION «REACTOR» 

P ara celebrar por fin que tñFactor» llega en DVD a través de 
Virgin Play nada mejor que una nueva expansión. «RFactor 
Drift Revduítom. En eHa podrás pilotar coches preparados 
para derrapar. ¡Ajusta d volante para ser rápido con la dirección! 
Unos cuantos coches y muchas, muchas gomas 
Esta expansión añade nuevo circuito Turo-Ring" y cuatro nuevos 

bólidos: un descapotable rojo, que sirve como toma de contacto 

4 El deportivo os 
coche el más 
equilibrado de 
1^ expansión. 


con el derrape* m espsdacuiar deportivo amarillo, un GT con una 
patencia brutal y un ye i tabo preparado para la aceleración, Cáda 
uno de bs coches ofrece diferentes comportamientos, pera en todos 
elfos baste con pisar a fondo y girar levemente para que se iniae 
el derrape, Como en et resto de categorías de «RFactor» puedes 
activar el control de tracción y otras ayudas para ir haciéndote a 
su pilotaje, realmente divertido si te guste ir casi constantemente 
cruzado en las curvas como en tos rallies. Por supuesto, puedes 
competir en el nuevo circuito en carreras de fin de semana o 
correr en los habituales de Monza* Barcelona o Nurfaurgrmg. 
ya sea en invidivual o en multijugador. ¿A qué esperas? 

© MAS INFORMACIÓN: www.rf3dnr.net 





¿Llega Baldurs Bate líl ? 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principal es cuidar a tu personaje. SÍ es así, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avalar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 


los mitos también se bucen realídai f 


I ACTUALIDAD Q «MYTHOS» EN DESARROLLO 


T al vez recuerdes que cuando Ragship Studíos estaba de- 
sarrollando ía tecnología deiHelígate; Londoni, idearon 
una curiosa manera de probarla. Utilizándola como base, 
comenzaron a desarrollar otro juego llamado iMythos» que les 
servida para perfeccionar el sistema Online. Pero con «Hellgaie: 


London» ya en la calle* tfMythos» está 
lejos de quedaren algo anecdótico, El 
p royecto ya está en fase de testeo y no- ' 
sotros hemos probado ta beta. 

Mas por nuevo que por «Diablo» 

Con una acción cuyo estilo vuelve a re- 
cordar al veterano «Diablo», y en una 
perspectiva isométrica, «Myttios» se de- 
sarrolla a base de "quests". En él ta ma 
yoda de los escenarios se generan alea- 
toriamente. permite crear grupos y 
cada personaje tiene montones 
de habilidades para escoger. B 
estilo gráfico también recuerda 
a «Diablo», pero con una tecno- 
logía puesta al día. ¿Prome- 
tedor, verdad? Pues hala, si 
quieres pruébalo tú mismo, 
aún estás a tiempo de inten- 
tar sumarte a la beta desde la 
página web deJ juego, 

© más momALm 

WKmythosjxxn 


© Lo encontrarás en: 

* wwjjjgCGtf e*. net/mdex.php 


¡Adelántate! 


El Están surgiendo r 
tumores túntraditio- ~ 

ríos sobre una po- w ^ * 
sible continuación jjk ^ 
del gran «Baldur’s * 

Gafce»,Enunaco- * ^ 

nocida página web ** — 

sobre juegos de rol se afirma que "Obskfian no está 
desarrollando {(Baldurs Gato 3»’ T . Sin embargo, 
en otra se afirma que eJ juego estará en desarro- 
llo, aunque no por parte de Bioware, sino de "una 
compaña que confía en potenciar ta tecnología". 
Vaya lío. En fin ? te mantendremos informado a 
medida que surjan más informaciones. 
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Repóstale en vuelo 
Espacia aéreo en 1946 


espaóopa rae 




vM El ¿ffchiw esta en U web indicada tup 
esias lineas. Debéis rnslatario sobre te versión 
¥ 4 07m también dtspombte, que corresponde 
al OVO de <1946» o a la cotttoactón tforgot- 
tw Bsttfes ♦ Ace Etp. P*ck ♦ Paáfe F^Mers + 
1946», Para instalar la actualización. hay que 
qeart» d archivo 4ü8meie y seguir tas ms~ 


cuyo caso está el archivo 408, (sm la 



Simulación 


Tú estás aquí por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante 
para tí disfrutar de ñoras de vuelo- ¿o es en un submarino, o en un tanque? ¡No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos tu pasión. Sube a ¡a carlinga g ajústate el cinturón con nosotros. 


C ACTUALIDAD NOVEDADES EN kSTDRM OF WAJbt 

V amos a aprovechar este mes para ponerte al día, con los 
datos más recientes que se han dado a conocer sobre el 
«Storm of ftán Battle oí Britam de mano de su diseña' 
de; Oleg Maddax. Antes de que te sube la bi irrubma. tranquilo 
que aún no se ha confirmado fecha para su lanzamiento, 
Desde tos Dm dei Agutía hasta el final 
En el juego habrá al menos II aparatos pilotadles -aunque 
se apunta hasta a 30-, incluyendo algunas de las aerona- 
ves italianas que tomaran parte en la Batalla de Inglaterra, 
Como era de esperar, Maddox Games está desarrollando 
modelos rigurosamente detallados que podrás pilotar de 
los cazas británicos Spitfire y Hurricane, el alemán Me-109 
y los bombarderos Stuka, He-lU, Ju 88 y Bíenhem Por lo 
que hemos visto, el interior de las cabinas estará recreado 
con un realismo jamas visto, la sensación de inmersión 
total. El diseño para progreso de la campana es dinámico, 
af igual que en «1L-2®, aunque esta vez con un alcance y pro- 
fundidad difícilmente comparable. Así. la recreación de las 



condiciones de la Batalla de ingteíena, /a fA y la sucesión de 
acontecimientos harán al juego especialmente interesante, 
permitiéndote entrar en la historia con tus acciones. Pero sin 
duda, la más insólita revelación que nos hace Oleg es que, 
en contra de lo cerrado que era. iiL-2» los recursos de «BoBi 
estarán abiertos a toda la comunidad de aficionados al desa- 
rrollo de mods, ¿fe imaginas la de mods que se hartan? 

© MAS INFORMACION wwwjT2siiimcwit.com 


Deportivos 


No te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo, la 
competición es lo que nos une y, ala vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance 
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que- ¡hala, calienta que enseguida sales! 



Juego al ataque 


O DESCARGAS 

Q ACTUALIZACIÓN 2.0 «FIFA MANAGER 08» 


Y a hemos sobrepasado el ecuador de la 
temporada y si todavía no te convence 
el juego de tu equipo por mucho que 
pules la táctica y apuras los entrenamientos, 
es el momento de instalar el segundo parche 
oficial, que actualiza <FIFA Manager 03i a la 
versión 20. Y no es una simple puesta a! día de 
ia base de datos, sino que reprograma por com- 
pleto la simulación durante los partidos para que 
la IA sea de lo más realista. 
üe buena racha 

En EA Sports han tomado buena nota de las 
correcciones propuestas por los usuarios en 
las foros oficiales para ajustar el motor de jue* 
go con esta actualización. Una de las constan- 
tes en el juego de ataque era la realización de 
pases demasiado arriesgados cuando lo más 
fácil era moverla hacia atrás o incluso intentar 
una jugada personal. Ahora hay más paciencia 
para apoyarse en corto, cambiar el juego o bus 


car las bandas. También se nota que tos mejores 
iügadores recurren a su técnica para irse en el uno 
contra uno o disparar, con mejores desmarques 
para las paredes y pases al hueco. Otro fallo que se 
ha solucionado son aquellos pases absurdos que 
se daban al encarara portería, cuando la opción 
lógica era intentar un disparo a puerta. Aunque 
lo ideal serta volver a empezar fa temporada cor» 
una instalación nueva actúa fizada, este parche 
respeta las partidas salvadas. 


© MÁS INFORMACIÓN' www.managerfffa.rwn 



Deporte-ficción 


O Las más u eíé- 
rzimtzc&imni} 
sana tiSpí-siJírdJu 

un ¡uego deportivo 
y futurista inspira- 
do en la película 
H Rüllerbair que 
tuvo un gran Éxi- 
to en ordenadores 

¥ como te adelantamos ya en noticias se 
prepara un "remate* ffSpeetiBall Toumament 2». 
Ya puedes probarlo con una completa demo en la 
que descubrirás que su calidad técnica está pero 
que muy atdfa y mantiene la legendaria jupbi- 
Ildad del original con una acción trepidante. iEl 
modo muttijugadar promete ser algo grande' 


© Más información: Mniw^jeedMlcom 
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O BUSCAR FINANCIACION ES 
UN GRAN OQLQR EN EL TRASE- 
RO, como ir a la universidad. 
Al finaí todo el mundo va a la 
universidad voluntariamente, 
porque tiene su recompensa. 
Yo he ido ñ la universidad de 
los juegos y estoy satisfecho, 

M Tifer, dsujs/ de dk Vampyrt Storyn 


Más que en ningún otro sitio, aquí si que es imoottanle participar. Haremos que tu voz se oiga en la 
Comunidad y podrás contactar con otros jugaoores. Este es tu punto de encuentra. 


WMWAíÁimm 

SJ'fayjjjtUy ÉÜ fa-fáihu£íúú 


□ m SUEÑO ES CREAR BE LUE- 
GO PERFECTO que haga llorar de 
emoción a ia audiencia. Creo 
que la fórmula proba Clemente 
sea una correcta combinación 
de objetos de= inventario, un 
salto doble y un "power-up' 
cuando menos te lo esperes. 


O ÍMfíEMOS MAMTENERN05 
NEUTRALES pero es difícil 
cuando se traía de un tema 
[como el cambio climático] en 
donde todo el mundo opina, y 
los científicos no se ponen de 
acuerdo, 

def ¡usgo «fwtfeA Ntwlepmgn 

o NO HEMOS TRABAJADO EN 
EL LUEGO CONSTANTEMENTE 

De hecho, lo hemos retoma* 
do unas tres veces. La última 
versión data de 2004 

ÜEDi'gí firaufianí 
Hibixmio de &üute Huitín forevem 


Elige tu juega favorito de entre ios que aparecen en le 
sección Review en este ruímero de Mícromanía y envíanos 
tu voto ai buzón de tacomunitíad ? mkfomám 2 , £$ 


£í espontaneo 

U Acaban de anunciar «Ton 
Raider Underworid» y, 
como siempre, ya estoy 
yendo al gimnasio para 
estar tan ágil como Lara 
cuando salga el juego... 
¡Qué esclavitud! 

¿Quietes ser nuestro Bpoirlíneo? 
Manda tu foto, tu nombre y tu frase 


A continuación publicamos los ganadoras de los concursos 
publicados en tos números 155 y 156 de Micromania. 

CONCURSO «TABULA RASA» 

LÁMINA FIRMADA 
POR RICHARD GARRIO! 

+ JUEGO «TABULA RASA» PARA PC 

Frartcesc Montedeoca ,™.. Barcelona 

Ramón Inva rato Menéndez Madrid 

Germán Cerdán Lorencio Murcia 

JUEGO «TABULA RASA» PARA PC 

Arturo Ereni Farré „< Alicante 

David Marqués López * Asturias 

Daniel Bernardo de Quinte — Badajoz 
Manuel Gómez Vázquez Badajoz 
Emilio Soto Mañas Barcelona 


Granada 


Daniel Gil Antequera ....... 

Eñakí Carrascoso Sanz 

Tino Altabas 

Marcos Castro Fernández 
Luís Alberto de Loma Oníalba Madrid 

Jesús Vico Za Ira Madrid 

Juan Salvador Mazueta Pérez ... Sevilla 

Antonio Campos Baena .. — Soria 

Paco Jurado Gil — Valencia 

¡Higo Simal González Vizcaya 

Víctor García Muñoz — Zaragoza 

M* Jesús García Fdez, A Coru na 


Guipúzcoa 

Lérida 


O «fiflflTWEflS ÍN ARMS» ES 
MÁS COMO STAR WARS, Sí! el 

sentido de que conoces a los 
personajes a través de una 
saga, y menos como James 
Bond r en el que tienes al mis- 
mo personaje pero en entor- 
nos distintos. 

Rondy FtuMorú 
director de Gearban Software 


0 IA MEJOR DE ÍA HISTORIA 
OE «BlüSHQüi» surgió en ios 
últimos meses de desarrollo. 
Durante años sólo nos concen- 
tramos en la jugabiíidad. 


CONCURSO ((UN REAL TOURNAMENT III» 

JUEGO «UN REAL TOURNAMENT III» PARA PC 

José Ramón Maturana Barcelona ; Alberto Gchoa González — Madrid 

Carlos Javier Barbero , Barcelona 1 Javier Pérez García Madrid 

Roberto Navarro Gutiérrez «.Cádiz ; Carlos LaTorre Uttesma __ Madrid 

Paul Jennings Dudad Real ! Mígud Marfil Aran , _ , Málaga 

Antonio Jesús Nüñez ... Córdoba « José Ernesto Pascual Padilla Murda 

Juan sierra Molina Córdoba ; Dolores Fernández _ Pontevedra 

José Antonia López Martin _ Granada ! Ador Gallego Martin largona 

Víctor Manuel Cobo Soria Huesca ■ Güftennü Borras Huertas — Valencia 

José Miguel Alutiz U ftioja ¡ Israel Hernández Martínez Valencia 

David Sotirino Ramos __ Madrid 1 Sergio Andrés Ramos Vafladolíd 


Cambios a f, '¿JiSjÁjy'lí 

toda velocidad 

C Mon un Ale í Ovillé enea- Wr y 

Bbezandc - campeón ¿¡‘.o í 

I de 500 cc. fa velocidad 'v W 

estriar en píen s en ¡y^" ■■mk 

Peto si dedicamos ¡a portada I ^ V 

a «Redline Racen fue porque Ir & *4 ^ n*jE SN 
prometía ser un juego genial * J wh&J* . •*- 

come* después demostraron los i? %> 
chicos de Criterion Eludios «JÉ 

MLkl v, L JÉ 

ba mucho, mucho más. Por 
ejemplo, las prmem del pfi- 

iSBiljtite y v ?nLlft 3 j 

(Ublki. el juego basarlo en ta 
rtoveía de Philip K. Dick. Ror su 

parte, la actualidad nos levó a realizar un informe sobre tapetas 
3D con las todoo Z de 3Dtx como protagonistas. ¡Qué tiempos! 
En fas reviews, destacaba el anáfisis de uno de los mejores juegos 
de lucha visto en PC, «Fightmg Forcé». 

Pero no todo eran novedades, de hecho asistimos al retomo de 
uno de las grandes figuras, David Braveo , quien nos descubría su 
innovador proyecto tV2O0Q», icón acción y simulación de vida! 
Las páginas concluían con las soluciones completas de dos clasi- 
cos, «Lands of Lore 11» y «The Curse d Monkey Island» 


O SI PERMITIMOS El ROMANCE 

entre personajes masculinos y 
femeninos, pero como en ¿I 
fondo soy un cínico, no viene 
acompañado del coro de violi- 
nes y, en algunos casos, puede 
ser no correspondido que evi- 
ten que el jugador disfrute del 
ya cfásíco ‘fundido a negro'. 

QnJrti» 
dsamd&dsr de NSptoi 2» 


O CREO QUE LOS CLONES OE 
«DIABLO » eran sólo eso: po- 
bres imitaciones. Para crear 
un juego tan bueno o más que 
Diablo, tienes que averiguar 
qué es lo que hace que os 
actiomRPG resulten tan c ver- 
tidos y comenzar por ahí. 


www.axelspringer.es/atrasados 


Juega del mes 


Velocidad, estrategia, acción «Viva Piñata», que es tm asunto 
aparte, ¿Cómo decidirse? Ciando dos juegos compiten en un mis- 
mo genera te cosa es más senda, aunque esté mas reñida, pero 
este mes nos fía costado mucho comparados. Al final, nos hemos 
decidido por b estrategia con el«D Universo en Guerra. Asalteóte 
Fierra* que además de un juego gema! está repleto de cofrtaridc, 0 
mes pasado, nuestra ¡¡mirto hie «Bíackszte: Area 51*. Vuestros votos 
también fueron para éi aunque empatando con cfífA Manager OS», 


Hace 10 años 


«%W 5 U OFICIAL 

! LOS 5 IU 5 ’ 2 

* Si eres un fan del mundo 
¿ Sim y lo quieres saber 

iodo sobre él. ya puedes 
^ conseguir los números 

* atrasados de la Revista 

* de Los Sims~2 en: 
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lila hora 
de la acción!! 


!£ULuJPUJ37 


iiiVuelve OTA!» 


O En portada: GTA IV* Los chicos de 
PlayManía han jugado en exdu 
el nuevo Grand Theít Auto para 

O Vuelve la mejor lucha* Un repo 
con los juegos que van a pegar más í 
te: Street Fighler IV, Dragón Batí l Burst 
Limít Tekken 6, Soul Calibur IV„. 


0 Comparativa, Ponen frente a frente 
a los mejores shooters subjetivos para 
PS3, para que sepas cuál es el mejor. 

0 Guías & Trucos* Soluciones para Bur* 
nout Paradise, Devil May Cry 4, Ratch 
y Clank. Naruto Ultímate Ninja 2. 

□ Ya fa venta por 2,99 € 


0 Las novedades más esperadas* Computer 
Hoy Juegos analiza los éxitos que nos esperan 
en este nuevo año* Maravillas como Alone 
in the Dark, Turok, Crusaders Thy Kmgdom 
Come, Turning Point Fall of Liberty, El Uni 
verso en Guerra, Viva Piñata, Hard to Be a 
God ( Los Sims Historias de Náufragos,,. 
¿Quieres más diversión? 

□ Test, Computer Hoy Juegos somete 
a todas las novedades a su riguroso la- 
boratorio: 24 ordenadores distintos y 48 
pruebas de rendimiento con les mejo- 
res procesadores y tarjetas gráficas, 
¿funcionarán las novedades en tu PC? 

□ Juegos de regate. Este mes Compu- 
ter Hoy Juegos os regala Economie War f 
un divertido juego en el que tendréis que hiber- 
nar un país y convertirlo en una superpotencia. 
¿Te atreves? 


i Sortean 100 consolas! 


El fútbol es distinto en Wii 

O PES 2008 supondrá toda una innovación en cuanto a fútbol conso* 
lera. Descubre cómo se controlará con mando y nunchako, el sistema 
de fichajes o los partidos Online en un reportaje exclusivo* 

0 Super Smash Bros* Brawl pronto aterrizará en España y Nintendo 
Acción te presenta algunos de ios personajes más Importantes de este 
fenómeno de los video-juegos. 

0 Póster de Na rulo y No more Heroes de regate, para los fans de los 
ninjas jovenzuelos yt> las espadas láser. 

0 Ya la venta por 239 € 


O ¡Llévate una consola gratis* Comprando este número 
de Hobby Consolas podréis participar en un súper-sorteo 
de nada menos que 100 consolas. ¡No te dejéis pasar! 

0 God Of War llega a PSP: uno de tes grandes héroes 
de PS2 se va a pasar a la portátil con una aventura que 
mantendrá toda la acción de sus antecesoras. 

O Wii Yit ¡EN FORMA CON V\fiií La próxima revolución de 
Wii es un juego que nos reía a hacer deporte. Los chicos de 
Hobby Consolas ya lo han probado. 

O Póster doble: Star Wars: El Poder de >a Fuerza y 
No More Heroes* 

O Hobby Consolas 138, 
a la venta d 22 de febrero por 233 €, 


' i . 


PRECIO MINIMO GARANTIZADO 


St LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DtFERENCfA 


GAM 


Tu especialista en vicf&ojueg 


DESCUENTO 


PERDIDOS 






39 , 9 * 


C^é-zrgte a w nrw* q o mg.a-a gq/q zgnao#* t >%**•*.} .i GS-Ui Czmi' .Tiát .?*rcqra 


C 



Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Blacksite 

Misión abortada 



Gears of War 

Sabotaje Locas 
Me acabo de comprar el «Gears 
of War» y cuando entro en e! 
menú, a los 30 segundos el 
juego sale a Windows. Y sí, mi 
ordenador cumple con los re- 
quisitos. ¿Podéis decirme cuál 
es el problema? ■ Marcos B.V. 



Ya ha salido un parche oficial que 
ai parecer soluciona ese tipo de 
problemas, pero si aún perdura, 
puedes probar otras opciones. 
Bájate la versión más actual del 
Games For Windows Live desde el 
servido de actualización. Y si tie- 
nes un procesador AMD, tal vez 
debas instalar los últimos con- 
troladores desde su página web, 
wmamd.com/es-es/ porque el 
juego se muestra incompatible 
con algunos modelos. 



Tengo un probiemilla cor el jue- 
go «Blacksite: Area 51». Todo 
va bien durante la instalación, 
pero al ejecutarlo me apare- 
ce un mensaje error que dice: 
■"No se puede iniciar la aplica- 
ción porque su configuración 
es incorrecta". Y nada más. 
Lo he reinstalado varias veces, 
pero todo sigue igual. ¿Podéis 
ayudarme? m Javier 

Este error no se produce porque 
tengas un hardware por debajo 
de ios requisitos, sino porque no 
tienes instalada la última ver- 
sión de los controladores PhysX. 
Sí, aunque no dispongas de la 
tarjeta, son necesarios para ha- 
cer funcionar el juego. Puedes 
bajártelos desde este enlace: 
www. ageia.com/dri ver$/PhysX_ 
Zll.13_SystemSoftware.exe. 


neprobates 

El ascensor 

He empezado a jugar hace poco 
y llegado hasta el segundo día 
en «íteprobates», Pero aquí 
me enfrento a un reto que me 
tiene atascado: tras entrar en el 
ascensor* no consigo pararlo a 
tiempo. ¿Qué tengo que hacer 
para continuar? ■ Ramón H, 



Comienza pulsando el freno. 
Después tienes que usar el mar- 
tillo en la palanca de freno para 
conseguir que e! ascensor frene. 
Coge el cable que hay en el suelo 
y colócalo en la parte frontal del 
motor, para frenarlo. Por último, 
usa la barra en la cuerda del pa- 
nel de cont rol para que et ascen- 
sor se detenga definitivamente. 
Cuidado porque no tienes mu- 
cho tiempo para todo. 



/NO LO HAGfiS' /SSL O 
HA Sipo UNA AVEMTU^AÍ 


ME VUELVO A 
SILICON VALLEY 
CON MI MADRE. 

ME HE ENTERADO 
DE QUE ME ENGAÑAS 
CON TU AGENDA 
ELECTRÓNICA Á 


Humor 


Por Ventura y Nieto 




veajtür a#os 



('Desenvaina! 


¿Nos funcionará, o sólo a unos pocos? 

Tengo muchas ganas de jugar a íf AssassirYs Creed»* pero no se si 
funcionará en mi PC. ¿Se saben ya Jos requisitos mínimos? Ésto 
de fas adaptaciones a veces viene cosí sorpresas. ■ Espartano 

Ubisoft ya ha dado a conocer los requisitos deí juego y no son ba- 
jos, aunque es posible que se pueda apurar más. Ve preparando tu 
máquina porque para jugar con fluidez necesitarás un Onat boreZG 
GHz, Pentium D o Athlon 64 X23800+, 2 GB de RAM, Tarjeta gráfica 
con 256 MB DirectX 10,0 video card o DirectX 9.0 con Shader Model 
3.0 o superior y 12 GB de disco duro. No está mal, no... 



NHL 08 

Nuevos fichajes 
He intentado instalar et parche 
para actualizar «NHL 08» que 
viene en el DVD, pero no con- 
sigo que funcione. No he cam- 
biado la rufa de instalación por 
defecto, aunque como es una 
versión de descarga digital por- 
que aquí no ha salido a la venta 
no sé si puede ser un problema. 
9 Miguel Palomo 



Tienes una versión más actuali- 
zada que incluye nuevos jerseys 
y la base de datos con los últi- 
mos traspasos en la dirección 

largedownioads.eaxom/pub/ 
patches/NHLQS/ No olvides se- 
leccionar el parche de la carpeta 


identificada como DD, puesto 
que es la correspondiente a la 
versión de descarga digital. 

FIFA OS 

Gráficos en baja calidad 

He configurado todas Jas op- 
ciones gráficas de «FIFA 08» 
al máximo pero aún así Los par- 
tidos se ven en una resolución 
muy baja con texturas de baja 
calidad y lo extraño es que la 
demo se veía de maravilla. Ya 
he actualizado los drívers y el 
también juego con el parche 
oficial. ¿Cuál puede ser el pro- 
blema? ■ Felipe de Marcos 



Se debe a un fallo en la selección 
de calidad gráfica dentro de las 
opciones de juego. Ve a "Mi FfFA 
08 ", opciones de juego y espera 
a que Ifegue la pantalla de srste- 
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¡m Simplemente en la línea cíe 
"nivel de detalle" debes cambiar 
"alto 1 ' por "bajo*. 



Company 

ofHeroes 

Manual de operaciones 
Como soy un reden llegado a la 
estrategia he conseguido pasar 
las primeras misiones, pero he 
llegado a una que se me resiste 
y no hay forma de ganar ¿Po- 
déis decirme dónde podría en- 
contrar guías, ayudas y trucos? 
■ Alberto Sánchez 



Una de las mejores páginas de 
comunidad en español la tienes 
en "Mundo Company of Heroes* 
que encontrarás en la dirección 
ttW.mundoeGfo.nef. En sus fo- 
ros de ayuda puedes preguntar 
por la misión que se te atragante 
y seguro que obtendrás una res- 
puesta que dará ideas nuevas, 

World In Conflict 

Inicio complicado 
No consigo hacer funcionar el 
menú de “autorun* de «World 
tn Conflict» en Windows Vista, 
Cuando pongo el DVD en la uni- 
dad sale la ventana, pero con 


las letras ilegibles, de forma 
que no se dónde hacer clic para 
instalarlo. ¿Existe alguna otra 
forma de acceder a la instala- 
ción? ■ Sebastián Benriudei 



Debes activar la interfaz gráfi- 
ca ‘Windows Aero’ en Windows 
Vista. Para ello, haz clic derecho 
sobre el escritorio, vea persona- 
lizar clica sobre color y aparien- 
cia de Windows. Ahora tienes 
que hacer clic sobre el enlace 
inferior para abrir las propie- 
dades de apariencia clásica. Á 
continuación, pulsa sobre ver 
más opciones de color y en la 
lista selecciona ‘Windows Aero’. 
Ahora cuando insertes el DVD se 
abrirá correctamente el menú de 
auto instalación. 



Age of Conan 

Primeras impresiones 

He participado en varias convo- 
catorias de las betas públicas, 
pera nunca me han seleccio- 
nado. Ahora he visto que han 
anunciado la posibilidad de 
probar «Age of Conan» y tengo 
muchas ideas que sugerir para 
el juego. ¿Qué debo hacer para 
que me escojan? ■ Saulo 



Nos gustada ayudarte, pero des- 
conocemos la fórmula secreta. 
Las compañías buscan gente 
que pueda ayudarles a mejorar 
la experiencia de juego. En este 
caso además se divide en prue- 
bas técnicas y de jugabilidad 
Haber jupdo a otros juegos, do- 
minar varios idiomas o formar 
parte úe un clan puede ayudar, 
pero hay tantos interesados que 
muchas veces es cuestión de 
suerte. Lo mejor en cualquier 
caso es decir la verdad ;-). De 
todas formas siempre podrás 
compartir tus ¡deas en Ea Comu- 
nidad Hispana cuyo enlace es: 
www. a oc-esp. comfmdex.php 



NWNZMask 
of the Betrayer 

Me encuentro jugando el primer 
acto de «Mask of the Betrayer» 
y no consigo derrotar a Okku, 
el Dios Oso. Da igual con qué fe 
ataque, parece que no le hago 
daño. Creo que he cumplido 
todas las misiones anteriores y 
ahora ya no sé qué más hacer, 
¿Sabéis cómo puedo vencerle? 
■ Alejandro Fernández 


o • /. 


En realidad, Okku es invencible, 
en tanto no lo deb lites primero 
venciendo a un cierto número de 
espíritus de su ejército. Antes de 
comenzar Ea ludia, asegúrate de 
volver rápidamente junto al resto 
de compañeros de grupo junto a 
las puertas de la ciudad. De este 
modo tienes mayores posibilida- 
des de que sólo te siga él junto a 
una parte de su e|erdto y te re- 
suite más sencillo derrotarlo. 


SIMIL 
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5/éntate a volar 

La fuerza G en tu silla 

He visto en Internet vídeos so- 
bre asientos de simulación con 
movimiento que traducen las 



NBA Uve 08 

Los últimas Rebajes 


Me ha sorprendido que la base 
de datos de «MBA Uve 08» 
está bastante pasada de fe- 
cha, ya que ni aparece Juan 
Carlos "la bomba 14 Navarro en 
los Mempfois Grizzües. ¿Existe 
alguna actualización de todos 
los equipos de ia NBA para no 
tener que ir creando uno a uno 
o realizando los traspasos? 
■ Antonio Jesvs tipsi 



En Ea página ttnvw.nba-Jív&cüm 

puedes encontrar un parche que 
actualiza todas las plantillas de 
la NBA y por supuesto, inclu- 
ye a Navano en los Memphis 
Grtzzlies y Gasol recién llegado 
a Los Angeles lakers Us esta- 
dísticas también están at día, 
pero no olvides que siempre 
puedes editar a los jugadores 
para ajustarlos porcentajes. 


fuerzas G y la acción del juego, 
aunque siempre para juegos de 
velocidad. ¿Habría algo pare- 
cido para simuladores de vue- 
lo como «Pacific Fíghters» o 
«Flight Simulator X»? ■ Jasón 



En efecto, sí que existen, aunque 
ía mayoría son muy caros. Pero 
si realmente te interesa acaba 
de ser presentado en el CES 08 
el modelo Dreamílyer Se trata 
de un ingenioso sistema bas- 
culante relativamente barato, 
gracias a que funciona con el 
peso del jugador y la fuerza que 
él mismo ejerce sobre los man- 


dos, en lugar de emplear mo- 
tores que lo harían mucho más 
costoso y difícil de mantener. Su 
precio base es de nada menos 
que 1900 € ¡más ios gastos de 
transporte desde Canadá! Eso 
sí, incluye ef chasis, d asiento, 
el mando acelerador, ía palanca 
de vuelo y los pedales. Puedes 
ver más detalles y un vídeo en 
www,JTiydreamfíyer.cofn. Y si 
ves los vídeos que hay en Youtu- 
be es fácil encapricharse. 



NeedForSpeed 
Pro Street 

Retar a los amigos 
Aunque entramos varios ami- 
gos a la vez a los servidores 
online de «ProStreeb» luego no 
podemos crear un carrera para 
nosotros, cada vez que intento 
poner en marcha “un día de ca- 
rrera" ellos no pueden entrar a 
él ¿cómo puedo hacer que fun- 
cione? m Javier Gama 



Tienes que crear un día de ca- 
rrera con la opción de multíju- 
gador. Luego debes elegir si vais 
a competir con los coches de 
vuestras respectivas carreras o 
-si en su lugar será una partida 
Igualada- con coches de serie 
de la misma categoría. A con- 
tinuación, entra en tu “día de 
carrera” y en las opciones selec- 
ciona el tipo de juego no clasifi- 
cado porque no puedes invitar a 
la lista de amigos en ios juegos 
con clasrfic ación en juego. De 
nuevo en el día de camera pulsa 
la teda para abrir el centro 
de mensajes y acceder a la lista 
de amigos. Ahora ya podrás en- 
viar invitaciones a los amigos de 
la lista, que Jas recibirán como 
mensajes que deben abrir para 
aceptar la participación en tu 
día de carrera. 
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Pirales of the 
Burning Sea 

La mar de prometedor 

Estoy un poco desorientado porque por 
lo que he visto «Pirales of the Burning 
Sea» parece un buen juego, pero 
me da la sensación de que se 
habla poco de él. ¿Merecerá la 
pena? ¿Estará en castellano? 

■ Luís Matute 

Decir si merece ía pena es 
Sha! ya que depende mu- 
cho de tus expectativas y 
más en un momento en el 
que hay varíes 'grandes' 
en eí horizonte. En cual- 
quier caso es un juego 
muy prométete con uno 
de tos sistemas PvP más 
divertidos del momento y sf, 
estará traducido ai castellano y con 
servidores específicos para este i 
idioma. Estará a la venta en breve. 
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0 LO MÁS INNOVADOR ER HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PO 


tecnomanías 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día . 


Medion PC 6715 

Gigante en todo 


© ORDENADOR DE GAMA ALTA © Precio: IIBB € 
& Más información: Medion O www.medion.es 


L lega un momento en que tu ordenador 
se queda tan anticuado que afrontar el 
cambio de un componente como la tarje- 
ta gráfica no es suficiente y hay que actualizar 
todo el sistema Más aún si quieres dar eí salto 
a Windows Vista para disfrutar de fos juegos 
con DirectX 10. En estas circunstancias io mejor 
es un ordenador completo con Windows Vista 
instalado y que integre los componentes más 
avanzados. Es el caso de este modelo PC 6715, 
creado por Medion pensando en los juegos de 
última gene ración. 

El elemento más decisivo para Jos juegos es 
la tarjeta gráfica y por eso integra un modelo 
de gama alta equipado con el nuevo procesador 
GeForce 880ÜGT y 512 MB de memoria gráfica 
DDR3, una combinación que se ha mostrado ¡re- 
batible en relación entre precio y prestaciones 
y capaz de poner a tope Eos juegos de última 
generación bajo DirectX 10. Ahora bren, ios mo- 


tones de un PC siguen siendo el procesador y h 
memoria RAM, y en este apartado é 6715 está 
en primera línea, pues integra un procesador 
Intel Core 2 Quad Q660G de cuatro núcleos 
-funcionando cada uno a 2,4 GHz- y nada 
menos que 6 GB de memoria RAM. Respecto 
al sonido Íntegra un chip Realtek ALC888 con 
Intel HD Audio de 7.1 canales. 

El ordenador dispone de un total de 1024 GB 
de almacenamiento gracias a sus dos discos 
duros instalados en modo RAID, una tecnolo- 
gía que mejora sustancia fmente el rendimiento, 
Para gestionar un sistema tan avanzado viene 
con la versión de 64 brt de Windows Vista Home 
Premium, que se ha mostrado sensiblemente 
más rápida en el uso habitual que la versión de 
32 bit. En las pruebas que hemos efectuado 
el Medion 6715 ha demostrado ser más que 
recomendable si buscas poner los juegos al 
máximo aun precio razonable, ■ 





LASCLAm 


Logitech 015 

Control absoluto 


Ya existe una nueva versión del innovador 
teclado G15 de Logitech que optimiza las 
funciones del original y actualiza el diseño 
para hacerlo más compacto. Su principal 
atractivo es la pantalla LGD de 6 líneas que 
muestra valiosa información de juegos como 
ííBattlefield 2142», «C&C 3 Tiberium Wars» 
«F.E.Á.R», «World of Warcrafto y muchos más, 


sin olvidar su funcionalidad para mensajes 
del chat, mostrar información del rendimien- 
to en tiempo real, datos del procesador y la 
memoria, entre otras utilidades. Las teclas 
están retroilummadas en tres intensidades 
de tono naranja y seis de ellas son programa- 
bles para combinaciones o mac ros. También 
dispone de dos puertos USB. » 


4 La pantalla muestra información de lo más útil. 


© LCD con información 
sobre los juegos, 

© Seis teclas 
para programar 
combinaciones. 

© Teclas con 
retro! I u mi nación . 

INTERÉS 


© TECLADO DE GAMA ALTA © Precio: 99 € 

“ ‘ '■ ' * uvuru/íogíí ecA.com 



© Integra una tarjeta 
gráfica de pmaatta 
GeForce 8S0OGI 
© Procesador de cuatro 
núcleos y 6 GB de 
memoria RAM, 

© Dos discos duros en 
modo RAID, 

© Sistema operativo 
Windows Vista 64 bit. 
© Precio ajustado. 

ÍNTERES 


4 Un ordenador con 
un diseño y equipado 
con ía último en 
tecnología. 


Genius Traveler 315 Láser 

Dispara a todo riesgo 

© RATÓN Lí SER GAM A MED¡Á © Precio: 16,90 € 

© Más información: Genius © wwvv.gemtísnef.com.tvv 



INTERÉS 

00:0*0 mm 


© Revestimiento 
antibacterias. 

© Precisión láser 
a 1600 ppp de 
resolución 

© Diseño compacto 
para portátiles. 


Uno de los inconvenientes de pasarse ho- 
ras con la mano sobre el ratón es que sue- 
le acabar bastante sucio simplemente por 
el sudor. Y el problema se puede agravar si 
lo usas en sitios públicos con un portátil o 
lo llevas a competiciones de juegos, donde 
quedará expuesto a toda clase de agentes y 
suciedad. Para evitarlo Genius ha creado este 


mi ni -ratón, el primera con un revestimien- 
to nan otecnológico que contiene elementos 
antimicrobiano 5 para repeler infecciones y 
residuos, ahí es nada. Por lo demás desta- 
ca por la gran precisión de desplazamiento 
que otorga su sensor láser con resolución de 
1600 ppp y el impecable funcionamiento de 
sus tres botones y la rueda. * 
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Sapphire Radeon HD387D X2 

Dos mejor que uno 


► Un portátil 
espectacular que 
da la mejor de sí 
en juegos, graba 
y reproduce 
Blu-Ray Disc, 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 399 € 

© Mis información: Sapphire © www.sapphketeckcomfcs/ 


C uando parecía que ya estaba todo inventado en ef 
ámbito de las tarjetas gráficas llega esta modelo 
para dejarnos boquiabiertos con una ingeniosa 
solución técnica; integra dos procesadores gráficos de 
gama alta -Radeon HD 3870- y nada menos que 1 GB de 
memoria gráfica para no renunciar a nada en tos juegos 
más exigentes del momento. Y aunque con tan elevadas 
prestaciones tiene un largo futuro por delante, cuando 
sea necesario podrás mejorar el rendimiento con la ins- 
talación desde dos a cuatro gráficas en las placas base 
que soporten la tecnología ATI CrossfíreX El corazón de 
esta revolucionaría gráfica es el procesador de última 
generación ATI Radeon HD387Q. 


No menos impresionante es la memoria gráfica inte- 
grada de alta veícddad GDDR3, puesto que 1 GB permite 
mejorar drásticamente las prestaciones en resoluciones 
panorámicas de gran tamaño. La fluidez está asegurada 
en juegos como «Crysis» a resoluciones de nada menos 
que 1680x1050. Otras soluciones a la última de este mo- 
delo son el soporte por hardware del nuevo DirectX 101 
y el puerto PCI Express 2.0. que en las placa base que lo 
incorporan dobla la tasa de transferencia de datos entre 
la gráfica, la CPU y la memoria. También destacan sus 
prestaciones para el cine en casa, pues decodifica vídeo 
en alta definición en el formato IQSOp desde Blu-ftay y 
HD-DVD con sonido 51 a través de HDML ■ 


A Una gráfica diseñada para HD por la velocidad que 
consiguen sus dos procesadores con 1 GB de memoria gráfica. 


memui ia es 

ideal para altas 
resoluciones. 

Z Soporte de 
DirectX 101 

INTERÉS 

mmmmsm 


ASUS 

Gaming G2K 

Para llevártelo a una isla desierta 

© PORTATIL DE GAMA ALTA £> Precio: 1.449 € 

© Más información: ASUS © esasus.com 

H ace tienqio que los portátiles de gama alta no pestañean frente 
a un buen PC de sobremesa, pero ASUS va más allá con su se- 
rie de portátiles G, diseñada específicamente para ios juegos. 
Ya en su diseño se atisba este propósito, 
con las tedas WA5D marcadas en rojo y 
una pantalla panorámica de 17 pulgadas. 

Este modelo, el G2K íntegra un procesador 
AMD Tunen 64 X2 de doble núcleo a 22 
GHz, acompañado de 2 GB de RAM y una 
gráfica Radeon HD2600 con soporte para 
DirectX 10. Con este sistema puedes jugar 
en configuración alta con Ib mayoría de los 
juegos. La guinda es su unidad regrabadora 
y lectora Blu-ftay Disc, que a través de la 
salida HDMI permite ver películas en resolu- 
ciones Ful! KD si tu lele las admite. D 


us rures 


Z Elevado rendimiento 
en juegos. 

Z 2 GB y gráfica 
Radeon HD2600 
Z Lectorférabador de 
Blu-Ray Disc. 

Z Pantalla panorámica. 


INTERÉS 

mnaíim 
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US CLAVES 


US CUNES 


ASUS GeForce 8800GT 1 GB 

Alta definición 

© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 267 € 

© Más información; ASUS © e5.asus.com 


Si vas a jugar en monitores o TV LCD de 22 
pulgadas o más querrás disfrutar de resolu- 
ciones máximas, pero estas formatos muí* 
tiplican el tamaño de fas texturas, asi que 
'devoran' memoria gráfica. En estos entor* 
nos este modelo con el procesador GeForce 
8BOOGT y nada menos que 1 GB de memoria 
GDDR3 es una opción ideal, porque evitarás 


que el sistema recurra a la memoria RAM. lo 
que baja notablemente el rendimiento por- 
que reduce la memoria disponible y es mu- 
cho más lenta. Así. con esta gráfica podrás 
jugar sin límites de configuración a todos los 
juegos. También admite una futura expansión 
con otra gráfica idéntica en modo dual en tas 
placas base con soporte para SU. » 


Thrustmaster 
RunGDríve Wireless 3 en 1 

Está en tus manos 

9 GAMEPAD DE GAMA ALTA C Precia: 49,90 € 

© Más información: Herederos de Nostromo © www.finostromo.com 


Estemos ante un gamepad versátil como nin- 
guno porq ue además de ser insuperable con 
los simuladores deportivos con sus palancas 
analógicas y la precisión del 0-Pad añade 
funcionalidad para los juegos de velocidad 
al integrar un mecanismo de giro analógico 
para controlar la dirección y dos gatítbs pro- 


gresivos para apurar con el acelerador y el 
freno. Puede almacenar configuraciones para 
cada juego en su memoria interna para luego 
intercambiarías pulsando un botón. Es ina- 
lámbrico y dispone de dos motores de vibra- 
ción con tecnología Immersion TouchSense 
que transmite te acción del juego. ■ 


Z Control de giro y 
gatillos analógicos. 

C Idóneo para juegos 
de velocidad y 
deportivos. 

Z inalámbrico. 

Z Efectos de vibración. 

INTERÉS 

QOfSflCdfl 


a Una gráfica imbatible para sistemas 
con pantallas de alta definición. 


Z l GB de memoria 
gráfica GDDR3. 

Z Mejora el 

rendimiento en aftas 
resoluciones. 

Z Procesador gráfico 
de gama attí 

me/iis 

CCQ3C7* 


< Un 
gamepad 
todoterreno 
con sus 7 ejes 
progresivos 
de control. 
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(5) LO Mis INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


tecnomanfas 


Guía de compras 

La única selección pensada por y para los jugadores de PC 


En nuestra Guía de compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día g puedas 
elegir lo que más te conviene. 


Recomendado Micromanía 



ASUS Striker II Formula ■ Soporte total 


© 259 e © Información ASUS © esjsüs. conr 


íntegra d nutra cftpset nforee ISO» y tres puertas PCÍ Express 2 j0 

GTX/lftra o dos en modo SU te resto de tes íkfatE, Sopcdi 
]gs Core Düo ds bs QuxíCcr£ y d ^3 a 13 GHl 

Enfaldaras de “orerdokE^es imbrábfe e indu^una pantefa 
LCD aterr* pan sreísajes de irado. Tiene sonídg integrado con te 
ta-ida SupremeFX .A 71 HOy c^lrotedera RAJO miteE&L 


Intel Core 2 Dúo £6850 3 GHz * Hendimiento sin /imites 



© 239 € © Mis bfarraacidrt Intel p wwrxMeLcm 

Un procesador de doble pikfco y 64 bit prácticamente imbsSblt 
p« sil rendimiento y muy bten optimizado. La nueva generación se 
fabrica m proceso de 45 nanómelras, integra 2 MB de memoria ca- 
ché 12 para cada núcleo y su FSS puede [legar a 1,3 £Hz. U gestión 
dd acceso a memoria y a te caché, así como las ínslnmoaes de 
SPeíerarión multimedia optimizan adecuadamente el rendimiento 
para sacar te máxime en tes juegos. 


Alternativas 



GigaByte GA-MA79QFX-ÜQG 

© 229 € © Mas íhíwmadén: Gigabyte 

© www t gigs bytt^ 

5t apuestas por d futuro 
hazle con la ptetatormj AMO 
Spder en esta placa base 
c^cortdditesd?90fX 
Soporta d d*p Phenom de 
cuatro ilúdeos y bese tuaLro 
pucítes PCf Eípress. 



Asrock 4 CsreDual 
€ 51 € €? Más informacidn: ASroci 
€ mt¿rod-Hnr 

Una pisca base para ir 
aduaSzandopocoa p o r o , 
puesto queá^sie de 
puertos AGP y PQ Express 
para gráficas y soporta 
Psnikim 4, Intel Cote 2 Dúo 
y también rntd jadeos. 


AMD fítenom 9500 12 Sfe 

© 189 CC Más información: AMD 

© mióte 

fe este aquí el esperado 
procesador de AMD, con 
un diseño revolucionario 
de 4 núcleos reates coi so 
propia caché 12, una caché 
L3 de 2 MB y una gestión 
de memoria avanzada, 



/niel Core 2 Quad 0&60D 



© 239 € © Mis información: Intel 
© wwwinMconi 


fe puedes apostar por la nue- 
va generación con cuatro ilú- 
deos. en esta versión cada 
uno funciona a 2 A GHz. 
kfeai para sistemas SÜ o 
para trabajar en procesos 
múltiples. 



ASUS EN880QGT 512 • Diseñada para la alta definición 



Una gráfica con 512 MB de memoria gráfica 
y d nuera procesador GeFonce 8300 GT r 
cuyo rendimiento se aproxima al de la seno 
BSOOGTXpar un precio ^¡Binariamente ajus- 
tada, Soporta, por supuesto, DirectX 10 y el nuevo 
puerto PCI Express 2,0 y también ¡nduye d juego 
sGompany of Beraes Qppoing Frontes. 


© 229 € © Más Información: ASUS © eiasiis.com 


SappJifrt Badeón HB3870 



© 209 € © Más Información: Sapphire 
© www.SBpphlnttth cpmAs 
Integra el nuevo procesador gráfico ATI íbdeon HD 
3B7Q, fabricada en proceso de 55 nm 
para lograr una 
drástica mejora 
en prestaciones 
a un precio asequible, 

Soporta DirectX 101 


BoCuhemBPmABP 

© 89 € © Más información: GeCube 
© Hww.£eaihe,com 
Si quieres acceder a DirectXlO y Win- 
dows Vista con puerto AGP 
liega la nueva genera- 
ción del procesador 
ATI Radeon HD2S0Q 
Pro de gama media y 
512 MB de memoria. 




Sound Blaster Platínum Fatallty Champion » Su gran ocasión 

© 119 € © Más info: Creative © es.eurojje.Greaffve.cafn 

Nueva edición especial de te gama superior da tárjelas S8 X-R 
a un precio muy interesante. Integra d procesador Xfi que 
supone un gigantesco salía en aceleración de audío 30 ron 71 
canales. Y tus juegos irán más rápidas porque disponed* 64 MB 
de memoria dedicada. En Vista tendrás surtió 3D con d soporte 
de OpenAL y ú programa "Alchemy’ para los fuegos DS1D y ÉAX. 
V con auriculares: prepárate para un genial efecto “siurourer 



45U5Xwur02X7J 

© 159 € © Mis Información: ASUS 
© es.ii sus.com 

Innovación total en su nido 3D 
con su tecnología de DS3D 
GX, que permite que 
todo el audto de 
juegos antiguos 
funcione en muí 
tisana! y en 3 D. 


Creative SoundBiastm 

X-Fi Xtreme Audio NofebocA 

© 79 € © Más información: Creative 

© es. eurape.crejtjyu, c orn 

Una tárjete ExpressCard ideal 

para portátiles. Integra 

te tecnología X-R con 

sonido 5,1 virtual por 

auriculares y soporte 

dd audio 3 D ú e Vísta. 



Zboard Mere * Un teclado para la acción 

© 49 € © Infofmscíón: Zbcard © wvirw. 4frafs.com 

Un tfdado tdeát pora juegos 
de sebón en primera persona, 
con ud módulo específico con 
airsorás de müvknieívto de gran 
tamaño y multilud de botera 
pnjgr^iáttes. El rnscantsmo de 
[ukadán es una ds6d3- 




Sett/fi WosfromD H 52 

© 42,90 € © Mis inftumaddn; 4frags 
© www.4frags.com 

Un módulo de teclado indepen- 
díenle creado para controlar 
los juegos de acción- Dispone 
de un D-Pad y una rueda 
para emular al ratón para 
controlarlo todo con 
una sola mano. 


¿ogífed) 69 Gamtng Mouse 
© 87 € © Más mformación: Logitech 
© wwlopfech.cwn 

Un latón láser ímiratjbte en 
bs juegos dé acción en 
primera peruana con sus 
1200 ppp de raciüdón. 

Dispone de 5 betones, una 
rueda de grao precisión y 
pesas intercainbfebtes- 



Creative Inspire TB1Q0 • La caja de los truenos 

© 19 € © Más información: Creative © eifii¿70p£.crs3ííre : com 




Logitech Z545Q Digital Wireless 

© 399 € © Más información: Logitech 
© www.íc^rtectecorn _ 

lin conjyrlo de altavoces con certilkacióa TMX y 
tecnología iniíámbrica en 
los altavoces 


Creative X-F¡ Aurvana 

Creativo © k 

Toda la teología X-fí en unos 
apiadares capaces de recrear un 
sarúdo 3D jmdficani <fe gran 
reaisna. Son muy cómodos 
y üsnen una efectiva cauce- 
tabón de íiwfc. Además tus 
vecinos So agrafecefán. 


HE «;C ROMANU, 


Mi / 






Ga/rrepad ■ Joystick 



¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura . No te dejes abrumar 
par las nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificado en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


Al día para jugar 


Lo más pótente que puedes encontrar 5 / quieres 
convertir tu PC en la máquina definitiva. Para 
jugar a tope con los vídeo/uegos más exigentes. 


Aquí fe deta/íamos /os componentes que 
configuran eí equipo por ef que nosotos 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


la configuración básica para garantizar que /os 
juegos te funcionaran con un mínimo de fluidez 
g un más que aceptable nivel de detalle. 


© Placa base: 

Con ehipset nForce 780i SU 

Presupuesto 
299 € 

© Procesador Core 2 Extreme 0X9770 45nm 

899 € 

© RAM: 4 GE memoria DDR 3 a 16 GHz 

SSÜ € 

© Tarjeta gráfica: 3 GeForce 8B0G Ultra (Triple SU) L8Ü0 € 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatañty 199 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 420 € 

© Unidad óptica: LG GBWH10N Biu-Ray 

393 € 

© Monitor: Benq FP241 VW. 

899 € 

© Altavoces 7.1: Creative Gfea works S7&0 

429 € 

© Teclado y ratón: Teclado Zboard y ratón Logitech G9 190 € 

© TOTAL 

6.384 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech ChlllStream 

39 € 

Conjunto CH Command Center 

600 C 

Logitech G25 Racing Wheel 

249 € 


© Placa base: 

ASUS Sfrikerll 

Presupuesto 
259 í 

© Procesador Intel Core 2 Dúo E6850 3 GHz 

239 í 

© RAM: Kii Kingston Valué 2 GB DDR II 667 

49 € 

© Tarjeta gráfica, ASUS 8800GT512 

229 € 

© Tarjeta de sonido: SB Platlnum FataDty Champion U9 € 

© Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 62 i 

© Unidad óptica: Pioneer BOC-2Ü2 BK Blu-Rav 

152 € 

© Monitor: Benq FPZ22WH 

279 C 

© Altavoces; Creative Inspire TS100 

79 £ 

© Ratón y teclado: Zhoard Mere + Logitech G9 

130 € 

© TOTAL 

1.597 € 

© Periféricos extra: 

Trust master Run&Drive Wireless 3 en 1 

49 £ 

Saitek XS2 

13935 € 

Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edítlon 

139 € 


© Placa base: 

Presupuesto 

can diipsets nFbree650 a Intel R35 

79 € 

© Procesador Athlon 64 X2 4600+ o Cote 2 E4300 ÜO i 

©RAM: 2 GB de memoria DDR U 

39€ 

© Gráfica: GeForce 3500 GT o ATI Radeon X2600 Pro 89- 

© Tarjeta de sonido: PCI con aceleración sonido 3D 2Q £ 

© Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 

45 € 

© Unidad óptica: regrabad ara DVD 

29€ 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

149 € 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35 £ 

© Ratón y teclado: Logitech Desktop 

20 € 

© TOTAL 

615 € 

© Periféricos exira: 


Gamepad Logitech fíumblepad 2 

24 € 

Joystick Saitek ST9Ü 

1935 € 

Volante y pedales Trust GM350ÜR 

29€ 


Recomendado Micromanía 



c Süitek X52 ■ Un lujo a precio asequible 


t) 139,95 Más Información: Saitek © www.carpar3ts-pc.com 

La nueva versión ‘‘Prtf dd Saitek X52 reducé d precio de este especta- 
cular conjunto de palanca da vuelo y acelerador en configuración MO- 
TAS. Construido con materiales metálicos de alta resistencia, la palanca 
dispone de 3 modos de gira y un control con resistencia perfecto para 
fc maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. Él 
acelerador incorpora una pantalla para visual Izar fundones y 'su 
funcionamiento progresivo con retención destoca por su realismo. 


Thrustmastcr RunBDrive Wireless 3 en í • Revolucionaría 

& 49 £ © Más Información: Herederos de Nesfromo 
C www. fonos fmmó.com 

Un prneparf revolucionarlo porque disperse de un contra! de giro 
analógico y dos gatillos progresivos, de forma que podrás contratar los 
juegos de velocidad. Tundiónos perfecto para simuladores deportivos 
por h precisión de su D-Pad y las dos palancas. Resutto muy cómodo 
de manejar gradas a su transmisión inalámbrrce de ¿.4 GHzy traes- 
mita e tocios de vibración mediante tmmérsion ToucbSense- 




Alternativas 

CH Command Center 

O 600 € © Más lirio.: Corpa rale PC 
© tvww.cofporaf^pc.eomAjríeTpnfotm 

©Teto 93 263 48 18 
Si tienes presupuesto no 
fey nada más realisto que 
el conjunto de man dos 
de CH, que integra todo 
e! conjunto de mandos y 
pendes de instrumentos. 


lugitec/i BtillStream 

© 39 € © Más infamación: Logitech 
© www,íogffedLcom 
Un gamepad revoluciona* m 

río por incarpo rar un / , 
sistema de ventilación / 
pera que lo puedas / r> 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
sudoración. 



©'• 


Thvstmaster Rally G T FF ProÜutch * Pisa/e Logitech £¡25 fíacing Wheel 

m *' 139 c ® tatormatión: Herederos de Nostramo í SÍÍÍÍL^!!^,!!Í¡ , b¡i«¡™ L ^ ecl ' 

« www, taoif ramo. co/ii -* 

Lstomos ente un votante 

Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aquí tienes el di insuperable cal. dad 

primer conjunto de volante con 3 pedales para integrar control de y precisión que adultos -A* 

embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que time un módulo con una 

puedas controlar el Embrague del cambio do marchas, el íre- ^ de cambios auténtica 

no de mano con mayor tacto o realizar maniobras-de punta- horquilla y engranaje 

tocón. Además, tiene electos Forcé Feedback muy realistas, & velocidades. * 



Be nq FP222 WH • Como en eí cine 

© 279 £ © Más información: Benq © www.benq.es 

i modelo dé 22 pulgadas en íu rmato 1£¿I0 panorámica 

ácAnia resdtaíáón real de 1E&ÍMÜ50 prietos. Tfene un 
tiempo de respuesta de negro a blanco de Sms, un valor 
*dcaí pera que los juegos de acción y vddcktod rio generen 
estotos. Su tecnología ‘■Sen^ye* adapta énlmicamentoto 
imagen a tos juegos ,, películas, de. Dispone de una entrada 
HDM1 y DVI compal toles can HDCR 



Samsung 226BW 

© 299 € © Más Eiformadón: Samsung 
© kywiitsam5ung,es 

Con su formato paro- 
rá-nícü de 22 pulgadas. 
aitocnologiá'hU^cS- 
peed' acelera ti tiempo 
de respuesta a 2ms. Es 
una opción idea! para 
juegos y adrarle DVI. 


2 v*$¡¡ 




Thrustmaster T-Ftight Sfíclc X 

© 34,90 €© Más info,; Herederos de 
Nostramo © www. hnostmm a com 

Una palanca de vuelo que destila la experiencia 
de Tbmstmaster en á sector porque dispone 
de los controles más optimizados para todos 
los generas ríe la simuladón de vuáo. 

Fiable, resistente y con gran preri- 
síén sfi todos los ejes de movi- 
miento. aederadón y gira. 


Saitefc Cghorg RumbfePad 

© 39 € © Más información: Corporale PC 
© Teb 93 263 48 18 © www.corpofa!^pc.com/ 

Un original gamepad parque permito 
í nlercam bia r I as posietones de la j 
palanca analógica Izquierda y 
el D*Pad. Funcionalidad máxi- 
ma y modo de emulación del , 
manda XbanSBD, Ideal para 
los "Games fnrWindows # , 


Saitek B6EQ GJ 


© ApfOí 80, € © Más tofo. 
SaHek © wwwjaittkcom 

Un sólido conj unto de volante 
y pedales que destoca per 
T la precisión de sus efectos 
de vibración con tecnología 
| Immersíon TouchSense y por el 
realismo que ofrecen unas pedales 
con anclaje superior. 



Benq FP24I VW 

© 699 € 

© Más rtormaddfi: Benq 
© vmv.baiq, es 

fonpresMnante morutor de 24 
pulgadas que admite imagen 
H0aI0S0p,35Íqueestá 

preparado para HD DVD, Blu- 
fiayy la TDT HDL Dispone de 
Miradas DVf y HM. 


S" \ 

|¿1 JJ4 
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tecnomarnas 


0BESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


Cons ultorio Técnico 

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


PORTÁTILES 


Manten/m/ento batería 

Casi siempre tengo el portátil 
conectado a la red eléctrica 
por fo que me gustaría quitar- 
le la batería para que no esté 
constantemente en un proceso 
de carga/descarga. ¿Es mejor 
guardarla sin carga o esperar a 
cargarla por completo y enton- 
ces quitarla? ■ José López 



Desde que las baterías son de 
ion Litio no es tan estricta la 
necesidad de agotarlas antes 
de volver a cargarlas. Aunque 
no hay un acuerdo unánime en 
este sentido, la mayoría de los 
fabricantes de portátiles acon- 
sejan guardarlas con la carga 
a la mitad y en ningún caso 
vacías. Sí es importante que no 
dejes pasar más de un mes sin 
volver a dejar que se cargue y se 
descargue por completo, y que 
pases en cada una de estas ope^ 
raciones la utilidad de la BIOS 
de calibración de la batería. 


WINDOWS VISTA 


Probar el rendimiento 

Acabo de instalar La versión de 
64 bits de Windows Vista Ultí- 
mate en mi ordenador equipado 
con procesador Core 2 E6850 a 
3 GHz con 4 GB de RAM y grá- 
fica Radeon HD3870. ¿Podéis 
recomendarme alguna utilidad 
y algún juego para probar el 
rendimiento? m Jesús Perrero 



La utilidad más popular para 
probar la tarjeta gráfica es 
3DMark06, que puedes desear- 
gar de ww./ufuremaríocom En 
esta misma web puedes encon- 
trar gPC Mark Vanfagea, una sui- 
te para analizar ei rendimiento 
de! sistema operativo, la CPU, 
memoria, etc. Para probar con 
juegos puedes instalar la demo 
de «Crysis». Luego accede a la 
carpeta del juego, entra en el 
directorio “Bin64" y ejecuta la 
aplicación Benchmark_GPU 
para activar una demo auto- 
mática que calculará la tasa de 
imágenes por segundo. 


SONIDO 


Lío de canales 

He comprado unos altavoces 
5-1, pero no consigo configurar- 
los en Windows Vista, Mi orde- 
nador tiene sonido 7,1 integrado 
en placa base con un chip de 
Realtek y en los conectares de 
salida indica la corresponden- 
cia de los canales* Cada vez que 
conecto un jack la utilidad de 
sonido de Realtek lo identifica 
y lo asigna correctamente para 
los canales frontales, central/ 
subwoofer y traseros. Pero aún 
así, en las pruebas no suenan 
todos los canales. ¿Dónde está 
el problema? m Gabriel 



Debes actualizar los controlado- 
res del chip de sonido de Real- 
tek, concretamente por la ver- 
sión RL84 para Windows Vísta. 
Luego desenchufa todos los co- 
nectores y abre el administrador 
de sonido de Realtek HD, Ve a la 
configuración del conector para 
desmarcar la casilla “habilitar 
cuadro de dialogo de aparición 


automática cuando el dispositi- 
vo se enchufe". Apaga el equipo 
y conecta las cables en su co- 
nector correspondiente. 

Poca pegada 

Tengo un conjunto de altavoces 
5.1 que sonaban muy bren en 
Windows XP, pero desde que 
migré a Windows Vista no sue- 
nan igual. El subwoofer apenas 
entra en acción. Utilizo el mis- 
mo dispositivo de sonido, un 
chip de C-Media integrado en 
placa base, ■ Marcos Gómez 



Por defecto, Windows Vista re- 
conoce los altavoces instalados 
como de rango completo, es 
decir, capaces de reproducir las 
frecuencias más graves, de for- 
ma que no realiza el corte de fre- 
cuencias por debajo de 80-100 
Hz para mandarlas a! subwoofer. 


Debes abrir el panel de control, 
hacer clic en sonido y en ia pes- 
taña de “reproducción* seleccio- 
nar los altavoces. Haz clic sobre 
configurar y selecciona sistema 
5.1 pasando por rodos los pasos 
de fas pruebas. Cuando llegues 
a “seleccionar altavoces de 
espectro completo" es donde 
debes desactivar las casillas de 
frontales y surround 


SISTEMA OPERATIVO 


Conexiones múltiples 

Tengo un ordenador con un pro- 
cesador Core 2 Dúo en una pla- 
ca base ASU5 con chipset Intel 
P35. Dispongo de dos conexio- 
nes a Internet por red de cable 
y por Wi-Fí que comparto en mi 
casa con mi familia. ¿I problema 
es que debo cambiar entre una 
y otra según e! ancho de banda 
disponible y muchas veces las 
partidas en los juegos aníme 
como «World of Warcraft» se 
quedan bloqueadas mientras 
cambio de conexión. ¿Existe 
alguna forma de realizar este 
cambio de forma automática? 



Puedes utilizar la aplicación 
"ASUS Net4Switch", que te faci- 
lita la selección de la conexión 
de red activa, permite mantener 
varías al mismo tiempo y esta- 
blecer perfiles para cada una. Sí 
la dejas abierta en segundo pla- 
no no tendrás problemas para 
usar el cambio de aplicación 
con "ALT+TAB" desde ei juego 
para entrar en ella y cambiar de 
conexión de forma rápida. 


DISPOSITIVOS 
DE CONTROL 


Emu/ar un volante 

No consigo que funcione mí 
volante Sai tele en «Juiced 2», 
pese a que está bien instalado y 
sus controlado r&s, actualizados, 
El problema es que en el menú 
de controles del juega sólo apa- 
rece el teclado, no detecta el 
volante. ¿Hay alguna solución? 
■ Rodrigo Fernández 


1 Joaquín Navarro 




La pregunta del mes 


Windows Vista ¿32 ó 64 bits? 

Voy a adquirir un ordenador con un procesador 
Core 2 Quad Q660Ü, 6 GB de memoria RAM y 
tarjeta gráfica Ge Forcé 8800 GT* El integrado! me 
deja la opción de instalar Windows Vista Home 
Premium en sus versiones de 32 o 64 bits. ¿Cuál es 
la más conveniente? ¿Tendré problemas de compa- 
tibilidad con la versión de 64 bits? a lose Javier 



De entrada lo ideal sería la versión de 64 bits porque reconocerá ios 6 GB de memoria, ya que 
la versión de 32 bits sólo reconoce 3,12 GB como máximo, aunque hay casos en los que puedes 
solucionar esto en la página suppDrt.micrGSQff.com/ifb/929605/es. Pero además vas a notar que 
va algo más rápido porque accede a las Instrucciones de 64 bits de! procesador, optimiza la gestión 
de la memoria, los accesos al disco duro, etc. El principal inconveniente de Vista 64 bit es que 
los controladores deben ser específicos esta versión, así que asegúrate que todos los periféricos 
disponen de ellos. Con respecto a la compatibilidad, no hemos tenido problemas con juegos de los 
dos últimos años. Ya hay juegos con versiones nativas para Vista 64 bit y Microsoft asegura que sus 
sistemas operativos de 64 bits son "retrocompafibfes" con los programas de 32 bits. 
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La conversión procedente desde X Box 360 cuenta con e/ sel/o 
Games for Windows y cuenta con unos notables gráficos repletos de 
color- definición y sorp rendentes efectos visuales* Va de maravilla con 


i» 


.3 


muuunmmmn 


- Un ütoitte^ InAcK.; c am^ eta e ^ liíl 

•¡¿esa— — 




Por increíble que parezca «Jui- 
ced 2m no soporta dispositivos 
de control que no sean el XBox 
360 Controller for Windows, de 
forma que no podrás utilizar tu 
volante a! menos hasta que se 
publique un parche que solu- 
cione esta [imitación. Mientras 
tanto puedes recurrir la utili- 
dad "Pinnacle Game Profiler”, 
que mapea los ejes de los ga- 
rnepads, volantes y cualquier 
dispositivo de control como si 
fueran teclas para los juegos que 
sólo soportan el teclado, Puedes 
encontrarlo en la dirección web 
wwwqma ckgrnneprofiier.com 


COMPONENTES 


Fuente de alimentación 

Compré un PC que llevaba 
una gráfica GeForce 7300 
que be decido sustituir por 
una GeForce 8800 GT, Pero la 
fuente de alimentación es es- 
tándar de 350W y no dispone 
de conectares de alimentación 
PCI Express, mientras que en 
los requisitos de la gráfica se 
recomienda una fuente de ali- 
mentación de al menos 400W, 
Ahora mismo no puedo cambiar 
la fuente ¿creéis que aguantará 
la mía? ■ Andrés tañas 


Como nos indicas en los datos 
de la configuración de tu orde- 
nador no tienes muchos disposi- 
tivos y la fuente sólo alimenta a 
un disco duro y una regrabadora 
de DVD, asi que en principio la 
GeForce 8800 GT aguantará sin 
problemas. Normalmente vienen 


con un conectar que adapta el 
cable de alimentación normat al 
conectar PCI Express de la grá- 
fica. Eso sí, es muy importante 
que alimentes la gráfica con 
una linea independiente directa 
desde la fuente de alimentación, 
mientras que el DVD y el disco 
duro sí pueden compartir otra 
línea con un cable duplicador. 


MONITORES 


Calidad del cable 

Acabo de comprar un monitor 
de 22 pulgadas panorámico que 
dispone de entradas digital DVI 
y analógica VGA. Gomo tengo 
dos ordenadores he conectado 
uno por DVI y el otro por VGA. 
Este último me está dando mu- 
chos problemas porque en la 
resolución nativa del monitor, 
1680x1050 pfxeles, la imagen se 
ve muy mal, con los caracteres 
borrosos. ¿Acaso la conexión 
analógica VGA no soporta este 
formato? a Anónimo 


Se debe a una limitación del 
cable VGA estándar que estás 
usando, que no puede trans- 
mitir la señal a una resolución 
tan elevada. Necesitas un cable 
VGA específico que debe estar 
apantallado y especificar en sus 
características técnicas el uso 
de 15 polos con cables RGB de 
75 0hm blinda dos por se para do. 
Fabricantes como Hama y Belkin 
disponen de estos modelos. 


TARJETAS GRAFICAS 


/nsfa/ae/on rápida 

En breve voy a actualizar mi 
gráfica GeForce 8600 por una 
GeForce 8800 GTS y me gusta- 
ría saber si puedo simplemen- 
te quitar una y poner la otra, 


manteniendo los mismos con- 
troladores ForceWare, porque 
seguro que los incluidos en el 
CD de instalación no están tan 
actualizados. Además, tengo 
perfiles de configuración de 
color y valores 3D para algunos 
juegos que no me gustaría per- 
der. m Femando Sonseca 


Los controladores de la gráfica 
permiten establecer niveles de 
brillo, contraste y gamma dife- 
rentes para los juegos y el escri- 
torio. Lo que ocurre es que a ve- 
ces los controladores no detec- 
tan que se ha cerrado el juego y 
mantienen valores excesivos en 
el escritorio. Debes entrar en el 
panel de control de ATI Catalysi 
ir a la pestaña de Color y hacer 
clic sobre escritorio para recupe- 
rar sus valores preestablecidos* 


los me/ores juegos tienen casi siempre requisitos elevadas 
o un tanto espesaíes. Aqui íe detallamos que te vs a hacer 
hita para disfrutar do tos mejores juegos que hemos 
aíaniimdo este me% tj te recomendamos los dispositivas 
con ios que sacarles el máximo partida 


No es necesario reinstalar los 
controladores, pero debes ase- 
gurarte que la versión que utili- 
zas soporta el procesador grá- 
fico GeForce 8800 GTS, ya que 
es muy reciente. No obstante 
siempre es recomendable insta- 
lar desde cera los controladores. 
Sí quieres mantener los perfiles 
puedes utilizar herramientas de 
desinstalacíón avanzada, hay va- 
rias en la www.guru3ti.com 

Deslumbrado 

Tengo una gráfica Radeon 
X16Ü0 y al salir al escritorio 
cuando cierro algunos juegos 
como «NFS Pro Street», la ima- 
gen tiene un exceso de brillo 
que apenas puedo corregir con 
los controles del monitor. Sólo 
al reiniciar todo vuelve a fa nor- 
malidad. b! Alberto Manzanazo 


pera si quieres activar los formatos panorámicos en altas resoluciones 
deberán contar con 256 MB de memoria gráfica integrada. Respecta al 
procesador y Ja memoria del sistema, se conforma con 2 GHz o doble 
núcleo y 1 GB, respectivamente. Requiere una conexión a Internet para 
iniciar el juego con el servicio “Sames for Windows LiyeT 


R-FACTOR 

& Un juego de velocidad que. diseñado para carreras Online, posee 
una gran optimización. Podrás jugar en resoluciones panorámicas con 
gráficas de medías como la GeForco8600 o la Radeon HD 3850. Soporta 
nativa menta Jos procesadores 
de doble núcleo, así que si 
dispones de uno lo aprovechará 
a tope. De lo contrario, debe 
superar los 2,8 GHz, Va muy 
bien con 1 GB de RAM Eso sí. 
es casi imprescindible contar 
con un conjunto de volante y 
pedales y la conexión a Internet 
debe ser de banda ancha. 


» w limm 

i » Esta espectacular superproducción de estrategia muestra unos 
escenarios gigantescos sin renunciar a un alto nivel de detalle en las 
unidades. Podras jugar en la conlpración máxima con um gráfica 

de gama media. Sí es más ¡— 

exigente con el procesador, v 

que debe superar los 3 GHz o j 

ser de doble núcleo y la RAM, : ? 

con 2 GB recomendados. Le "'¿Mk 4 

sacarás más partido si tienes ' 1 

sistema operativo Windows * 

Vista porque cuenta con un M 

modo multijugador mediante 

Games for Windows Uve. L 


HmWBEAGQB 

^ Se trata de un juego de roí con un entamo gráfico no especialmente 
realista pero sí algo recargado, aunque no exige más que una gráfica 
de gama básica actual para jugar. Respecto al procesador y ia RAM, 
deben alcanzar los 2 GHz y 1 
GB, respectivamente, O juego 
soporta resoluciones altas 
pero no en algunos formatos 
panorámicos, de forma que para 
esta dase de monitores será 
necesario activar Ja opción de 
mantener relación de aspecto 
de los controladores gráficos 
para no deformar la imagen. 
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© RADICAL E NT. /SIERRA © ACCIÓN €> SEPTIEMBRE 2008 


VIVIRAS LA ACCIÓN MÁS BRUTAL en una ciudad 
de Nueva York arrasada por soldados, helicópteros, 
tanques, feroces criaturas alteradas genéticamente y 
repleta de una población aterrorizada. 

C ALEX MERCER, UN SOLDADO ILUTANTE dotado de 
poderes fantásticos, será el protagonista de la acción, 
y tu objetivo será descubrir su pasado, perdido en su 
memoria y envuelto en una oscura conspiración. 

3 UN ELEVADO NIVEL DE VIOLENCIA y los poderes del 
protagonista no lo harán apto para todos los públicos: 
enemigos desmembrados, descuartizados... ¡terrible! 

3 TENDRÁ UN MODO MULTI JUGADOR cooperativo para 
dos jugadores, del que no han trascendido detalles. 


¿verdad? «Proíotype», solo con naza biológica. Un virus se esta 
este punto de partida, ya apunta extendiendo y nadie sabe cómo ha 


C uando se habla de juegos 
de acción, casi inmedia- 
tamente piensas en un 
«Hall-Ufe 2» o en cual- 
quier juego de un estilo 
similar primera persona, armas y 
tiros. Y sí, también hay juegos de 
acción en tercera persona, como 
lo será «Prototype», pero es que 
además la nueva producción de 
Radical se va a convertir en un 
título que abrirá, casi seguro, un 
nuevo camino dentro de la acción 
en PC, porque, a ver, ¿qué puede 
ocurrir cuando tú, el protagonista 
del juego, no llevas un arma sino 
que eres el arma? Interesante, 


manetas, pero además to primero 
que hemos visto del juego nos ha 
dejado con la boca abierta. ¿Quie- 
res descubrirlo con nosotros? 

MERCER, AEEX MERCER 

Imagina una ciudad de Nueva York 
en la que salta una alarma de ame- 


ocurrida ni cuáles pueden ser sus 
secuelas en la población. ¿Nadie? 
Bueno, eso no es del todo cierto. 
Porque tú estás allí, en medio de 
todo. Te Llamas Alex Me roer y has 
perdido la memoria, pero sabes 
algo: eres un soldado y eres un 
mulante. Curiosamente, el ►► 


m 

i 


Eres Alex Mercar, un soldado mutante 
en medio de una gran conspiración y 
de una acción brutal y fascinante 
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► ¡U JUNGLA DE ASFALTO TE ESPERA! 

Amas biológicas, un virus que causa 
estragos inocentes muriendo y tú, AJex, 
un so/dado mulante, arrasando Nueva 
Ytwft. (la acción más brutal te espera! ■ 




mm 


iOUÉ DIABLOS 
ES BLACKWATCH? 


Q LA AGENCIA MÁS SECRETA DEL SERVICIO 
SECRETO. Eso es BlackWatcli, y su cometido 
es la seguridad total en armas biológicas, Ni 
eí ejército sabe si están ahí para contratar 
la amenaza o para ocultar lo que se les 
ha ido de las manos en Nueva York 


Q EN BLACKWATCH SÓLO HAY 


Smü para la eíite del ejército. Y 
el 'Espectafssta' es su unidad 
más temida. Pero, ¿por qué te 
conocen a la perfección? 

¿Acaso fuiste uno? 


% 


V 


m 


J 


a iVÍVE LA ACCION MAS SMYAJE3 Desata tus terrátes poderes mulantes en la aviad de ttoeva Vbrfc y diurna a \m 
enemigas de h forma más brutal y expeditiva, o asrnáatos y adopta su forma para pasar desaperdádoi ¡Es genial! 


N* 



A ¿QUIÉH ES AL£X? Ale* Mercer. el protagonista, es un soldado muíante que ha perdido la me 
se ve envuelven una conspiración que amenaza al mundo. ¿Quién eres y por qué haces lo que 


cuyo pasado 








iALEX. ERES UNA BESTIA! 

□ DE HQ APTO PARA TODOS IOS PÚBLICOS se podrá calificar, por 
decirlo suavemente, a ftPrototypéH. Y es que su guión y su espectacular 
acción tendrán como contrapartida un nivel de violencia muy elevado, 

O COMO SOLDADO MOTANTE Alex poseerá unos poderes gracias a 
los cuales reventar vehículos blindados, ensartar enemigos, masacrar- 
los en ^upo o partidos por la mitad -literalmente- será casi lo más 
'discreto’’ que podrás llevar a cabo, ¡Imagina cómo sera to demás! 


^pHOTorm 












◄ SOÍO fONTW 70005. 

En «Protatype» Akx se las vera 
contra el ejército y contra fas criaturas 
mulantes invadidas par el vira s. ¿Podras 
acabar con todos y descubrir tus orígenes? 


a ¡DESATA TQD01U PODER! Las habilidades de Ate* irán de la fuera más bruta!, a la perfecta imitación de la turma 
«sica de otros personajes, Pero múltiples combos, resultado de la interacción con el entorno, también serán posibles. 






*sr Te podrás convertir en fus enemigos, 
í asimilarlos e imitar su aspecto físico, 
gracias a tus poderes mulantes 











DUDmanía 


Cátodos los meses en microhanía un dvo con un juego completo v las mejores demos 


M 

Indice 


► Juego eomp/eto 

• Transport Gtant 
Gofd Editíon 

► Oimoi Jugabas 

* El Universo en Guerra. 


más juego a tu PC! 

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 

En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu PC. Demos 
jugables, vídeos , especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútalo!! 


Asalto a la Tierra 

• Speedball 2 
Tournament 

• Hard lo Be a God 

• Agatha Christie 
Maldad bajo el SoJ 

• Winter Sports 2008 
The Ultímate Challenge 

► Prcview a 

• Prototype 

► Actuatizacione* 

• Agatha Chrístíe: 

Maldad bajo el So) 

• Prey 

• Cali oí Duty 4 

■ Company of Heroes: 
üpposing Fronts 

• Gothic 3 

+ Extra» 

• Gears of War 

• World in Confiict 

• DirectX 9.0c 

• Orivers X/HD Series 
Catalyst 8,1 (XP 32 
bits/Vista 32 biU) 

• Driver 6/7/8 Series 
ForceWare 16021 y 
169.25 (XP 32 bits/ 
Vista 32 bits) 

• Driver GeForce Go 
Series ForceWare 
84.63 (2000/XP 
32 bits) 


U aplicación interactiva DVD 
dvíUda be un sistema que bit- 
U d nwrBÚ auíomaUearnentí tras 
inm3dudrdDVB-aOM«dled¡w 
¡y n n^tnW Sdscdona 
tí pn^grima que tr srlerÉSí y pufc>¿ 
sobre íaopdón INSTALAR. 

MknKitanta gsrarttira que d DVD 
que regala judo cm la r evsia ha 
sido sometida a fes más exhausti- 
vos controles de teste o y antmrns 
por porto do la, emprcíui duplicado-' 
r a dd DVD contratada a tal dado. 

Los derechos sobra los conten*' 
dos incluidos en é DVD pertenecen 
a sis respectivos autores $ Wicro- 
marua publica bajo su airtDrüaacn 
expresa k» prograíras que tfistri' 
buye en su DVD. 
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s ) Lo que hay que tener 


NOTA: Para que el juega funcione correctamente 
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora. 


© SO: Windows 95/WME/20Q0/XP/Vista © CPU: Pentium 111 500 MHz 
© RAM: 64 MB O HD: 745 MB © Tarjeta gráfica: 3D con 16 M8, compatible 
DirectX 8.0 © Tarjeta de sonido: 16 bit, compatible DirectX 60 


Contro/es básicos; 

© Ratón: Todos los controles disponibles 


© Genero Estrategia © Compañía: 
Jowood/NobHis © idioma: Castellano 
© Espacio: 745 MB 

A provechar las oportunidades 
es to que distingue a los bue 
nos empresarios del resto, 
si se traía de crear un imperio tj 
transporte, nada mejor que viajar aí 
siglo XIX y tener a tu disposición unas 
oportunidades inmejorables que le 
presentan tres continentes, para in¡' 
ciar la carrera hada ef éxito econé*| 
mico. América. Australia y Europa le 
esperan para que diseñes tus rutas, 
construyas tus flotas por tierra, mar 
y aíre, y levantes el mayor imperio 
conocido: gestiona, investiga ia tec- 
nología y la ganar dinero! 


Juego completo 


TRANSFORT BIANT 

BoU Editíon 



US CARÁTULAS ORIGINALES DE LA COLECCIÓN 


¡Completa tu cofecdón con la» cara tufes origínate*! Si prefiere* coleccionar 
lo» OVO» de Mi croman ¡a con ¡a carátula original del juego, sólo tiene» que 
a atarla de la funda g darle la vuelta* ¿Mái fácil, imposible! 


¿Necesitas ayuda 


~ Si tienes cualquier 
***' problema con los 
&f. programas incluidos 
3, Ven el DVD, puedes 
*-■ contactar con nuestro 
¡/v '.Servicio de Asistencia 

r 1 ' Técnica (SAT) por 
correo electrónico; 




satmicromania&micromad 


1 









v ) Lo que hay que tener 




Juega dos misiones 


©Género: Estrategia ^Compañía: 

E%tn^iyph/S£GA ©Distribuidor: SEGA 
© Laim: Febrero ZOO S © I dioma: 

Inglés ©Espade: 1845 MB 


t*R mas reciente representan* 
te de Ea estrategia futurista 
ya esta aquí, y puedes pro* 
bar su jugabtódad gracias a 

- esta demu. Aprenderás 

* a mancar los ccmlro- 

- tes básicos gracias a 
un tutoría í, para 
luego jugar tíos 
misiones de la 
campaña Hyerachi, 
luchando contra un ejército de 

* la raza Novus, que tendrás que 
derrotar arrasando su base. 


©50: Windows 2000/XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: L3 GB ©Aceleradora 
3D compatible con Direct3D ctmlZSMB ©Tarjeta de sonido; Tarjeta de Sonido IS bit ©DirectX 9,0c 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos los controles disponibles 



Hard to Be a God 

Tres misiones completas 

O Género: Rol © Comparar. Burut Software 
© Distribuidor- Nohüjs Ibenca 
©lanramienfo: Tb disponible 
© id om.i: Inglés ©Espacio: 400 MB 

¿Qué harías si tuvieras en tus manos tan* 
to poder y tecnología, que una civilización 
mis atrasada que la tuya te considerara 
un dios? Ese es el atractivo y original pun- 
to de partida de la historia de cHard to be 
a God*, un juego de roí que te propone 
meterte en la piel de tiumata, un humano 
del futuro, que Vra¡a a un planeta ‘geme- 
lo* de la Tierra, pero cuya civilización se 
encuentra en la Edad Media. En la demo 
podrás ¡ugar tres misiones del inicio del 
juego, en las que aprenderás a desenvol* 
verte en este planeta. 


la que hay que tener 


©S&lífataII¥Vfab 
©CPU: Rentiunj 4 2 GHi 
©RAM: 256 MB 
©HD: 790 M0 
©Tarjeta gráfica; 
Aceleradora 3D 
compatible 0trect30 con 
12&M8 

©Tarjeta de sowfer. 16 brt 
©DirectX 9.0 


Con troles básicos 

© Ratón: lodos los 
controles disponibles. 



tyatha Chrístie 
Maldad Bajo El Sol 
.os inicios de la a ventura 


3 Géoenx Aventura ©Compartía: Awe Gimes 
D Dísíribujtjür Proein 

& Unzamos: llb cfapombk © Idioma de la 
err-v: Inglés © Espado: 214 MB 

"uelven las fascinantes historia de Aga* 
na Christíe. en forma de nueva aventura 
ráfica. En la demo que se ínctuye este 
íes en el DVD, de (Maldad ba¡o e! Sol*, 
oirás jugar el primer nivel completo de 
2 aventuro, además de disfrutar del vídeo 
Je introducción, que te meterá de lleno 
m ¡a trama del fuego. El escenario donde 
e desarrollará toda ía acDón es un hoíeJ, 
|ue podrás recorrer casi con total libe/- 
id. interrogando a los distintos persona- 
os secundarios de la historia. 


lo que hay que tener 


©SO: Windows 2000/XP/ 
Veta 

©CPlh Penthan ID L5 Gttz 
©RAM: 256 MS 
©HD: 260 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Alteradora 30 
cofnpá tibie OirecOD con 
64 MB 

© Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9.0c 


Controles básicos: 

©Ratón: Todos tes contrates 



©Género: AcBdn ©Compartía: R&díwi EnterüiinroerH ©Dbtribiiidor.Síerra/ 
Vivendi Universal ©UrLZ3iiiicnfn:200a ©Idionva lngtós 

Si hay preparado un proyecto que destacará por su espec* 
tacularidad y su guión, ese es «Prototype», un título de 
acción en el que, en la piel de Alex Mercer, tendrás la 
capacidad de hacer tuyos recuerdos, habilidades y la 
memoria de otros seres humanos, además de adoptar 
su forma física y habilidades. Esta capacidad es 
producto de un error en un experimento genéti- 
co llevado a cabo en secreto. Aunque todavía os 
pronto para disfrutar del juego, puedes ir abrien- 
do boca con una prevrew en ía que podrás 
disfrutar de algunos detalles del juego, que se 
desarrolla en ía dudad de Nueva York, 


Prototype 

El ejército muíante 
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actualizaciones 


► fothif III 

Actualización a la versión 1.6, 
Este archivo corrí ge el error 
producido en ti juego cuando 
d héroe moría. Ahora ya se 
podrán desactivar los tutoriales 
permanentemente, igualmente 
se ha nivelado la exigencia de 
requisitos mínimos del juego 
para hacerlo más estable en 
todos los sistemas operativos 
compatibles y se han mejorado 
□tros tantos pequeños errores. 

► Agnt/ia Chrístie: 
Maldad bajo el Sol 

Este archivo supone la primera 
actualización oficial del juego. 
Los desabolladores del juego 
no han dado explicaciones 
concretas de Jas mejoras que 
realiza esta actualización pero 
se considera importante su 
instalación, 

► Prey 

Actualización a la versión L4. 
Este archivo prepara el juego 
para la compatibilidad en modo 
muttijugador con la versión 
japonesa del juego. Igualmente 
se ha eliminado la comproba- 
ción del disco en el sistema de 
arranque del juego. 

► Cali of Duty 4 
Modern Warfare 

Actualización a la versión L4 
Se ha introducido un nuevo 
mapa en modo mult ¡jugador. 

Se han corregido algunos 
defectos en la precisión de las 
armas y se han solucionado 
algunos aspectos del sistema 
muitijugadon 

► Campany oí Héroes 
Opposing Fronte 

Actualización a la versión 
22QL Se Ha mejorado el sis- 
tema de rendimiento del juego 
con respecto a los equipos con 
un solo núcleo de procesador. 
Se ha corregido un problema 
de parones de sonido en mitad 
de juego, además de solucionar 
algunos cuelgues inesperados 
del juego. 

iza UICRCMAWA 



World ¡n Confíkt 

ModSBK 

©Génej¿ Estrategia O Compañía: Massíve Entertammonl 
©Distribuidor: VtvemJi Universal 0 idioma; inglés O Tamaño; 36 M8 


Si hace un par de meses 
era eí editor de mapas el 
que incluíamos en esta 
sección del DVD. ahora es 
el turno para Ja herramien- 
ta de desarrollo de MODs, 
Un complemento perfecto 
para quienes quieran lan- 
zarse a realizar modifica- 
ciones del juego. 






úears of War 

Mapa muítijugador 

© Géníra: AedÓn ©Compañía: 
Epfc Games ©Distribuidor: 

Microsoft ¡33 ríen i. Inglés 
OTinufuj; Í6 MB 

Uno de los juegos de 
acción táctica más 
interesantes que ha dado 
eí género en los últimos 
tiempos cuenta ya con 
añadidas como el que 
aquí os proponemos. En 
este caso, un mapa lla- 
mado "The Spire", pen- 
sado para eí muítijugador 
en modo cooperativo. 


Wintar Sports 2008 
The Ultímate Challenge 

Dos modalidades de juego 

©Genera: Deportivo ©Compaña: 49 Gamos 
© distribuidor. ActFvisian 
©Lanzamiento: Febrera 200B 
©Idioma: Inglés ©Espacio: 250 MB 

Ahora que queda poco para que el invier- 
no nos abandone, aún puedes disfrutar 
de los deportes de nieve en todo su es- 
plendor gracias a la demo de «Wínter 
Sports 2008», Aunque algo limitada en 
sus opciones, ya que sólo puedes escoger 
Austria como equipo, la demo te permi- 
te participar en dos modos diferentes de 
competición; salto de trampolín y des- 
censo gigante (downhiH). También podrás 
elegir el numero de participantes en cada 
prueba, así como la dificultad 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 200Ü/XP/ 
Vista 

©CPU Pentium 4 L6GHz 
©RAM: 512 MB 
©tiU 250 MB 
©Tarjeta gráfica: 
Aceleradora 30 
compatible DirecOD con 
64 MS 

©Tarjeta do sonido; 16 bit 
©QlredXBik 


Controles básicos: 

©Cursores: Movimiento 
©S; Acción 1 
©D; Acción 2 
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12 teclas de acceso rápido. 

Control de acceso al correo electrónico. 

Tecla de acceso rápido a Internet. 

Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

Tedas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksÜffite 
Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 
Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 códigos 
de identificación de usuario. 

Rango de operación de 2 metros 

Bajo consumo de energía: duración de hasta G meses con pilas incluidas 


Requisitas úci sí ¡¿turna 

- Windows 9fl/ME/Z00Q/XP * Puerto P5Z para teclado • Puerto PS2 para ratón • limitad de CO 
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Suscríbete a Micromanía por 1 2 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envío 

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos 


i.’ 




Tú eliges cómo suscribirte: 


E-I^l 




suscripdon@axelspringer.es 


902 540 ??? 


id \ú. ít ! 


www.suscnpciones-nrucromania.com 

Horario de aienaón telefónica de lunes a viernes de 9 a 13 h. y ¡Se 15o 18h. En Julio y Agosto de 0:3 Oh s l£:OGh. 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www, axefsprínger. es/atrasados 


ffdncon la Vigente normativa sobre ñetecoon de Datos Per^nafes, te mfornsmosquettis daitiS personales formaran parte de un frcHém propiedad de A*el Sprinaer España SA oía objeto de g^stiDnai tu 
man Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, can reí anón y oposición, deberás dirigí ríe por escrito a Aid Sprírvger España. SX en te dirección ti ^antago de Composida. 34 - 2SÍBS Madrid 
ceptan suscripciones fuera de España, 

jan valida tiasta publicación de oferta susttiutiva A*ef Spnnger España, SA se reserva el derecho de nndlfícaf ésta oferta S/n previo aviso. 






Y además. 




Y en nuestro DVD 


Juego Completo Original para PC ¡La guerra en directo! 


4 Vira fa mejor 
acción láctica, 
dirigiendo a das 
escuadrones en Ja 
mrasióii de Zekislin, 

* Planifica tus 
acciones, da órdenes 
a tus hombres y 
y saca el máilmo 
partido de sus amus, 


V además, las mejores demos jugadles del mes, previews , extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 


ttateinoiipiÉto* d* «b ptpq pwfa £«tte en trata * li «cteMd, 















